WNIOSEK O DOSTOSOWANIE PROGRAMU STUDIOW OD ROKU AKADEMICKIEGO 2019/2020

Dane ogo6lne o kierunku studiéw

nazwa kierunku studiow kognitywistyka

nazwa kierunku studiow w jezyku angielskim Cognitive Science
jezyk, w ktorym ma by¢ prowadzony kierunek studiéw polski

nazwa specjalnosci (o ile program studiow przewiduje) brak

nazwa specjalnosci w jezyku angielskim brak

studia pierwszego stopnia

studia stacjonarne

o profilu og6lnoakademickim

dziedziny nauki humanistyczne, spoteczne oraz Sciste i przyrodnicze
dyscypliny filozofia, informatyka, psychologia, matematyka, jezykoznawstwo, nauki biologiczne
dyscyplina wiodgca brak

nazwa jednostki organizacyjnej UW

Instytut Filozofii, Wydziat Filozofii i Socjologii, Uniwersytet Warszawski (JEDNOSTKA MACIERZYSTA)
ul. Krakowskie Przedmiescie 3,
00-927 Warszawa




oraz

Wydziat Psychologii, Uniwersytet Warszawski
ul. Stawki 5/7
00-183 Warszawa

Umowa o wspotpracy przy prowadzeniu studiow, patrz. zatgcznik 1
Dodatkowo Kierunek wspoéttworzg na mocy osobnych uméw o wspotpracy dydaktycznej (zatgczniki 2-7):

Wydziat Matematyki, Mechaniki i Informatyki, Uniwersytet Warszawski
ul. Banacha 2
02-097 Warszawa

Wydziat Neofilologii, Uniwersytet Warszawski
ul. Dobra 55
00-312 Warszawa

Wydziat Biologii, Uniwersytet Warszawski
ul. Miecznikowa 1
02-096 Warszawa

Instytut Biologii Doswiadczalnej PAN im. M. Nenckiego
ul. Pasteura 3
02-093 Warszawa

Instytut Podstaw Informatyki PAN
ul. Jana Kazimierza 5

01-248 Warszawa




- Jednostka zamierza w ramach nowego kierunku studiow prowadzi¢ ksztatcenie przygotowujgce do wykonywania zawodu nauczyciela:
a) jednego przedmiotu: ........ccoiiriiiiiiiii e (prosze wpisac¢ nazwe przedmiotu)

b) dWOCh PrzedmiotOW: .. ... (prosze wpisac¢ nazwe obu przedmiotow)

- Przygotowanie psychologiczno-pedagogiczne (Modut 2) i dydaktyczne (Modut 3) przygotowujgce do zawodu nauczyciela bedzie

elementem programu studiow / ofertg dodatkowg poza programem studiow. (niewtasciwe skreslic)



1. Przyporzadkowanie kierunku studiéw do dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, w ktérych prowadzony jest kierunek studiéw

PROGRAM STUDIOW

Dziedzina nauki

Dyscyplina naukowa

Procentowy udziat

Dyscyplina wiodaca

dyscyplin (ponad pofowa efektow uczenia sie)
nauki humanistyczne filozofia 25%
nauki Sciste i przyrodnicze |informatyka 20%
nauki spoteczne psychologia 18%
nauki Sciste i przyrodnicze | matematyka 15%
nauki humanistyczne jezykoznawstwo 12%
nauki Sciste i przyrodnicze | nauki biologiczne 10%
Razem: - 100%




2. Kierunek studiéw: kognitywistyka

Tabela odniesienia efektéw uczenia sie zdefiniowanych dla programu studiow do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy
Kwalifikacji dla kwalifikacji na poziomach 6-7 uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu
kwalifikacji petnej na poziomie 4

Nazwa kierunku studiow: kognitywistyka

Poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Symbol efektéw
uczenia sie dla
programu studiow

Efekty uczenia sie

Odniesienie do charakterystyk
drugiego stopnia Polskiej Ramy
Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji
uzyskiwanych w ramach szkolnictwa
wyzszego i hauki po uzyskaniu
kwalifikacji petnej na poziomie 4
oraz przypisanie efektu do
dyscypliny

Wiedza: absolwent zna i rozumie

K_wo01 Zna podstawowa terminologie filozoficzng uzywana w kognitywistyce i rozumie jej zrédta oraz | PS6_WG
zastosowania w pokrewnych dyscyplinach naukowych. filozofia

K_Wo02 Zna podstawowgq terminologie informatyczng uzywang w kognitywistyce i rozumie jej zrédta | PS6_WG
oraz zastosowania w pokrewnych dyscyplinach naukowych. informatyka

K_Wo03 Zna podstawowa terminologie psychologiczng i neuropsychologiczng uzywang w PS6_WG
kognitywistyce i rozumie jej zrddta oraz zastosowania w pokrewnych dyscyplinach psychologia
naukowych.

K_Wo04 Zna podstawowa terminologie matematyczna uzywana w kognitywistyce i rozumie jej zrédta | PS6_WG
oraz zastosowania w pokrewnych dyscyplinach naukowych. matematyka

K_WO05 Zna podstawowq terminologie jezykoznawczg uzywang w kognitywistyce i rozumie jej zrodta | PS6_WG
oraz zastosowania w pokrewnych dyscyplinach naukowych. jezykoznawstwo




K_WO06 Zna podstawowa terminologie neurofizjologiczng i neurobiologiczng uzywang w PS6_WG
kognitywistyce i rozumie jej zrddta oraz zastosowania w pokrewnych dyscyplinach nauki biologiczne
naukowych.

K_Wo07 Rozumie, czym jest teoria naukowa i jaka jest jej rola w wyjasnianiu zjawisk i ich przewidywaniu. | PS6_WG

filozofia

K_WO08 Rozumie role informatyki w modelowaniu zjawisk kognitywnych. PS6_WG

informatyka

K_WO09 Rozumie role teorii naukowej w wyjasnianiu zjawisk psychologicznych i ich przewidywaniu. PS6_WG

psychologia

K_W10 Rozumie role matematyki w modelowaniu zjawisk kognitywnych. PS6_WG

matematyka

K_W11 Rozumie role teorii naukowej w wyjasnianiu zjawisk jezykowych i ich przewidywaniu. PS6_WG

jezykoznawstwo

K_W12 Rozumie role teorii naukowej w wyjasnianiu zjawisk biologicznych i ich przewidywaniu. PS6_WG

nauki biologiczne

K_W13 Ma podstawowg wiedze o miejscu kognitywistyki w systemie nauk oraz o jej przedmiotowych |PS6_WG
i metodologicznych powigzaniach z innymi dyscyplinami naukowymi. filozofia

K_W14 Ma podstawowg wiedze o przedmiotowych i metodologicznych powigzaniach kognitywistyki z | PS6_WG
naukami zajmujgcymi sie sztuczng inteligencjg i modelowaniem proceséw poznawczych informatyka

K_W15 Ma podstawowa wiedze o przedmiotowych i metodologicznych powigzaniach kognitywistyki z | PS6_WG
psychologia poznawczg, spoteczng i neuropsychologia. psychologia

K_W16 Ma podstawowa wiedze o przedmiotowych i metodologicznych powigzaniach kognitywistyki z | PS6_WG
jezykoznawstwem. jezykoznawstwo

K_W17 Ma podstawowg wiedze o przedmiotowych i metodologicznych powigzaniach kognitywistyki z | PS6_WG
neurofizjologig oraz neurobiologia. nauki biologiczne

K_W18 Zna rézne paradygmaty badawcze wykorzystywane w szeroko rozumianej kognitywistyce. PS6_WG
Rozumie problemy metodologiczne zwigzane z interdyscyplinarnoscig nauk kognitywnych. filozofia




K_W19 Zna rézne paradygmaty programowania, zna ich zalety i ograniczenia przy modelowaniu PS6_WG

proceséw poznawczych. informatyka
K_W20 Zna rézne paradygmaty badawcze w psychologii poznawczej, rozwojowej i spotecznej, z PS6_WG

ktorych korzystajg nauki kognitywne. psychologia
K_w21 Zna rézne metody matematyczne, w szczegdlnosci statystyczne, ktére stuzg do analizy danych | PS6_WG

opisujgcych zjawiska pozostajace w sferze zainteresowan nauk kognitywnych. matematyka
K_W22 Zna wykorzystywane w szeroko pojetym jezykoznawstwie rézne paradygmaty badawcze, z PS6_WG

ktorych korzystajg nauki kognitywne. jezykoznawstwo
K_W23 Zna rézne paradygmaty badawcze w neurofizjologii oraz neurobiologii, z ktérych korzystajg PS6_WG

nauki kognitywne. nauki biologiczne
K_W24 Zna wykorzystywane w kognitywistyce narzedzia do analizy funkcjonowania umystu oraz PS6_WG

rozumie wady i zalety poszczegdlnych metod badawczych. filozofia
K_W25 Zna wykorzystywane w kognitywistyce narzedzia informatyczne do analizy funkcjonowania PS6_WG

umystu oraz rozumie wady i zalety poszczegdlnych metod. informatyka
K_W26 Zna wykorzystywane w kognitywistyce narzedzia psychologiczne do analizy funkcjonowania PS6_WG

umystu oraz rozumie wady i zalety poszczegdlnych metod badawczych. psychologia
K_W27 Zna wykorzystywane w kognitywistyce narzedzia matematyczne do analizy funkcjonowania PS6_WG

umystu oraz rozumie wady i zalety poszczegdlnych metod. matematyka
K_W28 Zna wykorzystywane w kognitywistyce narzedzia jezykoznawcze do analizy funkcjonowania PS6_WG

umystu oraz rozumie wady i zalety poszczegdlnych metod badawczych. jezykoznawstwo
K_W29 Zna wykorzystywane w kognitywistyce narzedzia biologiczne do analizy funkcjonowania PS6_WG

umystu oraz rozumie wady i zalety poszczegdlnych metod badawczych. nauki biologiczne
K_W30 Ma podstawowg wiedze na temat psychologicznych i spotecznych aspektéw rozwoju PS6_WG

poznawczego cztowieka. psychologia
K_w31 Ma podstawowg wiedze na temat biologicznych aspektéw rozwoju poznawczego cztowieka. |PS6_WG

nauki biologiczne




K_W32 Zna podstawowe koncepcje filozoficzne dotyczace réznych proceséw i zdolnosci poznawczych | PS6_WG
cztowieka. filozofia
K_wW33 Ma uporzadkowang wiedze na temat psychologicznych podstaw proceséw poznawczych PS6_WG
cztowieka. psychologia
K_W34 Ma uporzadkowang wiedze na temat neurofizjologicznych i neurobiologicznych podstaw | PS6_WG
proceséw poznawczych cztowieka. nauki biologiczne
K_W35 Wie, w jaki sposdb definiuje sie jezyk formalny oraz wie, czym jest dowdd formalny. PS6_WG
filozofia
K_W36 Rozumie budowe teorii matematycznych, wie, w jaki sposéb sie buduje struktury i teorie |PS6_WG
matematyczne, zna sposoby przeprowadzania dowoddéw matematycznych. matematyka
K_W37 Zna podstawowe witasnosci jezyka z punktu widzenia opisu filozoficznego. PS6_WG
filozofia
K_W38 Wie, czym jest jezyk programowania, rozumie, w jaki sposdb go konstruuje. PS6_WG
informatyka
K_W39 Zna podstawowe witasnosci jezyka z punktu widzenia opisu psychologicznego. PS6_WG
psychologia
K_W40 Zna podstawowe witasnosci jezyka z punktu widzenia opisu lingwistycznego. PS6_WG
jezykoznawstwo
K_w4a1 Zna systemy logiki zdan, rachunku predykatow, rachunku zbioréw i relacji oraz podstawowe PS6_WG
twierdzenia z tych dziedzin. filozofia
K_W42 Zna podstawy teorii mnogosci i teorii modelu oraz podstawowe twierdzenia z tych dziedzin. PS6_WG
matematyka
K_wW43 Zna podstawowe twierdzenia i operacje na macierzach oraz podstawowe twierdzenia z PS6_WG
zakresu analizy rzeczywistej i zespolone;j. matematyka
K_W44 Zna najwazniejsze idee filozoficzne dotyczgce umystu ludzkiego sprzed rewolucji kognitywnej, | PS6_WG
rozumie konsekwencje , pierwszej” i ,drugiej rewolucji kognitywnej”. filozofia




K_w45 Zna najwazniejsze idee dotyczace poznawczych umiejetnosci cztowieka sprzed rewolucji |PS6_WG
kognitywnej, rozumie konsekwencje ,pierwszej” i ,,drugiej rewolucji kognitywnej”. psychologia
K_W46 Zna najwazniejsze idee dotyczace istoty jezyka sprzed rewolucji kognitywnej, rozumie zatozenia | PS6_WG
jezykoznawstwa generatywnego i kognitywnego, rozumie konsekwencje , pierwszej” i , drugiej | jezykoznawstwo
rewolucji kognitywnej”.
K_W47 Zna podstawowe pojecia wykorzystywane w analizie matematyczne;j. PS6_WG
matematyka
K_W48 Zna podstawowe sktadniki programéw komputerowych w paradygmacie imperatywnym, PS6_WG
podstawy programowego paradygmatu programowania oraz narzedzia programistyczne informatyka
pozwalajace tworzyé programy dziatajgce w kilku systemach operacyjnych.
K_W49 Zna budowe oraz podstawy dziatania aparatury stuzacej do pomiaru aktywnosci mézgu. PS6_WG
nauki biologiczne
K_W50 Zna zbidr zasad dotyczacych bezpiecznego i higienicznego wykonywania pracy. PS6_WK
K_W51 Zna i rozumie podstawowe pojecia, wartosci i zasady etyki prowadzenia badan naukowych. PS6_KK
filozofia
K_W52 Wie, w jaki sposdb nalezy powotywac sie na prace badawcze i naukowe przeprowadzane w PS6_WK
duzych zespotach lub innych srodowiskach. Zna zasady regulujace korzystanie z tzw. wtasnosci
intelektualne;j.
K_W53 Zna kwestie etyczne i prawne zwigzane z przechowywaniem i przetwarzaniem danych. PS6_WK
filozofia
Umiejetnosci: absolwent potrafi
K_Uo01 Potrafi wykorzystywac podstawowgq wiedze teoretyczng z zakresu kognitywistyki oraz filozofii | PS6_UW
w celu analizowania i interpretowania na réznych poziomach zagadnien zwigzanych z filozofia
umystem i procesami poznawczymi.
K_U02 Potrafi wykorzystywa¢ podstawowgq wiedze teoretyczng z zakresu kognitywistyki oraz PS6_UW
informatyki w celu analizowania i interpretowania na réznych poziomach zagadnien informatyka

zwigzanych z umystem i procesami poznawczymi.



http://pl.wikipedia.org/wiki/Higiena

K_U03 Potrafi wykorzystywac¢ podstawowa wiedze teoretyczng z zakresu kognitywistyki oraz PS6_UW
powigzanych z nig dyscyplin psychologicznych w celu analizowania i interpretowania na psychologia
réznych poziomach zagadnien zwigzanych z umystem i procesami poznawczymi.

K_Uo4 Potrafi wykorzystywac podstawowgq wiedze teoretyczng z zakresu kognitywistyki oraz PS6_UW
umiejetnosci matematyczne w celu analizowania i interpretowania na réznych poziomach matematyka
zagadnien zwigzanych z umystem i procesami poznawczymi.

K_U05 Potrafi wykorzystywac podstawowg wiedze teoretyczng z zakresu kognitywistyki oraz nauk PS6_UW
zajmujacych sie analizg jezyka w celu analizowania i interpretowania na réznych poziomach jezykoznawstwo
zagadnien zwigzanych z umystem i procesami poznawczymi.

K_U06 Potrafi wykorzystywac podstawowgq wiedze teoretyczng z zakresu kognitywistyki oraz PS6_UW
powigzanych z nig dyscyplin biologicznych w celu analizowania i interpretowania na réznych | nauki biologiczne
poziomach zagadnien zwigzanych z umystem i procesami poznawczymi.

K_U07 Potrafi opracowac i przeanalizowa¢ dane za pomocg znanych mu narzedzi informatycznych. PS6_UW

informatyka

K_Uo08 Potrafi zbiera¢, opracowywac i analizowac réznego rodzaju dane psychologiczne. PS6_UW

psychologia

K_U09 Potrafi opracowac i przeanalizowa¢ dane za pomocg znanych mu narzedzi matematycznych, | PS6_UW
zwfaszcza o charakterze statystycznym. matematyka

K_U10 Potrafi zbiera¢, opracowywac i analizowac réznego rodzaju dane dotyczace szeroko pojetego | PS6_UW
igzyka. jezykoznawstwo

K_U11 Potrafi zbiera¢, opracowywac i analizowac réznego rodzaju dane neurofizjologiczne i PS6_UW
neurobiologiczne. nauki biologiczne

K_U12 Potrafi za pomocg narzedzi teoretycznych modelowac wybrane aspekty dziatania umystu. PS6_UW

filozofia

K_U13 Potrafi modelowac wybrane aspekty dziatania umystu lub proceséw poznawczych, PS6_UW
wykorzystujgc do tego wybrane narzedzia informatyczne. informatyka

K _U14 Potrafi modelowac wybrane aspekty dziatania umystu lub proceséw poznawczych, PS6_UW
wykorzystujgc do tego wybrane narzedzia matematyczne. matematyka
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K_U15 Kierujac sie wskazowkami opiekuna naukowego, potrafi zaprojektowac, przeprowadzic¢ i PS6_UW
zanalizowaé wyniki badania empirycznego z zakresu nauk kognitywnych. filozofia

K_U16 Kierujac sie wskazowkami opiekuna naukowego, potrafi zaprojektowac, przeprowadzic¢ i PS6_UW
zanalizowaé wyniki badania empirycznego z zakresu szeroko rozumianej psychologii psychologia
poznawczej.

K_U17 Kierujac sie wskazowkami opiekuna naukowego, potrafi zaprojektowac, przeprowadzic¢ i PS6_UW
zanalizowa¢ wyniki badania empirycznego z zakresu jezykoznawstwa. jezykoznawstwo

K_U18 Kierujac sie wskazowkami opiekuna naukowego, potrafi zaprojektowac, przeprowadzic i PS6_UW
zanalizowa¢ wyniki badania empirycznego z zakresu neurofizjologii lub neurobiologii. nauki biologiczne

K_U19 Potrafi wyabstrahowac elementy argumentacyjne z wypowiedzi lub tekstu pisanego, PS6_UW
zanalizowac¢ go metodami formalnymi i nieformalnymi oraz rozpozna¢ jego ewentualng filozofia
niepoprawnosc.

K_U20 Potrafi krytycznie przeanalizowac i oceni¢ propozycje teoretyczng z zakresu psychologii PS6_UW
poznawczej, potrafi tez przeanalizowad i oceni¢ badanie empiryczne z tej dziedziny oraz psychologia
wyciagane z niego wnioski.

K_U21 Potrafi krytycznie przeanalizowac i oceni¢ propozycje teoretyczng z zakresu jezykoznawstwa, |PS6_UW
potrafi tez przeanalizowac i oceni¢ badanie empiryczne z tej dziedziny oraz wyciggane z niego jezykoznawstwo
whioski.

K_U22 Umie ocenic site argumentu oraz jego role retoryczng, w szczegdlnosci perswazyjng lub PS6_UW
zmierzajacg do manipulacji. filozofia

K_U23 Potrafi dostrzec wzorce w zachowaniach poznawczych cztowieka obserwowalnych na poziomie | PS6_UW
psychologicznym, bada¢ je i oceniac ich znaczenie. psychologia

K_U24 Potrafi dostrzec wzorce w zachowaniach jezykowych cztowieka, bada¢ je i ocenia¢ ich|PS6_UW
znaczenie. jezykoznawstwo

K_U25 Potrafi dostrzec wzorce w zachowaniach poznawczych cztowieka obserwowalnych na poziomie | PS6_UW
neurobiologicznym, badac¢ je i oceniac ich znaczenie. nauki biologiczne

K_U26 Potrafi stosowad pojecia i twierdzenia matematyczne w rozwigzywaniu réznych problemédw, | PS6_UW
wykazujac sig umiejgtnoscia wyboru odpowiednich narzedzi formalnych i technik dowodzenia. | matematyka
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K_U27 Potrafi przeprowadza¢ rozumowania naukowe, rozumiejac zwigzek miedzy teorig a danymi | PS6_UW
empirycznymi oraz ograniczenia metod empirycznych. filozofia

K_U28 Potrafi przeprowadzaé rozumowania naukowe charakterystyczne dla nauk psychologicznych, | PS6_UW
rozumiejac zwigzek miedzy teorig a danymi empirycznymi. psychologia

K_U29 Potrafi przeprowadzac rozumowania naukowe charakterystyczne dla nauk o jezyku, rozumiejac | PS6_UW
zwigzek miedzy teorig a danymi empirycznymi. jezykoznawstwo

K_U30 Potrafi przeprowadzac rozumowania naukowe charakterystyczne dla neurobiologii, rozumiejgc | PS6_UW
zwigzek miedzy teorig a danymi empirycznymi. nauki biologiczne

K_U31 Potrafi zwiezle i jasno przedstawi¢ (w mowie i na piSmie) wybrane zagadnienia z zakresu | PS6_UK
kognitywistyki, podsumowujac najwazniejsze informacje oraz podajac argumenty na rzecz |filozofia
danego rozwigzania.

K_U32 Potrafi zwiezle i jasno przedstawi¢ (w mowie i na piSmie) wybrane zagadnienia z zakresu | PS6_UK
psychologii poznawczej, podsumowujgc najwazniejsze informacje oraz podajgc argumenty na | psychologia
rzecz danego rozwigzania.

K_U33 Potrafi zwiezle i jasno przedstawi¢ (w mowie i na piSmie) wybrane zagadnienia z zakresu | PS6_UK
jezykoznawstwa, podsumowujgc najwazniejsze informacje oraz podajgc argumenty na rzecz | jezykoznawstwo
danego rozwigzania.

K_U34 Potrafi dowodzi¢ podstawowe twierdzenia z zakresu logiki zdaniowej i rachunku predykatéw | PS6_UW
oraz za ich pomoca badac¢ zdania jezyka naturalnego. filozofia

K_U35 Potrafi dowodzi¢ podstawowe twierdzenia z zakresu teorii mnogosci i logiki | rzedu oraz za ich | PS6_UW
pomocy badad zdania jezyka naturalnego. matematyka

K_U36 Potrafi pisa¢ proste programy w jezyku Python przetwarzajace dane wejsciowe; w PS6_UW
szczegolnosci potrafi oprogramowac prosty eksperyment psychologiczny oraz przetwarzac informatyka
dane Zrédtowe za pomoca wiasnorecznie stworzonego oprogramowania.

K_U37 Potrafi napisac i skompilowac prosty program z uzyciem imperatywnego paradygmatu PS6_UW
programowania. Potrafi dokonac obiektowej analizy problemdéw programistycznych oraz informatyka
zaprojektowac program w paradygmacie obiektowym na podstawie tej analizy.

K_U38 Potrafi oceniaé efektywnos¢ konkurencyjnych systemdéw uczenia maszynowego oraz PS6_UW
przeprowadza¢ wnioskowania na reprezentacji logicznej zdan. informatyka
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K_U39 Umie postugiwac sie technikami matematycznymi niezbednymi z punktu widzenia studiow PS6_UW
kognitywistycznych, w szczegdélnosci korzystac z elementarnych poje¢ kombinatoryki oraz matematyka
rachunku prawdopodobieristwa.

K_U40 Umie postugiwac sie technikami matematycznymi niezbednymi z punktu widzenia studiéw PS6_UW
kognitywistycznych, w szczegdlnosci bardziej zaawansowanymi pojeciami analizy matematyka
matematycznej, algebry liniowej oraz matematyki dyskretne;j

K_U41 Potrafi zaplanowac proste eksperymenty badawcze, korzystajgc z urzadzen stuzacych do PS6_UW
pomiaru aktywnosci mézgu. nauki biologiczne

K_U42 Potrafi zastosowaé wiedze na temat proceséw poznawczych cztowieka do oceny sytuacji zycia | PS6_UW
codziennego w tym problemoéw etycznych, bedac jednoczesnie otwartym na mozliwe réznice | filozofia
w pogladach i stylach zycia.

K_U43 Ma swiadomos¢ zasad etycznych i uznanych procedur postepowania w wypadku badan PS6_UO
prowadzonych z udziatem ludzi i zwierzat. Potrafi je stosowac podczas wiasnych badan i filozofia
projektow grupowych.

K_U44 Potrafi znalez¢ materiaty z zakresu filozofii (wyniki przeprowadzonych juz analiz, literature PS6_UU
monograficzng i podrecznikowa) na interesujacy go temat. filozofia

K_U45 Potrafi korzysta¢ z dokumentacji narzedzi programistycznych w celu znalezienia rozwigzan PS6_UU
problemoéw programistycznych. informatyka

K_U46 Potrafi znalez¢ materiaty z zakresu psychologii poznawczej (wyniki przeprowadzonych juz PS6_UU
badan, literature monograficzng i podrecznikowg) na interesujgcy go temat. psychologia

K_u4a7 Potrafi znalez¢ materiaty z zakresu jezykoznawstwa (wyniki przeprowadzonych juz badan i PS6_UU
analiz), literature monograficzng i podrecznikowg) na interesujgcy go temat. jezykoznawstwo

K_U48 Potrafi w jezyku polskim i angielskim przygotowac plakat konferencyjny dotyczacy wybranego | PS6_UK
zagadnienia lub wynikéw badan z zakresu kognitywistyki i go przedstawic.

K_U49 Potrafi przygotowaé wystgpienie publiczne w jezyku polskim i angielskim dotyczace PS6_UK
wybranego zagadnienia z zakresu kognitywistyki.

K_U50 Potrafi napisa¢ w jezyku polskim i angielskim réznego rodzaju prace pisemne, w ktérych umie |PS6_UK
zreferowac problem, oméwié wybrane badania i przeprowadzi¢ analize wnioskdw z nich
ptynacych, zreferowac cudzg argumentacje, przedstawic¢ wtasne argumenty za dang teza.

K_U51 Zna przynajmniej jeden jezyk obcy na poziomie B2 ESOKJ. PS6_UK
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Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do

K_K01 Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia. PS6_KK

K_K02 Potrafi precyzyjnie formutowadé pytania, stuzgce pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego PS6_KK
tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania.

K_K03 Potrafi pracowac zespotowo. PS6_KO

K_K04 Rozumie koniecznos¢ systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktére maja PS6_KO
dtugofalowy charakter.

K_K05 Rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb. | PS6_KR

K_K06 Rozumie problemy etyczne zwigzane z rozwojem wiedzy i techniki z zakresu neuronauk oraz | PS6_KR
organizacjg i przeprowadzaniem badan naukowych w tej dziedzinie.

K_K07 Potrafi w sposdb jasny i precyzyjny ttumaczy¢ zagadnienia z zakresu kognitywistyki. PS6_KK

K_K08 Potrafi w sposdb jasny i precyzyjny argumentowac za wybranym stanowiskiem lub przeciw PS6_KK
niemu.

K_KO09 Umie przedstawi¢ wybrane zagadnienie na szerszym forum, dopasowujgc swdj wywadd do PS6_KO

grona odbiorcow.

K_K10 Potrafi bra¢ udziat w rzeczowej dyskusji, umie wypracowywac kompromisy i okresla¢ wspdlne | PS6_KO
stanowisko.

K_K11 Umie zachowac sie kulturalnie podczas dyskusji, nie obrazajac innych jej uczestnikdéw. PS6_KR

K_K12 Wie, w jaki sposéb moze wykorzystaé nabytg na studiach wiedze i zdobyte umiejetnosci na PS6_KO

rynku pracy.

OBJASNIENIA

Symbol efektu uczenia sie dla programu studiow tworza:

— litera K — dla wyrdznienia, ze chodzi o efekty uczenia sie dla programu studiow,

— znak _ (podkreslinik),

— Jjedna z liter W, U lub K — dla oznaczenia kategorii efektow (W — wiedza, U — umiejetnosci, K — kompetencje spoteczne),
— numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr (numery 1- 9 nalezy poprzedzic cyfrg 0).
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4. Semestr dla kierunku

(Tabele nalezy przygotowac¢ dla kazdego semestru studiéw odrebnie, w takim przypadku kolejne tabele nalezy numerowac 4.1; 4.2; 4.3)

4.1.Tabela efektow uczenia sie w odniesieniu do form realizacji zaje¢ i sposobéw weryfikacji tych efektow

Rok studiow: pierwszy

Semestr: pierwszy

Forma zajec¢ - liczba godzin Raze Sposoby .
Nazwa A m: weryfikacji Dyscyplina
) W K S C L Wr |Proj |Inne " |Razem: i (y), do ktorej
przedmiotu/ liczba punkty efektow P/B odnosi sie
rupa zajec odzin rzypisanych .
grup Ie 9 . . | ECTS przyp y przedmiot
zajecé do przedmiotu
30 30 60 5 W: EP B filozofia
Logika i teoria C: zaliczenie
mnogosci | pisemne w postaci
kolokwidw i prac
domowych.
Tresci Celem zajec jest zapoznanie studentdw z podstawowymi pojeciami logiki klasycznej (zdaniowej i 1-go rzedu) oraz teorii mnogosci (zbiory i relacje).
programowe dla
przedmiotu

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_W24, K_W35, K_W37, K_W41
umiejetnosci: K_U01, K U12, K _U19,K_U34
kompetencje: K_ K01, K_K03, K_KO7, K_K02

Wprowadzenie do
matematyki |

30 30 60 5 W: EP B matematyka
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C: zadania domowe,
pisemne kartkdowki i
kolokwia.

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem zajec jest zapoznanie studentow z podstawowymi pojeciami i technikami matematycznymi, waznymi z punktu widzenia studiéw
kognitywistycznych (w szczegdlnosci przygotowuje do dalszych zaje¢ o charakterze zaawansowanym).

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_ W10, K_W27, K_W36, K-W43, K_W47
umiejetnosci: K_U04, K_U09, K_U14, K_U26, K_U39
kompetencje: K_K02, K_K03, K_KO07, K_K08

Jak dziala mézg:
od neuronu do
swiadomosci

30 30 3,5

EP

nauki biologiczne

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem wyktadu jest przedstawienie zasad przetwarzania informacji w mézgu cztowieka oraz fizjologicznych podstaw zachowania i umystu.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_W06, K_W17, K_W23, K_W29, K_ W31, K_ W49
umiejetnosci: K_U06, K_U25, K_U31
kompetencje: K_K02, K_K07, K_K12

Wstep do
kognitywistyki

30 30 3

EP

filozofia

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Na zajeciach studenci zapoznajg sie z tym, w jaki sposdb powstawat interdyscyplinarny projekt nauk kognitywnych oraz jakie sg jego podstawowe

paradygmaty. Omdwione zostang podstawowe problemy badawcze i préby ich rozwigzania.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_W01, K_ W07, K_W13, K_ W18, K_ W24, K_ W32, K W44
umiejetnosci: K_U01, K_U12, K_U19, K_U27, K_U49
kompetencje: K_K02, K_K08
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Wstep do 30 30 3,5 EP B jezykoznawstwo
jezykoznawstwa

ogolnego

Tresci Przedmiot ma na celu wprowadzenie studenta w podstawowe zagadnienia wspdétczesnego jezykoznawstwa. Tresci w nim zawarte bedg stanowity
programowe dla teoretyczng podstawe studiowania nie tylko dyscyplin lingwistycznych, lecz takze wszelkich nauk humanistycznych.

przedmiotu

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_WO05, K_W11, KW16, K_W22, K_W28, K_W40, K_W46
umiejetnosci: K_U05, K_U10, K_U21, K_U47
kompetencje: K_K07, K_K08

Metodologia badan
psychologicznych

30 30 3 EP B filozofia

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Wyktad wprowadza podstawy metodologii ogdlnej, filozofii nauki i etyki badan naukowych oraz szczegétowo omawia metodologie prowadzonych w
psychologii poznawczej i kognitywistyce badan nad zachowaniem cztowieka i zwierzat.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_W01, K_W13, K_ W18, K_ W24, K_ W51, K_ W52, K_W53
umiejetnosci: K_U01, K_U12, K_U15, K_U19, K_U27, K_U30, K_U42, K_U43
kompetencje: K_U01, K_U04, K_K06

Psychologia
eksperymentalna

30 30 2 Pisemne prace B
domowe, raport z
realizacji grupowego
projektu

badawczego.

psychologia

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem zaje¢ jest utrwalenie oraz praktyczne wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z planowaniem, przygotowaniem i przeprowadzaniem
badan empirycznych ze szczegélnym uwzglednieniem specyfiki badarn eksperymentalnych.
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Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30
umiejetnosci: K_U03, K_U08, K_U16, K_U20, K_U23, K_U28, K_U32, K_U46, K_U48
kompetencje: K_K03, K_K09

E-learning 30, e- 30 2 Testy na platformie |B informatyka
informatyczny* learning e-learningowej

Tresci Celem zajec jest zapoznanie uczestnikdw z wybranymi aspektami funkcjonowania wspoétczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych, w
programowe dla szerszym kontekscie zaznajomienia sie z podstawami programowania.

przedmiotu

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_ W02, K_W25, K_ W38, K_W48
umiejetnosci: K_U02, K_U07, K_U13, K_U36, K_U45
kompetencje: K_KO1, K_K04, K_K12

Lektorat z jezyka 60 60 2 -
obcego® lektorat

Tresci Celem zajec jest nauka jezyka obcego na poziomie B2 Europejskiego Systemy Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

programowe dla

przedmiotu

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

umiejetnosci: K_U50

BHP 4 0,5 T -

Tresci Celem zajec jest zapoznanie studentédw z zasadami bhp podczas zaje¢ w sali oraz laboratoriéw (komputerowych, psychologicznych i biologicznych),
programowe dla zabezpieczenia przeciwpozarowego oraz zasad udzielania pierwszej pomocy przedlekarskiej.

przedmiotu

18




Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W50

Podstawy ochrony
wiasnosci
intelektualnej

4 0,5 Testy na platformie -
e-learningowej

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem kursu jest zapoznanie uczestnikdow z podstawowymi aktami prawnymi regulujgcymi kwestie prawa autorskiego i praw pokrewnych, ochrony
baz danych, prawa wtasnosci przemystowej oraz zwalczaniu nieuczciwej konkurencji.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_W53

Wychowanie 90 90 Aktywnosé -
fizyczne® zajecia

sportowe
Tresci Podczas zajeé student poznaje podstawowe techniki wybranej aktywnosci fizycznej; dowiaduje sie, jak dba¢ o bezpieczenstwo wtasne i
programowe dla wspotéwiczacych podczas aktywnosci fizycznej oraz jak troszczy¢ sie o wtasng sprawnos¢ fizyczng, niezbedng do zachowania zdrowia i wykonywania
przedmiotu dziatalnosci zawodowe;j.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

Nie przypisuje sie

* Przedmiot prowadzi do uzyskania efektu uczenia sie z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych.
taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zajeé¢ (w semestrze): 458
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4.2.Tabela efektow uczenia sie w odniesieniu do form realizacji zaje¢ i sposoboéw weryfikacji tych efektow

Rok studiow: pierwszy

Semestr: drugi

Forma zaje¢ — liczba godzin Sposoby _
- : Razem: _ T Dyscyplina (y),
Nazwa Wi K S ¢ L Wr  [Proj |Inne . Razem: weryfikacji .
. liczba . do ktorej
przedmiotu/ . punkty efektow P/B .
. . godzin . odnosi sie
grupa zajec . ECTS przypisanych )
zajec d przedmiot
do przedmiotu
30 30 60 5 W: EP matematyka
Logika i teoria
mnogosci lI C: zadania domowe,
kolokwium.
Tresci Przedmiot stanowi kontynuacje zajec¢ , Logika i teoria mnogosci I”. Celem zajec jest zapoznanie studentdéw z bardziej zaawansowanym pojeciami i
programowe dla technikami teorii mnogosci i logiki 1-go rzedu.
przedmiotu

Symbol efektéw
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_W04, K_W10, K_W27, K_W36, K_W42
umiejetnosci: K_U04, K_U09, K_U14, K_U26, K_U35
kompetencje: K_K01

Wprowadzenie do |30 30 60 5 W: EP matematyka
matematyki Il

C: kartkowki
Tresci Wyktad stanowi kontynuacje wyktadu podstawowego, obejmuje bardziej zaawansowane zagadnienia z matematyki, ktére sg niezbedne dla dalszego
programowe dla opanowania technik matematycznych niezbednych z punktu widzenia studiéw kognitywistycznych, w szczegdlnosci bardziej zaawansowanych pojeé
przedmiotu analizy matematycznej, algebry liniowej oraz matematyki dyskretnej. Zakres tematyczny dostosowany jest do programu studiéw kognitywistycznych,

w szczegodlnosci przygotowuje stuchaczy do zajmowania sie zaréwno teoretycznymi, jak i praktycznymi zagadnieniami (w szczegdlnosci statystyki,

obrébki danych, programowania).
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Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO04, K_W27, K_W36, K-\W43
umiejetnosci: K_U04, K_U09, K_U14, K_U26, K_U39
kompetencje: K_K02, K_K03, K_K07, K_K08

Wstep do 30 30 60 6 W: EP B informatyka
informatyki

C: zadania domowe,

kolokwium.
Tresci Zadaniem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw do zagadnien informatyki ze szczegdlnym naciskiem na programowanie na przyktadzie jezyka
programowe dla Python.
przedmiotu

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO08, K_W25, K_ W38, K_W48
umiejetnosci: K_U07, K_U13, K_U36, K_U45
kompetencje: K_K02, K_K04, K_K09

Podstawy 30 30 60 5 W: EP B nie przypisuje sie *
statystyki

C: zadania domowe,

kartkéwki.
Tresci Przedmiot kursowy, na ktorym studenci w sposdb systematyczny zapoznajg sie z podstawami analizy statystycznej i logikg wnioskowania
programowe dla statystycznego. Wiedza i umiejetnosci przekazywane w trakcie zajec sg niezbedne zaréwno do poprawnego rozumienia wynikéw badan ilosciowych
przedmiotu prowadzonych i publikowanych przez rézne instytucje, jak i do samodzielnego zaprojektowania takich badan i przeprowadzenia analizy wynikow.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_W01, K_WO07, K_W13, K_W18, K_W24
umiejetnosci: K_U01, K_U15, K_U19, K_U27
kompetencje: K K02, K_K10, K_K12

Psychologia
procesow
poznawczych |

30 30 4 EP B psychologia

21




Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem wyktfadu jest zaznajomienie stuchaczy z historig, gtdwnymi zatozeniami, metodami oraz wspétczesnym stanem wiedzy o procesach percepcji,
uwagi i funkcji wykonawczych, myslenia i jezyka w ujeciu psychologicznym i neurokognitywistycznym (takze z perspektywy rozwojowej).

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30, K_W33, K_W45
umiejetnosci: K_U03, K_U08, K_U16, K_U20, K_U23, K_U28, K_U46
kompetencje: K_K02, K_K10

Wstep do filozofii

30 30 3 E B filozofia

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Na zajeciach omoéwione zostang gtéwne problemy i koncepcje filozoficzne, ktére w duzym stopniu uksztattowaty wspodtczesny dyskurs naukowy. W
wyborze tematdéw zajec zostanie potozony nacisk na problemy zwigzane z szeroko rozumianym problemem poznania i umystu.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO01, K_W13, K_W18, K_W24, K_W32
umiejetnosci: K_U01, K_U19, K_U22, K_U27, K_U43, K_U49
kompetencje; K_K01, K_KO5, K_KO7, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11

Lektorat z jezyka 60 60 2 -
obcego lektorat

Tresci Celem zajec jest nauka jezyka obcego na poziomie B2 Europejskiego Systemy Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

programowe dla

przedmiotu

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

umiejetnosci: K_U50

* Kierunek nie jest przyporzadkowany do wiasciwej dla przedmiotu dyscypliny (nauki socjologiczne).
taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zajeé¢ (w semestrze): 360
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4.3.Tabela efektow uczenia sie w odniesieniu do form realizacji zaje¢ i sposoboéw weryfikacji tych efektow

Rok studiow: drugi
Semestr: trzeci

Forma zajg¢ — liczba godzin Razem: Sposoby Dyscyplina ()
Nazwa . i . "| Razem: weryfikacji L D
/ W K S C L Wr  |Proj |Inne liczba yhikac) do ktorej
przedmiotu/ odzin punkty efektow P/B odnosi si
grupa zajec godz ECTS przypisanych S1¢
zajec ! przedmiot
do przedmiotu
Metody badania 30 30 3 EP B nauki biologiczne
funkcjonujacego
mozgu
Tresci Celem wykfadu jest przedstawienie uzywanych w laboratoriach neurobiologicznych i psychofizjologicznych metod badania funkcji mdzgu.
programowe dla Obrazowanie funkcjonalne mézgu przy wykonywaniu czynnosci poznawczych staje sie na swiecie dominujgca metodg badan psychofizjologicznych
przedmiotu zarowno w badaniach naukowych, jak i w praktyce kliniczne;j.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W12, K_W23, K_W29, K_W31, K_W34, K_W49
umiejetnosci: K_U06, K_U18, K_U25, K _U31, K_U41
kompetencje: K_K02, K_KO07

Psychologia 30 30 3 EP B psychologia
procesow

poznawczych Il

Tresci Wyktady obejmujg podstawowa problematyke psychologii pamieci i uczenia sie. Zawieraja wprowadzenie w tradycyjne i najnowsze kierunki badan
programowe dla nad pamiecig i uczeniem sie. Przedstawione zostang gtdwne paradygmaty badan, stwierdzenia empiryczne, teorie wyjasniajgce funkcjonowanie
przedmiotu pamieci i uczenia sie, aktualne kierunki badan.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_WO03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30, K_W33, K_W45
umiejetnosci: K_U03, K_U08, K_U20, K_U23, K_U28, K_U46
kompetencje: K K02, K_K10
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Filozofia umystu |

30 30 60 4 W: E B filozofia

C: wejsciowki,
pisemne kolokwium.

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdéw z podstawowymi stanowiskami we wspétczesnej filozofii umystu. Osnowg dla zajeé bedzie pytanie o nature
standw psychicznych. Omdéwione zostang m.in. poglad dualistyczny, behawioryzm logiczny, teoria identycznosci, funkcjonalizm oraz eliminacjonizm.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W01, KW13, K_W18, K_W24, K_W32
umiejetnosci: K_U01, K_U12, K_U19, K_U22, K_U31, K_U44
kompetencje: K K01, K_K02, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10

Filozofia jezyka |

30 30 60 4 W: E B filozofia

C: systematyczne
przygotowywanie
streszczen zadanego
tekstu, kolokwia.

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem kursu jest wprowadzenie do gtéwnych zagadnien analitycznej filozofii jezyka. Omowione zostang podstawowe zagadnienia semantyki (m.in.
znaczenie a odniesienie, nazwy i deskrypcje, klasyczne koncepcje znaczenia zdan, internalizm i eksternalizm semantyczny) oraz pragmatyki
(implikatury konwencjonalne i konwersacyjne, presupozycje pragmatyczne, akty mowy, wptyw kontekstu na znaczenie wyrazen).

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO01, K_WO07, K_W13, K_W18, K_W24, K_W32, K_W37
umiejetnosci: K_U01, K_U12, K_U19, K_U22, K_U27, K_U31, K_U44
kompetencje: K_K02, K_K07, K_KO8, K_K09, K_K10, K_K11

Programowanie i
projektowanie
obiektowe

30 30 60 4 W: EP B informatyka

C: zadania
programistyczne w
laboratorium,
klasowka.
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Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem kursu jest przedstawienie podstaw projektowania i programowania obiektowego oraz programowanie w Javie jako przyktadowym jezyku
obiektowym.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO08, K_W25, K_W38, K_W48
umiejetnosci: K_U02, K_U07, K_U13, K_U37, K_U45
kompetencje: K K02, K_K04, K_K09

Lingwistyka | 30 30 60 4 W: EP B jezykoznawstwo
C: prace domowe,
kolokwia.
Tresci Przedmiot ma na celu wprowadzenie studenta w podstawowe zagadnienia zwigzane ze sktadnig jezykdw naturalnych. Materiatem empirycznym
programowe dla bedzie przede wszystkim jezyk polski, cechujacy sie bogatg fleksjg i stosunkowo swobodnym szykiem wyrazéw. Dzieki precyzyjnemu podejsciu do
przedmiotu fleksji oraz naciskowi na formalne opisy skfadni, wiedza nabyta w trakcie kursu bedzie mogta by¢ wykorzystana w pracach nad przetwarzaniem jezyka

naturalnego, w badaniach psycholingwistycznych i w innych interdyscyplinarnych podejsciach do jezyka.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W05, K_W11, K_ W16, K_W22, K_W28, K_W40, K_W46
umiejetnosci: K_U05, K_U10, K U17,K_U21, K _U24, K U29, K U33, K_U47
kompetencje: K_K02

Statystykal z R

60 60 4 Rozwigzywanie B
zadan oraz testow
na platformie e-

learningowe;j.

informatyka

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Studenci poznajg R — jezyk programowania statystycznego, ktory umozliwia bardziej zaawansowane podejscie do analizy danych niz tradycyjne
pakiety statystyczne. Nauka R powigzana bedzie Scisle z powtdrzeniem, ugruntowaniem i rozszerzeniem podstawowe]j wiedzy statystycznej.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W02, K_W08, K_W14, K_W19, K_W25, K_W48
umiejetnosci: K_U02, K_U07, K_U13, K_U36, K_U45
kompetencje: K_K02, K_K10, K_K12
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Pracownia EEG

30

30

Proj, kartkéwki,
kolokwia.

nauki biologiczne

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z metodami prowadzenia rejestracji ze szczegdlnym uwzglednieniem zastosowania techniki
elektroencefalograficznej (EEG) do doswiadczen psychologicznych.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_WO06, K_W12, K_W29, K_W34, K_W49

umiejetnosci: K_U06, K_U11, K_U18, K_U25, K_U31, K_U41

kompetencje: K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, K_K10

Lektorat z jezyka 60 60 -
obcego lektorat

Tresci Celem zajec jest nauka jezyka obcego na poziomie B2 Europejskiego Systemy Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

programowe dla

przedmiotu

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

umiejetnosci: K_U50

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zajeé (w semestrze): 450
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4.4.Tabela efektow uczenia sie w odniesieniu do form realizacji zaje¢ i sposoboéw weryfikacji tych efektow

Rok studiow: drugi
Semestr: czwarty

Psycholingwistyka
eksperymentalna

Forma zaje¢ — liczba godzin Sposoby _
. - Razem: _ o Dyscyplina (y),
Nazwa Wi K S ¢ L Wr  [Proj |Inne . Razem: weryfikacji .
. liczba . do ktorej
przedmiotu/ . punkty efektow P/B .
. . godzin . odnosi sie
grupa zajec zajeé ECTS przypisanych orzedmiot
do przedmiotu

30 30 3 Proj psychologia

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Kurs poswiecony jest wprowadzeniu w problematyke psychologicznych badan nad jezykiem. Studenci poznajg najwazniejsze zagadnienia
psycholingwistyczne, podejscia teoretyczne oraz gtdwne metody badawcze.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30, K_W33, K_W45
umiejetnosci: K_U03, K_U08, K_U16, K_U20, K_U23, K_U28, K_U32, K_U49

kompetencje: K_ K01, K_K07, K_KO08, K_K09, K_K10

Sztuczna 30 30 60 5 W: EP informatyka
inteligencja

C: aktywna praca na

zajeciach, kolokwia.
Tresci Przedmiot ma na celu zaznajomienie studentéw z klasycznymi technikami stosowanymi w informatyce do rozwigzywania probleméw tradycyjnie
programowe dla rozumianej sztucznej inteligencji. Gtdwne tematy to: inteligentni agenci, wnioskowanie w logice, planowanie, przeszukiwanie, uczenie maszynowe.
przedmiotu
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Symbol efektow wiedza: K_W02, K_ W08, K_ W14, K_ W19, K_ W25
uczenia sie dla umiejetnosci: K_U02, K_U07, K_U13, K_U38
programu studiow |kompetencje: K_K02, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11

Lingwistyka ll 30 30 60 5 W: EP B jezykoznawstwo

C: aktywna praca na
zajeciach, kolokwia.

Tresci Celem zajec jest zaznajomienie uczestnikdw z najwazniejszymi teoriami i pojeciami z zakresu semantyki formalnej — dziedziny badan lingwistycznych,
programowe dla ktdra zajmuje sie znaczeniem wyrazen jezyka naturalnego i ktora wykorzystuje metody formalne do budowy swoich teorii. Uczestnik zaje¢ bedzie
przedmiotu mogt w ich ramach zapoznaé sie stanem biezgcym semantyki formalnej i przetomowymi etapami w jej rozwoju.

Symbol efektéw wiedza: K_WO05, K_W11, K_W16, K_W22, K_W28, K_W40, K_W46
uczenia sie dla umiejetnosci: K_U05, K_U10, K_U17, K_U21, K_U47
programu studiow |kompetencje: K_K02, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11

Analiza sygnatow 30 30 2 Raport B nauki biologiczne
EEG podsumowujgcy

metody rejestracji i
analizy oraz wyniki,
kartkowki, aktywna
praca na zajeciach.

Tresci Podczas zajec studenci zapoznajg sie z EEGlab'em - jednym z najpopularniejszych pakietéw do analizy EEG. Poznajg i prze¢wiczg podstawowe

programowe dla procedury przygotowania danych (usuwanie zaktécen, analiza ICA, filtrowanie) oraz podstawowe metody analizy sygnatu ciggtego (analiza

przedmiotu czestotliwosciowa, filtrowanie, obwiednie) i potencjatéw zwigzanych ze zdarzeniami (ER, usrednianie ERP, pomiar amplitud, analiza czas-czestos¢
ERP).

Symbol efektow wiedza: K_W29, K_W49
uczenia sie dla umiejetnosci: K_U06, K_U11, K_U18, K_U25, K_U31, K_U41
programu studiow |kompetencje: K_K02, K_KO03, K_K04, K_K05 K_K07, K_K08, K_K09, K_K10
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Psychologia 30 30 3 EP B psychologia
rozwoju

poznawczego

Tresci Celem wykfadu jest zaznajomienie uczestnikdw z najnowszymi osiggnieciami badan nad rozwojem poznawczym i neuropoznawczym cztowieka. We
programowe dla wspotczesnych naukach neuropoznawczych badania nad rozwojem zaczynajg odgrywac wiodgaca role, poniewaz wyjasnienie dojrzatych
przedmiotu mechanizmoéw poznawczych bez wskazania, jak wyksztatcity sie one w ontogenezie, moze by¢ catkowicie niemozliwe.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_WO03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30, K_W33, K_W39, K_W46
umiejetnosci: K_U03, K_U08, K_U16, K_U20, K_U23, K _U28, K _U46
kompetencje: K_K02, K_K07, K_K10

Statystyka ll:
modele liniowe
(przedmiot
obieralny modutu
specjalizacyjnego
|(3))

30 30 60 4 W: EP B matematyka
C: kartkéwki, prace
domowe, aktywnosc

na zajeciach.

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Studenci podczas zaje¢ bedg poznawali zatozenia teoretyczne prezentowanych modeli liniowych oraz przeéwiczg wtasciwe sposoby ich analizy.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_W10, K_W21, K_W27, K_W43
umiejetnosci: K_U04, K_U09, K_U14, K_U26, K_U39, K_U40
kompetencje: K_K03, K_K09, K_K12

Teoria obliczen
(przedmiot
obieralny modutu
specjalizacyjnego

1)

30 30 60 4 W: EP B informatyka

C: kolokwium

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Kurs poswiecony jest prezentacji podstawowych pojec teorii obliczen. Omdéwione zostang najwazniejsze modele obliczen, w szczegblnosci maszyny
Turinga i maszyny RAM, oraz ich zwigzek z architekturg wspdtczesnych komputeréw. Kurs zawiera ponadto wprowadzenie do podstawowych technik
i idei lingwistyki matematycznej.
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Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO02, K_W08, K_W14, K_W25, K_W38
umiejetnosci: K_U02, K_U07, K_U13,
kompetencje: K_K01, K_K02, K_KO07, K_K09

Filozofia jezyka Il
(przedmiot

obieralny modutu
specjalizacyjnego

1)

30 30 60 4 W: EP B filozofia

C: kolokwium

Tresci
programowe dla
przedmiotu

W trakcie zajec¢ student bedzie miat okazje zapoznac sie z tymi zaawansowanymi badaniami filozoficznymi nad jezykiem, ktdre wigzg sie bezposrednio
z kognitywistyka. Planowane sg m.in. nastepujace tematy: obliczeniowe funkcje jezyka i hipoteza umystu rozszerzonego, hipoteza jezyka mysli i
reprezentacyjna teoria umystu, jezyk a inne systemy znakow.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO05, KW13, K_W18, K_W24, K_W32, K_W37, K_W44
umiejetnosci: K_U01, K_U19, K_U22, K_U27, K_U44, K_U49
kompetencje: K_K02, K_KO03, K_KO07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11

Filozofia umystu Il
(przedmiot

obieralny modutu
specjalizacyjnego

1)

30 30 60 4 W: EP B filozofia
C: aktywnos¢ na
zajeciach, praca
pisemna.

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem zajec jest przedstawienie zaawansowanych zagadnien wspétczesnej filozofii umystu, ze szczegdlnym uwzglednieniem sporéw o pojecie
reprezentacji umystowych.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W01, K_ W07, KW13, K_W18, K_ W24, K_ W32, K_W44
umiejetnosci: K_U01, K_U19, K_U22, K_U44, K_U49
kompetencje: K_K02, K_K04, K_KO07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11

Wprowadzenie do
neuronauki
poznawczej

30 30 60 4 W: EP B psychologia

30




(przedmiot
obieralny modutu
specjalizacyjnego

1)

C: aktywnos¢ na
zajeciach,
prezentacja,
kartkowki,
kolokwium.

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem zajec jest prezentacja gtéwnych koncepcji teoretycznych dotyczgcych relacji mézg — procesy poznawcze. Omdwione zostang m.in. modele
modutowe i sieciowe, metody badania tych relacji, zagadnienie neuroplastycznosci, mechanizmy adaptacyjne i dezadaptacyjne pracy mozgu w
przypadku patologii, badania nad neuronalnym podtozem proceséw poznawczych.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_WO03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W33, K_W39
umiejetnosci: K_U03, K_U08, K_U16, K_U20, K_U23, K_U28, K_U46
kompetencje: K_K02, K_K07, K_K10

Lektorat z jezyka 60 60 2 -
obcego lektorat

Tresci Celem zajec jest nauka jezyka obcego na poziomie B2 Europejskiego Systemy Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

programowe dla

przedmiotu

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

umiejetnosci: K_U51

Egzamin
certyfikacyjny z
jezyka obcego

2 EU -
EP

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Potwierdzenie znajomosci jezyka obcego na poziomie B2 Europejskiego Systemu Ksztatcenia Jezykowego.
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Symbol efektow umiejetnosci: K_U51
uczenia sie dla
programu studiow

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zajeé¢ (w semestrze): 390



4.5.Tabela efektow uczenia sie w odniesieniu do form realizacji zaje¢ i sposoboéw weryfikacji tych efektow

Rok studiow: trzeci
Semestr: pigty

Forma zaje¢ — liczba godzin Dyscyp
W K S ¢ L Wr  |Proj |Inne Rr?]z.e Sposoby Imgéy),
Nazwa N Razem: weryfikacji L
; liczba . ktorej
przedmiotu/ | punkty efektow P/B ,
. godzi . odnosi
grupa zajec n ECTS przypisanych si
.. do przedmiotu ¢
zajec przedm
iot
30 30 3 E filozofia
Etyczne problemy
w kognitywistyce

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Kurs ma na celu zapoznanie studentéw z etycznymi problemami, ktére pojawiajg sie w z zwigzku z rozwojem wiedzy z zakresu kognitywistyki oraz

organizacjg i przeprowadzaniem badan naukowych w tej dziedzinie.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W24, K_ W51, K_W53
umiejetnosci: K_U19, K_U22, K_U42, K_U43, K_U44, K_U51
kompetencje: K_K08, K_U11 K_U17, K_U18, K_U19, K_U22

Academic writing
and speaking

30

30

Praca pisemna,
referat ustny lub
poster.

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Celem kursu jest przygotowanie studentéw do naukowych wystgpien publicznych w jezyku angielskim oraz nauka pisania podstawowych tekstow

naukowych (abstrakt, raport z badan, posteréw, recenzji) w jezyku angielskim.
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Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W52
umiejetnosci: K_U19, K_U48, K_49, K_U50, K_U51
kompetencje: K_K02, K_KO03, K_K04, K_K07, K_KO08, K_K09, K_K10, K_K11

Seminarium 30 30 5 Zadania domowe, B -
licencjackie | referat.

Tresci Podczas seminarium studenci uczg sie przygotowywac opracowania naukowe interesujacych ich probleméw z zakresu szeroko rozumianej kognitywistyki,
programowe dla ktore beda podstawg ich pracy licencjackiej (z uwzglednieniem kazdej z dyscyplin kierunkowych), oraz informujg o postepach w wykonywaniu pracy
przedmiotu licencjackiej.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: zgodnie z wybrang dyscypling od K W1 do K_W40
umiejetnosci: zgodnie z wybrang dyscypling efekty od K_U1 do K_U41
kompetencje: K_K05, K_K10, K_K12

Przedmioty
ogolnouniwersytec
kie®

9 EU, EP, T, PR -

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Student realizuje przedmioty, ktére nie wigzg sie z problematyka z zakresu kognitywistyki. Tematyka konkretnych zajec zalezy od wyboru studenta, forma
zajec i sposob (sposoby) weryfikacji efektdw przypisanych do przedmiotu zalezg od jednostki oferujgcej przedmiot.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

Nie przypisuje sie

Modut
specjalizacyjny 11®

min. 90 |10 EU, EP, Proj

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Nie przypisuje sie (tresci zgodne z wybranymi przedmiotami. Przedmioty wchodzgce w zakres Modutu Specjalizacyjnego Il s3 co semestr podawane do
wiadomosci studentéw. Sktadajg sie na nie zajecia specjalnie przygotowywane dla studentéw kognitywistyki oraz wybrane zajecia specjalistyczne
prowadzone przez jednostki wspoétorganizujace studia).
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Symbol efektow wiedza: zgodnie z wybrang dyscypling od K_W1 do K_W40
uczenia sie dla umiejetnosci: zgodnie z wybrana dyscypling efekty od K_U1 do K_U41
programu studiow |kompetencje: K_K05, K_K10, K_K12

* Rozliczenie po széstym semestrze.
taczna liczba punktéow ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): min. 180 + przedmioty OG
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4.6.Tabela efektéw uczenia sie w odniesieniu do form realizacji zaje¢ i sposobow weryfikacji tych efektow

Rok studiow: trzeci
Semestr: szésty

Forma zaje¢ — liczba godzin Dyscyp
A . Raz lin
w K S C L Wr  [Proj |Inne r?].e Sposoby géy),
Nazwa N Razem: weryfikacji L
; liczba . ktorej
przedmiotu/ - | punkty efektow P/B ,
. godzi . odnosi
grupa zajec n ECTS przypisanych si
.. do przedmiotu ¢
zajec przedm
iot
Seminarium 30 30 8 Referat, ztozenie -
licencjackie Il gotowej pracy
dyplomowej.
Tresci Podczas seminarium studenci uczg sie przygotowywac opracowania naukowe interesujacych ich probleméw z zakresu szeroko rozumianej kognitywistyki,
programowe dla ktore bedg podstawg ich pracy licencjackiej (z uwzglednieniem kazdej z dyscyplin kierunkowych), oraz informujg o postepach w wykonywaniu pracy
przedmiotu licencjackiej.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiéw

wiedza: K_ W51, K W52, K_ W53

umiejetnosci: K_U48, K_U49, K_U50

kompetencje: K_K01, K_K02, K_K04, K_KO5, K_K06 K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11

Licencjacki 120 120 4 Proj -
grupowy projekt

badawczy

Tresci W ramach grupowego projektu badawczego studenci w kilkuosobowych grupach przygotowujg oraz wykonujg samodzielnie projekt badawczy z zakresu
programowe dla kognitywistyki. Zatozeniem projektu jest jego interdyscyplinarnosé¢ — projekt powinien zawieraé¢ zaréwno tresci psychologiczno/empiryczne, jak i tresci
przedmiotu filozoficzne oraz powinien zosta¢ opracowany z uzyciem narzedzi informatycznych, ktére studenci opanowali podczas pierwszych dwdch lat studiow.
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Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_W50, K_W51
umiejetnosci: zgodnie z wybrang dyscypling efekty od K_U1 do K_U41
kompetencje: K_K03, K_KO5, K_K09

Praktyki
licencjackie®

90 praktyki |90

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Studenci kierunku kognitywistyka zobowigzani bedg do odbycia praktyk w wymiarze 90h (5 punktow ECTS) w trakcie 3 roku studiéw. Wprowadzenie
praktyk do programu studiéw ma na celu podniesienie kwalifikacji przysztych absolwentéw oraz zorientowanie ich na rynku pracy. Miejscem odbywania
praktyk beda placéwki, w ktérych studenci bedg mogli rozwija¢ nabytg wiedze i umiejetnosci oraz poznawac ich praktyczne zastosowanie, jak np.: firmy z
obszaru nowych technologii, dziaty R&D, placéwki medyczne korzystajace np. z metod obrazowania mézgu.

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: K_WO01-K_W40, K_W50
umiejetnosci: zgodnie z wybrang dyscypling efekty od K_U1 do K_U41
kompetencje: K_KO1, K_KO02, K_K04, K_KO5, K_K06, K_KO7, K_KO08, K_K09, K_K10, K_K11

Modut
specjalizacyjny Il

min. 15
120

EU, EP, Proj B -

Tresci
programowe dla
przedmiotu

Nie przypisuje sie (tresci zgodne z wybranymi przedmiotami. Przedmioty wchodzgce w zakres Modutu Specjalizacyjnego 1l s3 co semestr podawane do
wiadomosci studentéw. Sktadajg sie na nie zajecia specjalnie przygotowywane dla studentow kognitywistyki oraz wybrane zajecia specjalistyczne
prowadzone przez jednostki wspoétorganizujace studia).

Symbol efektow
uczenia sie dla
programu studiow

wiedza: zgodnie z wybrang dyscypling od K_W1 do K_W40
umiejetnosci: zgodnie z wybrang dyscypling efekty od K_U1 do K_U41
kompetencje: K_K05, K_K10, K_K12

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zajeé (w semestrze): min. 360

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): min. 2198
(plus przedmioty ogélnouniwersyteckie)

37




OBJASNIENIA Sposoby weryfikacji efektow uczenia:

Formy realizacji zajec: EU — egzamin ustny

— W — wykfad — EP - egzamin pisemny
— K- konwersatorium — T —test

— S —seminarium — E-—esej

— C — ¢wiczenia — Proj — projekt

— L - laboratorium — PR - praca roczna

— Wr — warsztaty — Inne (nalezy podac¢ jakie)
— Proj — projekt

— Inne (nalezy podac¢ jakie)

Zajecia zwigzane z profilem ksztatcenia:

— P — zajecia praktyczne dla profilu praktycznego

— B - zajecia zwigzane z dziatalnosci naukowg dla profilu ogélnoakademickiego

(1) Student moze obraé¢ dowolny jezyk obcy w ramach lektoratu i odpowiednio podejs¢ do egzaminu certyfikacyjnego z dowolnego
jezyka. Jednak podstawowym jezykiem obcym w kognitywistyce jest jezyk angielski, ktérego znajomos¢ bierna i czynna jest
wymagana w programie. Lektoraty sa rozliczane rocznie, a nie semestralnie (w ciggu pierwszego i drugiego roku nalezy rozliczy¢ po
120 godzin lektoratu w roku).

(2) Student musi zaliczy¢ 90 godzin zaje¢ z wychowania fizycznego do konca 5-ego semestru.

(3) Student wybiera przedmioty realizujgce przynajmniej 8 punktéw ECTS z puli pieciu przedmiotéw wchodzacych w sktad Modutu
Specjalizacyjnego |. Wszystkie pie¢ przedmiotéw oferowanych jest co roku.

(4) Student musi zaliczyé przedmioty ogélnouniwersyteckie do konca 5-ego semestru.

(5) Student wybiera przedmioty, zdobywajac przynajmniej 25 punktéw ECTS, z puli przedmiotéw sktadajacych sie na Modut
Specjalizacyjny Il. Corocznie podejmowana jest decyzja, ktoére przedmioty specjalizacyjne beda oferowane. Modut Specjalizacyjny I
obejmie co najmniej dziesie¢ przedmiotéow. Student musi, realizujgc 25 punktéw ECTS, jednoczesnie zrealizowaé przynajmniej 210
godzin zajeé¢ Modutu Specjalizacyjnego Il. W ramach Modutu Specjalizacyjnego Il mozna zrealizowaé wczesniej niezaliczane zajecia z
Modutu Specjalizacyjnego I.

(6) Student moze realizowac praktyki studenckie od 4-ego semestru studiow.
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6. Tabela procentowego udziatu liczby punktéw ECTS w tgcznej liczbie punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin kierunku

Dziedzina nauki

Dyscyplina naukowa

Procentowy udziat liczby punktéw
ECTS w facznej liczbie punktow
ECTS dla kazdej z dyscyplin

nauki humanistyczne filozofia 15%
nauki Sciste i przyrodnicze informatyka 12%
nauki spoteczne psychologia 10%
nauki ciste i przyrodnicze matematyka 8%
nauki humanistyczne jezykoznawstwo 7%
nauki ciste i przyrodnicze nauki biologiczne 6%

7. Tabela informacje ogdlne o programie studiow

Liczba semestrow 6
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na danym poziomie 180
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Forma studiow

stacjonarne

Kod ISCED

0223

Liczba punktow ECTS obejmujgca zajecia do wyboru

66
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taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem | 177
nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Liczba punktéw ECTS w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych (nie mniej niz|nie dotyczy
5 ECTS) — w przypadku kierunkow studiow przyporzgdkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne

Liczba punktow ECTS obejmujgca zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne dla profilu praktycznego (zajecia|nie dotyczy
z literkg P)

Liczba punktéw ECTS obejmujgca zajecia zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalno$cig naukowg w dyscyplinie | 155
lub dyscyplinach dla profilu ogélnoakademickiego (zajecia z literkg B)

Wymiar, liczba punktow ECTS, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych 90 godzin, 5 ECTS

Jezeli dotyczy, w tym miejscu nalezy wpisac informacje dotyczace praktyk zawodowych: Studenci kierunku kognitywistyka zobowigzani bedg do
odbycia praktyk w wymiarze 90 godzin (5 punktéw ECTS) w trakcie 3 roku studiow. Wprowadzenie praktyk do programu studiow ma na celu
podniesienie kwalifikacji przysztych absolwentéw oraz zorientowanie ich na rynku pracy. Miejscem odbywania praktyk bedg placowki, w ktorych
studenci bedg mogli rozwija¢ nabytg wiedze i umiejetnosci oraz poznawac ich praktyczne zastosowanie, jak np.: firmy z obszaru nowych
technologii, dziaty R&D, placéwki medyczne korzystajgce np. z metod obrazowania mozgu.

podpis Dziekana (6w) /Kierownika (6w) podstawowej jednostki organizacyjnej

40



