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prof. dr hab. Joanna Rqczaszek-Leonardi

To CogSci with Love
Z mitoscilq) do kognity wistyki

To Zderzenie bedzie dotyczylo relacji miedzy naukowym podej$ciem do poznania
(opartym na do$wiadczeniach w znaczeniu ,eksperymentéw”) a jednostkowym
doswiadczaniem. Pod hastem ,zdolno$ci poznawcze czlowieka” zwykle poszu-
kujemy ,najwyzszych” form poznania: jak dowodzimy twierdzen, rozwigzujemy
problemy, podejmujemy decyzje, postugujemy si¢ jezykiem. Jednak za Hanne de
Jaegher (2019) warto zastanowic sig, czy takie podejScie nie powoduje, ze umyka
nam poznanie prawdziwie ludzkie. Opiera si¢ ono na tym, ze to my jesteSmy naj-
lepszym ,,urzadzeniem pomiarowym” innych, zdolni wej$¢ z nimi w relacje, od-
czyta¢ kierunek spojrzenia, stan emocjonalny, intencje. Czy takie poznanie moze
stanowi¢ podstawe poznania naukowego? Czy moze juz stanowi? Czy w forma-
lizmach opisujacych wiedze i zachowanie jest miejsce na jako$¢ doswiadczania?



dr Rafat Czajkowski

Neurobiologiczne podstawy pamigci przestrzennej -
jak mézg tworzy mapy?

Umiejetnos$¢ efektywnego poruszania si¢ w obrebie zamieszkatego srodowiska,
a takze zdolno$c¢ do eksploracji nowych terytoriow jest jedng z najbardziej fascy-
nujacych cech organizmoéw zywych. Sposéb, w jaki mézg ludzki koduje i odtwarza
mape kognitywng, przez wiele lat uznawany byt za jedng z najciekawszych zaga-
dek neurobiologii. W roku 2014 Komitet Noblowski podzielit nagrode w dzie-
dzinie fizjologii lub medycyny pomiedzy Johna O’Keefe oraz matzenstwo May-
-Britt i Edvarda Moserow. Badania tych uczonych, zapoczgtkowane niemal pot
wieku temu, umozliwity zrozumienie systemu pamieci przestrzennej w modelu
szczurzym oraz rzucily nowe $wiatlo na proces powstawania pamigci u czto-
wieka. Komorki miejsca (ang. place cells) zostaty odkryte w 1971 roku przez Johna
O'Keefe i znajduja sie¢ w hipokampie. Kazdy z tych neuronéw aktywny jest w $ci-
Sle okreslonej lokalizacji przestrzennej o niewielkiej powierzchni. Populacja neu-
ronéw miejsca tworzy wiec mentalng mape Srodowiska. Komorki siatki (ang. grid
cells) w korze srodwechowej zostaly po raz pierwszy opisane w 2005 roku przez
zesp6t pod kierunkiem E. i M.-B. Moserow. Ich specyficzno$¢ przestrzenna jest
odmienna niz w przypadku komorek miejsca. Pola aktywnosci dla pojedyncze;j
komorki sg liczne, ale rozmieszczone s3 rownomiernie, tworzac heksagonalny
wzOr zblizony do plastra miodu. Taka regularna aktywacja neurondéw w czasie
poruszania umozliwia mozgowi odmierzanie przestrzeni. Skladanie aktywnosci
licznych komorek siatki jest podstawowym mechanizmem generujacym aktyw-
noS$¢ bardziej specyficznych komorek miejsca. Dodatkowa informacja na temat
fizycznych przeszkdd w Srodowisku dostarczana jest przez komorki granicy
(ang. border cells), za$ kierunek poruszania si¢ rejestrowany jest przez neurony
kierunku glowy, ang. (head direction cells). Wspotdzialajac ze sobg neurony te
tworzg zatem system lokalizacji przestrzennej w mozgu. Zrozumienie zaleznos$ci
pomiedzy wzorami aktywnoSci komorek siatki i miejsca a nawigacjg zwierzecia
jest pierwszym przykladem rozszyfrowania kodu neuronalnego w obszarach od-
powiedzialnych za pamiec¢ i kognicje. System ten funkcjonuje rowniez w mozgu

10



ludzkim, jednak wydaje sig, iz u cztowieka réznorodno$¢ przetwarzanych i zapa-
mietywanych bodZcow jest duzo wigksza niZ prosta reprezentacja przestrzeni.
System kodowania, zblizony do opisanego, umozliwia teoretycznie tworzenie
katalogow wykraczajgcych poza domene przestrzenng. Najprawdopodobniej
obejmuje on wigkszo$¢ wrazen, ktore skladajg sie na $wiadome wspomnienia
czlowieka.



Anastazja Adamczyk, Kamil Klecha
Niejednoznacznos¢ pojeé we wspodtczesnej
kognity wistyce

semantyka dystrybucyjna lingwistyka korpusowa zargon kognity wistow

Podejmujac si¢ wyjasniania i modelowania ludzkiego poznania, kognitywistyka
taczy przedmioty badan wielu dziedzin i rozwijajac swoj aparat teoretyczny cze-
sto inkorporuje koncepcje i teorie z nich pochodzace. Z tego powodu na wiele
poje¢ w stowniku kognitywistycznym mozna spojrze¢ z kilku perspektyw, w za-
leznosci od tego, co aktualnie badamy. Przykladowo, jedno z fundamentalnych
pojec kognitywistyki, “reprezentacija’, uzywane jest w badaniach jezykowych, ba-
daniach nad rodzajami pamigci czy teoriach “mentalizacji” (1), a jego znaczenie
fluktuuje wraz ze zmiang dziedziny naukowe;.

Przedmiotem naszego badania s3 roznice w wykorzystywaniu poje¢ miedzy ko-
gnitywistykg a innymi dziedzinami nauki. Ponadto, chcemy zbada¢ réznorod-
no$¢ wewnatrzgrupowa w stosowaniu tych poje¢ przez samych kognitywistow.
W tym celu przyjeliSmy hipoteze obecng w semantyce dystrybucyjnej, ktora
stwierdza, ze “stowa o podobnych znaczeniach bedg wystepowac z podobnymi
sasiadami, jesli mamy wystarczajgco duzo materiatu tekstowego” (2). By doko-
nac analizy, wykorzystaliSmy jedno z narzedzi semantyki dystrybucyjnej, model
word2vec, ktory stuzy do przetwarzania tekstow jezyka naturalnego. Model ten
wykazat wysoka skuteczno$§¢ w reprezentowaniu poprawnosci semantyczne;j je-

zyka (3).

W naszym wystapieniu przyblizymy dzialanie przyjetego modelu oraz budowe
korpusu tekstow, na ktorych wytrenowali$my sie¢. Dokonamy interpretaciji stow
kluczowych w naszym modelu i analizy poréwnawczej wzgledem innych modeli
korpuséw naukowych, przede wszystkim poréwnamy nasz model z modelem
SciBERT (4). Na koniec oméwimy wyniki analizy i roznice znalezione w klastrach
semantycznych dla stow kluczowych, a takze dalsze ich implikacje dla badania

jezyka kognitywistow.
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tukasz Baszczak

Nieswiadome uczenie wegierskiej harmonii
samogtoskowej

uczenie sie harmonia jezyk wegierski

Czy polskojezyczne osoby moga nieswiadomie nauczy¢ sie wegierskiej har-
monii palatalno-welarnej (palatal-velar vowel harmony, P-VVH)? Czy ucza si¢
jej lepiej, gdy samogtoski w wegierskim stowie sg wspolne z polskim jezykiem?

Uczenie nieSwiadome charakteryzuje si¢ tym, Ze osoba uczaca si¢ nie ma in-
tencji ani wiedzy o tym, ze zdobywa jaka$ umiejetnosc¢ lub informacije (Williams,
2005). Wydaje sie to kluczowa dla nauki jezyka zdolno$cig ludzkiego moézgu
(Winter, Reber, 1994), poniewaz prawdopodobnie wiasnie w ten sposob naby-
wany jest jezyk naturalny (w tym rézne zasady gramatyczne) w okresie dzie-
cinstwa, poprzez ciagla ekspozycje na bodzZce (uczenie statystyczne) - dlate-
go w szczegblnosci interesujace jest nieSwiadome uczenie za po$rednictwem
zmystu sluchu. Mechanizm ten nie jest jeszcze w pemli poznany, w szczeg6l-
nosci w odniesieniu do osob dorostych i jezykéw nieojczystych, cho¢ w litera-
turze znalez¢ mozna wiele badan na temat uczenia si¢ nieSwiadomego bodz-
cow jezykowych. W wielu z nich badacze skupiali sie jednak na uczeniu si¢
prostych zalezno$ci fonotaktycznych, czesto wystepujacych w bardzo ograni-
czonym zakresie np. w obrebie sylaby (Lany & Saffran, 2013; Dupoux i in. 2001).

Moje badanie miato na celu sprawdzenie, czy osoby doroste s3 w stanie na-
uczy¢ sie bardziej zlozonej zalezno$ci pomiedzy sylabami, jaka jest harmonia
samoglosek w jezyku wegierskim. Harmonia samogloskowa palatalno-we-
larna jest zasada gramatyczng, ktéra wymusza, aby typ samogloski (przednia
lub tylna) w sufiksie zgadzat sie z typem samoglosek wystepujacych w rdze-
niu stowa. Poza sprawdzeniem uczenia harmonii, w badaniu analizowana byta
roznica pomiedzy uczeniem si¢ harmonii w stowach, w ktorych wystepowa-
ty tylko samogtoski wspolne dla polskiego i wegierskiego jezyka, a harmonii w
stowach z przynajmniej jedng samogtoska swoistg dla wegierskiego. Badanym
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zaprezentowane byly bodzce stuchowe, osobno w fazie ekspozyciji i w fazie
uczenia sie, za$ zadaniem badanego byto odpowiadanie, czy dane stowo (w
tescie) wystapito juz w treningu. W fazie testowej wszystkie nowe stowa mia-
ty znajomy rdzen, lecz inny sufiks, dobrany zgodnie lub niezgodnie z harmonia.
Postawiona byla hipoteza, ze czestsze bledne wskazywanie nowych rzeczow-
nikow zachowujgcych P-VVH jako juz znajomych (efekt falszywej pamieci), niz
dla rzeczownikéw naruszajacych P-VVH, w pofaczeniu z brakiem $§wiadomosci
regut (co bylo sprawdzane pytaniem o pewno$¢ odpowiedzi), byloby dowo-
dem na nieSwiadome uczenie si¢. Analiza wynikow pokazata istotno$¢ staty-
styczna roznicy: osoby badane, dla ktorych pierwszym jezykiem jest polski, do-
mySlnie ucza sie wegierskiej harmonii palatalno-welarnej, ale tylko wtedy, gdy
w stowie wystepuja samogloski odmienne od tych znanych z jezyka polskiego.



Krzysztof Bielski, Instytut Biologii Doswiadczalnej im. MNenckiego PAN Neurobiologia

Podejmowanle decyzji w iteracyjnym dylemacie
wieznia w zaleznosci od orientacji spotecznej
gracza: rola sieci funkcjonalnych mézgu zwigzanych
z przyjmowaniem perspekty wy drugiej osoby

Dylemat wigZznia (DW) jest gra polegajacg na dokonywaniu wyboréw miedzy
korzySciami indywidualnymi i grupowymi. Wcze$niejsze badania pokazaly, ze
sktonno$¢ do wspoltpracy w DW jest zwigzana z ogolng preferencijg do dzielenia
sie zasobami pienieznymi z innymi osobami (orientacja spoteczna, OS; ang. Social
Value Orientation). Ludzie, ktorzy preferuja maksymalizacje wiasnych korzysci
nazywani s3 indywidualistami (indywidualistyczna orientacja spoteczna, 10S),
z kolei ludzie charakteryzujacy sie dgzeniem do maksymalizacji korzysci grupo-
wych s3 okres$lani jako prospoleczni (prospoteczna orientacja spoteczna, POS).
Niewiele jednak wiadomo na temat zwigzku miedzy wybieraniem kooperaciji
w DW a OS w dlugim okresie, gdy badani doswiadczajg wielu interakcii z tg sama
osobg, co ma miejsce w iteracyjnej wersji DW (IDW). Celem badania bylo okre-
Slenie zwigzku miedzy tendencja do wybierania wspoipracy w IDW a OS oraz
poznanie neuronalnych korelatow tej relacji. W badaniu wzigto udziat 30 ochot-
nikéw. Do pomiaru OS zastosowano Suwakowg Metode Murphy'ego (ang. Slider
Measure). Osoby badane graty w IDW w skanerze MRI (3T Siemens Trio) w dwdch
blokach po 50 préb eksperymentalnych. Gracze byli przekonani, ze graja z druga
osoba znajdujgcg sie w pomieszczeniu obok, podczas gdy odpowiedzi drugie-
go gracza generowal algorytm komputerowy. Wyniki wykazaly, ze wraz z prze-
biegiem eksperymentu zmniejszala sie liczba wyboréw kooperacyjnych i zmia-
na ta zachodzi wolniej u os6b prospotecznych. Analiza danych fMRI ze stanu
spoczynkowego wykazata, ze zmniejszanie si¢ liczby wyboréw kooperacyjnych
wraz z postepem eksperymentu jest powigzane ze zmniejszona korelacja miedzy
sygnalem obserwowanym w obrebie sieci stanu bazowego (ang. Default Mode
Network, DMN) a przedklinkiem i przednig cze$cig zakretu obreczy, zwlaszcza
u 0sob charakteryzujacych sie POS. Jako, Ze sg to struktury zwigzane z procesami
przyjmowania perspektywy drugiej osoby, uzyskane wyniki moga sugerowac, ze
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te procesy pelnia wazng role zar6wno w podejmowaniu decyzji 0 wspolpracy
w diuzszym okresie gry, jak i w przejawianiu orientacji prospotecznej. Sfinanso-
wano przez MNiSW, Diamentowy Grant: 0135/DIA /2017/46.



Apolonia Bokszycka

Czy substancje z grupy psychodelikéw majq
pozytywny krétko- i dtugotrwaty wptyw

na samopoczucie? Jaki mechanizm stoi za zmianqg
przetwarzania emocji i “self"?

emocje “self” psychodeliki Default Model Network depresja

W 2006 roku w podwdjnie Slepym eksperymencie przeprowadzonym przez
Bermana oraz wspolpracownikéw pokazano, ze zazycie substancji psychoak-
tywnych u pacjentéw z depresjg odpornych na standardowe leczenie farma-
kologicznie koreluje z natychmiastowg poprawg. Rezultaty badania zostaty po-
parte wynikami po powtorzeniu eksperymentu - 71% badanych czulo sie lepiej
dzien po kuracji. W 2016 roku w eksperymencie przeprowadzonym przez ze-
spot Carharta-Harrisa zaobserwowano u badanych podwyzszone samopoczu-
cie, wiekszy optymizm oraz otwarto$¢ dwa tygodnie po zaaplikowaniu diety-
loamidu kwasu D-lizergowego (LSD), substancji z grupy psychodelikow. Efekty
nie byly natomiast widoczne po podaniu placebo. Zgodnie z “cognitive appra-
isal theory” uczuciom towarzyszy ocena kognitywna. Ocena tresci i kontekstu
decyduje o zabarwieniu emocji. Na poziomie psychologicznym za poprawe sa-
mopoczucia moze odpowiada¢ zmiana oceny emocji, czyli ich przetwarzania.
Co wiecej, samopoczucie zalezne jest od “self-referential processing” (myslenia
autoreferencyjnego), czyli przetwarzania tzw. “self”’ U pacjentéw z depresjg my-
Slenie autoreferencyjne jest uposledzone. Z perspektywy neuroanatomicznej
kluczowa dla samopoczucia jest tzw. “Default Mode Network” (DMN) - pod-
wyzszona lacznos¢ (ang. connectivity) funkcjonalna przednich cze$ci DMN ko-
reluje pozytywnie z wynikami “Hamilton Depression and Anxiety Rating Scales”.
Sie¢ DMN, ktérg uwaza si¢ za neurobiologiczna podstawe “self’, jest korela-
tem neuronalnym procesu oceny stanu emocjonalnego wlasnego oraz innych.

Czy substancije z grupy psychodelikow majg pozytywny krotko- i diugotrwaty
wplyw na samopoczucie? Jaki mechanizm stoi za zmiang przetwarzania emociji
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i “self” i jakie sg jego korelaty neuronalne? W moim referacie skupie sie na odpo-
wiedzi na to pytanie. Tezg, ktorej bede bronig, jest: “Substancje z grupy psycho-
delikow maja pozytywny wpltyw na przetwarzanie emociji i “self” krotkofalowo”

W moim wystgpieniu przedstawie wyniki metaanalizy badan eksperymen-
talnych, probujagc wskaza¢ korelaty neuronalne mechanizmu indukowane-
go przez omawiane substancje. Odpowiem na pytanie, czy substancje z grupy
psychodelikow majg pozytywny wplyw na przetwarzanie emocii i “self” rowniez
dlugofalowo, jakie ograniczenia napotykajg badacze oraz (na podstawie meta-
analizy badan eksperymentalnych) wskaze, jakie badania bylyby warto$cio-
we. Zastanowie sie rowniez nad implikacjami pod wzgledem terapeutycznym.

Bibliografia
Andrews-Hanna, Jessica R, The brain’'s default network and its adaptive role in internal mentation.

Carhart-Harris RL., Keelen M, Bolstridge M., Williams T.M., Williams LT., Underwood R, Feilding A., Nutt
D.J., The paradoxical psychological effects of lysergic acid diethylamide (LSD).

Coutinho JF, Fernandes S\V., Soares JM., Maia L., Gongalves OF., Sampaio A., Default mode network
dissociation in depressive and anxiety states.

https://wwwieputm.edu/emotion/#SSH4aii, 30.04.2020, 21:57.
Jamie Ward, The Student's Guide to Cognitive Neuroscience, s. 380.

Sheline Y1, Barch DM, Price JL., Rundle MM, Vaishnavi SN,, Snyder A.Z., Mintun MA., Wang S., Coal-
son RS., Raichle ME., The default mode network and self-referential processes in depression.

The medical history of psychedelic drugs, https://maps.org/images/pdf/history_of_psychedelics.pdf,
23:55, 31.03.2020.

19



tukasz Budyta
Rola pamigci w strategiach komplementarnych

strategie komplemetarne pamiegé poznanie poznanie rozproszone

Jednym z paradygmatow w badaniach nad rozwigzywaniem probleméw po-
znawczych jest koncepcja strategii komplementarnych. David Kirsh (1995) de-
finiuje jg jako ,dzialanie organizujgce, ktére wykorzystuje elementy zewnetrzne,
by obnizy¢ poziom wewnetrznego obcigzenia poznawczego”. Takim elementem
zewnetrznym moze by¢ wszystko, co okazuje sie przydatne w odcigzeniu pracy
mozgu przy wykonywaniu okreslonego zadania: palce, kartka z dtugopisem, iko-
ny, patyki, gra komputerowa. W zasadzie wszystko, co jest manipulowalne, moze
zosta¢ wykorzystane jako narzedzie do odcigzenia pracy umystowej. Strategie
komplementarne mogg by¢ rozpatrywane jako cze$¢ poznania rozproszonego
(Hutchins, 2010), odnoszacego si¢ jednak wylacznie do interakcji pomiedzy czto-
wiekiem a artefaktem.

W swoim wystgpieniu przedstawie doglebnie koncepcje strategii komplemen-
tarnych, omowie badania Davida Kirsha oraz przeanalizuje to, jak pamie¢ o prze-
sztych dzialaniach komplementarnych wplywa na skuteczno$¢ rozwigzywania
problemu w sytuacji, gdy nie jest mozliwe jakiekolwiek wykorzystanie elemen-
tow zewnetrznych. Skupie sie w szczegolnoSci na eksperymencie z liczeniem
monet (Kirsh, 1995), polegajacym na sprawdzeniu szybko$ci i poprawnosci okre-
Slania warto$ci réznie utozonych monet przez dwie grupy badanych, z ktorych
jedna nie mogla uzywa¢ w tym celu rak.

Przedstawi¢ rowniez wlasng wersje tego eksperymentu, w ktorym jedna grupa
badanych w pierwszej serii dostanie polecenie uzywania rak, a w drugiej nie be-
dzie juz miala tej mozliwoSci.
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Anna Bzinkowska

COVID-I19 - poziom zainteresowania spoteczerstwa
pandemiq. Analiza ilosciowa i jakosciowa Trendéw
Google

strategie komplementarne pamiegé poznanie poznanie rozproszone

Rozw¢j psychologii w XX wieku przyczynit sie do powstania jej nowej gatezi —
psychologii spotecznej. Jednym z zatozycieli tego nurtu byt Gustave Le Bon, kto-
ry zajmowat si¢ analizowaniem zachowania tltumu. Podczas tego samego stulecia
rozpowszechnianie si¢ technologii informacyjnych przyczynilo si¢ do nieod-
wracalnych zmian w spoteczenstwie. Od tego czasu mozna zaobserwowac ten-
dencje do badania zjawisk spotecznych z wykorzystaniem analizy sieci spotecz-
nych, takich jak serwis Google, ktore sg sterowane przez miliardy ludzi w danym
kontekscie spolecznym i ujawniajg wiele informacii na ich temat ( Mccallum i in.,
2013).

Analizowanie wplywu relatywnie nowego zdarzenia, ktore niespodziewanie
oddzialywuje na wiekszo$¢ populacji, stwarza szeroki zakres do badan. Zatem
wybuch nietypowej pandemii COVID-19 11 marca 2020 roku stanowi wyzwanie
nie tylko dla ochrony zdrowia, ale rowniez dla psychologéw spotecznych wraz
z analitykami danych (Van Bavel i in., 2020). Istotng kwestig jest pytanie, ktory
rodzaj przedsiewzietych badan mogiby miec istotng wartos¢ dla okresSlenia zain-
teresowan ludzi podczas pandemii.

W mojej prezentacji bede probowata odpowiedzie¢ na to pytania poprzez analize
jakosciowq i ilosciowg danych pochodzacych z Trendéw Google. Po utworzeniu
zbioru hasel najczes$ciej kierowanych do wyszukiwarki Google przez ludzi pod-
czas pandemii i przeanalizowaniu ich popularno$ci za pomocg narzedzia Tren-
dow Google, bede probowata znaleZ¢ korelacje pomiedzy bliskoscig pandemii i
stopniem zainteresowania konkretnymi tematami dotyczacymi koronawirusa.
Pierwsza zmienna bedzie mierzona ilo$cig potwierdzonych przypadkow infekcji
w wybranych regionach, podczas gdy druga bedzie zilustrowana popularno$cig
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danych wyszukiwan, a doktadnie - jak przechodzi ona od wyszukiwan og6lnych
do bardziej szczegdtowych. Moja argumentacja bedzie poparta Teorig Identyfi-
kacji Akcji (Action Identification Theory), ktéra miedzy innymi stara sie udowod-
ni¢, Ze czym blizej cztowieka jest akcja, tym bardziej skomplikowany staje sie po-
ziom zainteresowania nig (Vallacher i Wegner, 2012).
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Zofia Cieslinska

Symulacja wielomodalnej komunikacji mréwek

symulacja komunikacja mrowki

Mréwki tworzg spoteczenstwa funkcjonujace w wielu znaczaco réznigcych sie
srodowiskach. Uzyskuja to dzigki sprawnemu przekazowi informaciji, czyli przede
wszystkim komunikacji chemicznej - manipulacji stezeniami wydzielanych fero-
monow oraz ich wzajemnymi proporcjami, ale takze komunikacji bazujacej na
modalno$ci wzrokowej czy stuchowo-dotykowej. Uniwersalnie rozpoznawalny
jest zwlaszcza charakterystyczny ruch mrowek po szlaku feromonowym, gdzie
kazda kolejna mrowka wzmacnia sygnal na drodze pomigdzy pozywieniem
a gniazdem, tworzac dodatnie sprzezenie zwrotne. To zjawisko zainspirowato
badaczy do wymyslenia algorytmu mréwkowego (Dorigo et al., 1996), ktory moze
znalez¢ zastosowanie w rozwigzywaniu szerokiej gamy problemow sortowania
i optymalizacji. Jednak pozostale drogi komunikacji takze pelnig istotng role
w rzeczywistym dziataniu kolonii (Holldobler, 1999).

W moim wystgpieniu przedstawie pokrétce mozliwosci komunikacyjne mrowek
oraz idee algorytmu mrowkowego, a nastepnie zaprezentuje stworzong przeze
mnie symulacje rozszerzajgca go o dodatkowa droge przekazu informacji. Aby
sprawdzi¢, czy poprawi to sprawnos$¢ systemu, poza informacjami chemicznymi
wirtualne mrowki bedg odbiera¢ takze bodZce wibracyjne, wplywajace na praw-
dopodobienstwa ich kolejnych akgji. Symulacje stworzono jako model agentowy
w Srodowisku Processing, gdzie agenty-mrowki miaty za zadanie w jak najmniej-
szej liczbie iteracji przenie$¢ cale dostepne pozywienie do gniazda. Por6wnano
wyniki modelu z i bez dodatkowej komunikacji wibracyjnej oraz odniesiono si¢
do rzeczywistych eksperymentéw na mrowkach (Holldobler, 1999), konkludujac,
iz faktycznie wprowadzenie dodatkowego modutu komunikacji usprawnia dzia-
tanie kolonii.
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Stanistaw Frejlak

lluzja jazni jako klucz do rozwigzania meta-problemu
$wiadomosci

meta-problem §wiadomosé iluzjonizm jazn panpsychizm

Kognitywistyka wniosta nowe dowody do dawne;j filozoficznej dyskusji na temat
relacji cialo-umyst. Intuicyjne rozumienie $wiata podaje jednak w watpliwos¢, czy
metoda naukowa moze wytlumaczy¢ fakty dotyczace $wiadomosci. Wyja$nienie
natury $wiadomych doznan David Chalmers (2017) nazwat trudnym problemem
$wiadomosci. Argumentowal, Ze problemu tego nie da si¢ rozwigza¢ w ramach
przyjetego paradygmatu naukowego.

W artykule The Meta-Problem of Consciousness (2018) Chalmers przedstawit
nowe podejécie do kwestii relacji cialo-umyst. Zastanawiat si¢, dlaczego kwestia
ta zdaje sie stwarzac¢ trudny problem. Tak postawione zagadnienie nie wymaga
metafizycznych rozwazan i zdaniem Chalmersa jest jednym z tatwych proble-
moéw dotyczacych $wiadomosci. Znaczyloby to, Ze przekonania o niefizyczne;j
naturze $wiadomoS$ci mozna wyjasni¢, odwotujgc sie wytacznie do fizycznych
aspektow ludzkiego poznania. Celem artykutu jest prezentacja réznych prob
rozwigzania tego paradoksu.

Zeby odnie$¢ sie do metaproblemu $wiadomosci, postanowitem przyjrze¢ sie
intuicjom dotyczacym jazni. Jazn jawi si¢ jako byt trwajacy w czasie, odbiorca do-
znan oraz autor dzialan. Intuicje te zostaly po cichu przemycone w klasycznych
sformutowaniach problemu relacji cialo-umyst. Jednocze$nie napotykaja one na
powazne klopoty w obliczu odkry¢ naukowych.

W wystapieniu rozwazam, czym naprawde jest jazn oraz skad pochodzg nasze
przekonania na jej temat. W tym celu odwotuje sie do pracy z pogranicza neuro-
biologii i filozofii (Metzinger, 2019). Analizy w niej zawarte ujawniaja, ze podsta-
wowe intuicje dotyczgce natury $wiadomosci sa ztudne. Argumentuje, ze wladnie
te intuicje s3 odpowiedzialne za wrazenie, jakoby niemozliwym bylo pogodzi¢
pierwszoosobowg znajomo$¢ swiadomych doznan z fizykalnym opisem $wiata.
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W ten sposob iluzja jazni okazuje si¢ kluczem do rozwigzania metaproblemu
$wiadomosci.
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Filip Ggsiorowski

Andliza czynnikéw, ktére wptywajq na
prawdopodobieristwo szybkiego wzrostu w polskich
startupach technologicznych

startup szybki wzrost zesp6t wykonawczy ekspertyza

Moja praca ma na celu przeanalizowanie kluczowych czynnikow wplywajacych
na prawdopodobienstwo szybkiego wzrostu polskich startupéw techno-
logicznych. Na poczatku zbuduje fundament teoretyczny, positkujac sie wiedzg
wyciaggnietg z literatury oraz dostepnych badan na temat rozwoju matych
przedsiebiorstw. Nastepnie skonfrontuje owe zalozenia z wynikami moich
badan jakosciowych przeprowadzonych na przedsiebiorcach i specjalistach
polskiego $rodowiska startupowego. Na podstawie wynikow opracuje
wytyczne dla przedsigbiorcow, ktorych przestrzeganie bedzie prowadzi¢ do
wiekszych szans na szybki wzrost przedsiewzie¢ typu start-up.

Aby uzyskac lepsze zrozumienie i glebszy wglad w czynniki wzrostu, istotne
dla przedsiebiorstw technologicznych rozpoczynajacych dziatalno$¢ w Polsce,
przeprowadzam ankiete z wykorzystaniem 7 wywiadow poglebionych i kwestio-
nariuszy w formie pisemnej. W badaniu wezmie udzial 3 ekspertow polskiego
rynku startupowego i 4 przedsigbiorcéw dziatajgcych na tym samym rynku.

Wzrost polskiej gospodarki silnie zalezy od rozwoju i badan podejmowanych
przez startupy technologiczne. Pytanie brzmi: jakie czynniki nalezy wzig¢ pod
uwage i jakie wymagania nalezy spemi¢, aby uzyskac szybki wzrost?
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Joanna Gorgol, UW, Psychologia

Rola chronotypu w zwigzku pomigdzy inteligencjq
a sumiennosciq

sumiennosé inteligencja chronotyp

Badania naukowe dowodzg, Ze réznice w zakresie preferencji dobowych wigza
sie z calym spektrum konsekwencji natury psychologicznej i spotecznej, ktore
odrdzniajg osoby “poranne” od “wieczornych” Ten podziat stanowi podstawe po-
jecia chronotypu, czyli roznic indywidualnych w zakresie aktywno$ci dobowe;.

Istnieje kilka badan, ktore pokazuja, ze inteligencja i sumienno$c¢ sg ze sobg ne-
gatywnie zwigzane. Jednym z najpopularniejszych wyjasnien takiej relaciji jest hi-
poteza kompensacyjna. Uwaza si¢, ze osoby mniej inteligentne staja si¢ bardziej
sumienne, aby w ten sposob rekompensowac sobie wzgledny brak inteligencii,
podczas gdy osoby bardziej inteligentne zwykle polegaja na swojej skutecznosci
poznawczej, a nie na np. na umiejetno$ciach organizaciji. Istnieja rowniez bada-
nia, ktore wskazujg, ze chronotyp jest powiazany z wieloma réznicami indywidu-
alnymi, w tym z osobowo$cig i inteligencja.

W niniejszym badaniu chcieli$my sprawdzi¢ czy chronotyp moze by¢ moderato-
rem zalezno$ci pomiedzy inteligencja a sumiennoscia. PostawiliSmy hipoteze, ze
osoby poranne s3 sumienne niezaleznie od poziomu inteligenciji, natomiast efekt
kompensacyjny jest widoczny u 0s6b wieczornych.

Badanie bylo przeprowadzone na grupie 383 0sob (252 kobiet) w wieku od 18 do
69 lat. Chronotyp, osobowos¢ i inteligencja byty mierzone za pomocg odpowied-
nich kwestionariuszy. Zgodnie z wcze$niejszymi badaniami porannos$¢ okazata
sie by¢ zwigzana z wigksza sumiennoscig i nizszym poziomem inteligencji. Kon-
trolujac zmienne zwigzane z wiekiem i plcia, uzyskali$my efekt moderaciji, poka-
zujacy, ze wielko$¢ negatywnego zwigzku pomiedzy sumiennoscig a inteligen-
cjg wzrasta wraz z wieczorno$cig. Wyniki tych badan wskazuja, Ze zapewnienie
odpowiedniego wsparcia osobom wieczornym moze by¢ wazne w kontekscie
edukacyjnym i zawodowym.
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Piotr Gregoriou

Spotecznoic¢ i towarzyskoi¢ w kontekicie nowych
mediéw na przyktadzie Twitch.tv

Rozwdj i komercjalizacja Internetu w XXI wieku doprowadzita do powstania
ogromnej liczby heterogenicznych wirtualnych srodowisk spotecznych, gdzie
ksztaltuja si¢ niezbadane dotad formy towarzyskosci. Z uwagi na skale tego zja-
wiska, zrozumienie funkcjonowania spotecznosci online jest kluczowe dla traf-
nego opisu wspolczesnego zycia spotecznego i towarzyskiego. Celem wystapie-
nia jest przyjrzenie si¢ z bliska wspolnotom tego typu na przykladzie Twitch.tv,
najwiekszej platformy stuzacej do transmisji gier komputerowych.

Analize przeprowadzam w trzech roznych kontekstach: strukturalnego opisu
samego medium, warto$ci proponowanej uzytkownikom przez platforme oraz
wewnetrznych mechanizméw funkcjonowania i kultury spoteczno$ci Twitch.tv.

Opis Twitch.tv opieram na strukturalistycznym podej$ciu McLuhan’a, wedlug
ktérego analiza medium powinna abstrahowac od jego tresci (McLuhan, 1964). W
strukturze Twitch.tv wyodrebniam trzy gléwne elementy: transmisje rozgrywki,
narracje osoby prowadzacej oraz publiczny kanat czatowy. Hybrydyczna natura
Twitch.tv wymyka sie klasycznej typologii na media gorace i chlodne, wprowa-
dzanej przez McLuhana (McLuhan, 1964). Twitch.tv Iaczy media gorace, charak-
teryzujgce si¢ niska interaktywnoscia (transmisja rozgrywki) z chtodnymi, cha-
rakteryzujgcymi si¢ wysoka interaktywnoscig (czat). Wspoétdzielona w realnym
czasie transmisja rozgrywki, wspierana cigglym komentarzem innych widzow,
w znaczny sposob promuje wspotuczestnictwo i poczucie przynaleznosci. Po-
dazajgc dalej tym tropem, poprzez zastosowanie koncepciji trzecich przestrzeni
(Oldenburg, 1997), Twitch.tv mozna trafnie opisac jako wirtualng trzecig prze-
strzen, w ktorej powstaja i funkcjonujg nieformalne spotecznosci o charakterze
towarzyskim, co stanowi gtéwng wartosc¢ platformy dla uzytkownikow.

Wraz z uplywem czasu regularni cztonkowie transmisji 1gczg sie w spoteczno-
Sci bazujgce na wspotdzielonych doswiadczeniach, powigzanych z przesztymi
transmisjami. Wedle takich wspolnot opracowywane sg r6znego rodzaju normy,
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przykltadowo - pewna sp6jnos¢ ideologiczna, unikalne formy ekspresji na cza-
cie i wiele wiecej. Bezposrednie obserwacje stanowia podstawe szerszego opisu
tych zjawisk.

W polaczeniu te trzy obrane perspektywy stanowig komplementarng propozy-
cje metodologiczng do analizy innych wirtualnych spotecznosci.
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Maria Hetmanhska

Wptyw emocji na procesy poznawcze

emocje procesy poznawcze test Stroopa

W modelu dziatania umystu wedlug Kamila Imbira wyr6znia sie procesy auto-
matyczne i kontrolowane. Przy zatozeniu, zgodnie z ktorym dla ludzi czytanie
jest procesem automatycznym (Imbir, 2018), zespo6t badawczy, do ktdrego naleze,
prowadzi kolejne wariacje eksperymentu, ktorego celem jest pokazanie zalezno-
$ci migdzy stanem emocjonalnym osoby badanej a jej zdolno$ciami poznawczy-
mi. R6Znice miedzy wariantami dotyczg sposobu przekazania bodZca emocjo-
nalnego.

W moim wystgpieniu zaprezentuje zmodyfikowany test Stroopa zaproponowa-
ny przez Kamila Imbira, ktéry ma na celu pokaza¢, czy bodziec emocjonalny, po-
zytywny lub negatywny, ma wptyw na szybko$¢ dokonywania poprawnych decy-
zji w prostym zadaniu poznawczym. W procedurze osobie badanej wyswietlane
beda stowa niosgce okreslony fadunek emocjonalny, napisane w jednym z czte-
rech koloréw (pomaranczowy, niebieski, czerwony, zielony). Zadaniem bedzie
nazwanie tego koloru, a mierzone bedg réznice w czasach reakcji w zaleznosci
od sily i wartosci bodZca. Badanie ma na celu zweryfikowanie hipotezy, zgod-
nie z ktodrg emocje spowalniajg procesy poznawcze. Eksperyment prowadzony
jest za pomoca strony internetowej “Pavlovia” W wystapieniu omoéwi¢ zatozenia
teoretyczne badania, przedstawie zastosowane narzedzia badawcze oraz zapre-
zentuje wstepne wyniki.
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Kasper lwarski
Koncepcje kompatybilistyczne i ich odpowiedz
na problem odpowiedzialnosci moralnej

determinizm kompatybilizm wolna wola odpowiedzialno$¢ moralna

W dyskusji na temat wolnosci (wolnej woli) oraz konieczno$ci (determinizmu)
wystepuja dwie glowne grupy stanowisk: kompatybilistyczne oraz imkopaty-
bilistyczne, ktore odpowiednio dopuszczaja oraz wykluczaja wspotistnienie
wolnosci oraz konieczno$ci. W zwigzku z tym, Ze wolna wola jest uznawana za
podstawe do przypisywania odpowiedzialnosci za dziatania podmiotu, dyskusja
pomiedzy tymi stanowiskami dotyczy takze mozliwosci pogodzenia odpowie-
dzialnosci moralnej z determinizmem.

W swoijej analizie przedstawie klasyczne argumenty przeciw stanowiskom kom-
patybilistycznym: Classical Incompatibilist Argument, Source Incompatibilist Ar-
gument, Manipulation Argument, Consequence Argument oraz wymagania wo-
bec odpowiedzialno$ci moralnej (Principle of Alternate Possibilities). Nastepnie
na podstawie tych argumentéw zaprezentuje ewolucje stanowisk kompatybili-
stycznych: od klasycznego stanowiska Hume'a, przez zastosowanie hierarchicz-
nej struktury wolnej woli Frankfurta, po stanowisko reaktywnych postaw Straw-
sona, ze szczegodlnym zwroceniem uwagi na aspekt odpowiedzialno$ci moralnej.
W analizie pokaze, czy polaczenie wolnej woli z determinizmem oraz relewant-
nym systemem moralnym jest mozliwe oraz czego od nas, jako dzialajgcych pod-
miotow, wymaga.
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Sebastian Jagta

Projektowanie z uzytkownikami. Badania
eksploracyjne i architektura informacji dla kursu
akademickiego

UX badania eksploracyjne wywiady indywidualne sortowanie kart

W moim wystgpieniu zaprezentuje wyniki badan eksploracyjnych w procesie
projektowania strony internetowej dla projektu edukacyjnego ACTISS. Przepro-
wadzone badania miaty dwa cele. Pierwszym byto zaproponowanie architektury
informaciji dla strony - struktury podstawowych elementow, ich sortowania i na-
wigacji. Drugim celem bylo poznanie potencjalnych uzytkownikow strony, aby w
projekcie podejmowac decyzje skupione na uzytecznosci i kontekscie uzytkow-
nika.

Badania zostaly oparte na podejsciu projektowania skupionego na uzytkowniku
(ang. user-centered design lub UCD), ktorego celem jest projektowanie uzytecz-
nych produktéw i systeméw (Rubin & Chisnell, 2008). W badaniu zostaly wy-
brane dwie metody z zakresu UCD - semi-ustrukturyzowane wywiady indywi-
dualne i sortowanie kart. Wywiady sa popularng technikg odkrywania potrzeb,
zachowan i ogolnego kontekstu uzytkownika produktu (Mo$cichowska & Rogo$-
-Turek, 2019). Sortowanie kart pomaga ustali¢ najlepsza mozliwg architekture
informaciji strony (Rosenfeld et al., 2015) przez podanie badanym podstawowych
elementow strony, ktore majg pogrupowac wedtug swoich intuicj.

Badania zostaly wykorzystane na wczesnym etapie projektowania strony, ktorej
celem jest udostepnianie kursu dla studentéw i materiatow edukacyjnych z za-
kresu obliczeniowych nauk spotecznych dla nauczycieli akademickich. Prioryte-
towym odbiorcg strony bedg nauczyciele akademiccy, dlatego badania zostaty
przeprowadzone wylgcznie z ich udzialem. Sesje badawcze byly pojedynczymi,
zdalnymi spotkaniami, w czasie ktorych odbyly sie wywiady i sortowanie kart.
Wyniki pozwolily na rekomendacje architektury informacji, odpowiadajacej intu-
icjom uzytkownikow. Zanalizowane wywiady przydadza sie rowniez w dalszych
krokach projektowania witryny.
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Kaja Jakébeczyk-Roman

Problemy metodologiczne podczas zbierania i analizy
danych okoruchowych w badaniach testem
fatszywych przekonan

Od 1983 roku do badania Teorii Umyshu, czyli umiejetnosci przypisywania
innym stanéw umystowych, wykorzystywany jest test fatszywych przekonan
(Wimmer i Perner 1983). Test ten polega przede wszystkim na ogladaniu przez
badanego historii, w ktorej bohater niewlasciwie zakltada, Ze przedmiot jest w
pudetku A, gdyz nie widzial momentu przelozenia przedmiotu do pudetka B.
Badany wie, gdzie znajduje si¢ w danym momencie przedmiot. Pytanie jest do
ktorego pudeltka siggnie bohater?

Z pierwszych badan wynikato, ze tylko dorosli i dzieci powyzej 4 roku zycia s w
stanie udzieli¢ prawidlowej odpowiedzi W 1994 roku badania nad 3 letnimi
dzie¢mi pokazaly, ze cho¢ odpowiadajg one nieprawidlowo, wzrok kieruja we
wiasciwa strong (Clementsa, Perner, 1994). Badania nad niemowletami (Onishi &
Baillargeon, 2005 oraz Kovacs i in., 2010) przyniosty podobne rezultaty. Od tego
czasu uzywa sie paradygmatu VoE (Violation of Expectation, czyli czas
patrzenia jako wskaznik zaskoczenia badanego) do interpretacji umiejetnosci
badanego przyjmowania perspektywy drugiej osoby i rozumienia cudzych
intencji. Przez prawie kolejne 30 lat powstaly setki nowych badan nad tym
tematem oraz replikacji pierwszych. Wiele z nich nie powtorzylo wnioskow
poprzednikow, a to sklania do rozwazan takze w zakresie przyjetej przez
badaczy metodologii.

W moim wystgpieniu chcialabym przedstawi¢ przekroj problemow
metodologicznych zwigzanych z rejestrowaniem wzroku w badaniach testem
fatszywych przekonan. Przede wszystkim opre si¢ na recenzji napisanej przez
Paule Rubio-Fernandez (2019) 15 artykutéw, ktore wykorzystuja paradygmat
VOE. Przytocze podane przez Rubio-Fernandez problemy w zbieraniu danych i
ich potencjalne konsekwencje oraz zaproponowane rozwigzania.
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Nastepnie omoéwie inne, nie wymienione w powyzszym tekscie ktopoty
metodologiczne zwigzane z kodowaniem wzroku badanych i analizg tych
danych. Wreszcie, przedstawi¢ problem reprodukowalnosci wynikow
uzyskanych w poczatkowych badaniach opartych na danych okoruchowych.

Bibliografia

Clements W.A., Perner J., Implicit understanding of belief, “Cognitive Development” 9(4), 1994, s.
377-395.

Kovacs AM, Téglés E., Endress A.D,, The social sense: Susceptibility to others’ beliefs in human
infants and adults, “Science” 330(6012), 2010, s. 1830-1834.

Onishi K.H., Baillargeon R., Do 15-month-old infants understand false beliefs?, “Science”
308(5719), 2005, s. 255-258.

Rubio-Fernandez P, Publication standrads in infancy research: Three ways to make Violation-
of--Expectation studies more reliable, “Infant Behavior and Development” 54, 2019, 5. 177-188.

Wimmer H., Pemner J., Beliefs about beliefs: Representation and constraining function of wrong
beliefs in young children’s understanding of deception, “Cognition” 13(1), 1983, 5. 103-128.

38



Antoni Jamiotkowski

Co recenzje ksigzek méwig nam o lodéwkach?
Analiza metod poprawy miedzydziedzinowej
analizy wydzwieku

analiza wydzwigku przetwarzanie jezyka naturalnego zanurzenia stow

metalearning

Internet stanowi olbrzymie Zrodlo opinii na temat konkretnych produktow
czy sytuacji spotecznej. Analiza wydzwigku podejmuje sie problemu klasyfikacji
i wydobycia wydZzwieku czy emociji z takich tekstow. Podstawowym zadaniem
w analizie wydzwigku jest klasyfikacja opinii na jedng z trzech klas: pozytywna,
neutralng i negatywna. Niestety duzym problemem modeli analizy wydzwig-
ku jest to, ze sg zalezne od dziedziny (Read, 2005; Li, Huang, Zhu, 2010). Wy-
nika to m.in. z tego, ze stowa s3 dziedzinowe, n.p. stowo “prosty”, w zdaniach:
“Wpadtem na genialnie proste rozwigzanie!” i “PoszliSmy do tej drogiej re-
stauracji a dostaliSmy najprostsze danie, ktore bySmy zjedli w barze mlecz-
nym’ majg inny wydzwigk. Wida¢ to na eksperymentach przeprowadzonych
przez Wawer, Sobiczewska (2019), ktére pokazuja spadek w wydajno$ci mo-
delu BERT i naiwnego klasyfikatora Bayesa w miedzydziedzinowych testach.

Naukowcy zaproponowali rézne metody poprawy wynikow analizy wydzwie-
ku przy zmianie dziedziny. Metoda bazowa wykorzystywang w wielu ekspe-
rymentach (Bollegala, Mu, Goulermas, 2015; Liang, Zhang, Zhou, Hu, Tan, Bai,
2016; Bach, Hai, Phuong, 2016) jest Structural Correspondence Learning (SCL)
(Blitzer, McDonald, Pereira, 2006). Algorytm ten dostosowuje dane dziedziny
poczatkowej do danych z dziedziny docelowej. Glownym pomystem w SCL jest
wykrycie zgodnosci miedzy cechami dwoch dziedzin i modelowanie ich kore-
lacji z cechami, ktore zachowuja si¢ w ten sam sposob w roéznych dziedzinach.

W moim wystgpieniu przedstawie wyniki eksperymentoéw poprawy wynikow
miedzydziedzinowej analizy wydzwieku. Skoncentruje sie gtownie na dwoch
pracach: Xuan Bach, Hai, Phuong (2016), opartej na metauczeniu, oraz Li, Zong
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(2008), wykorzysujacej do tego zadania zanurzenia stow (ang. word embeddings).
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Karolina Jastrzebska
Réznorodnosé wyrazen odnoszgcych sie w jezyku
polskim w $wietle teorii centrowania uwagi

teoria centrowania uwagi spojnos¢ dyskursu andfora centrum wypowiedzi

Jednym z istotnych problemo6w z zakresu przetwarzania jezyka jest pytanie o wa-
runki spojnosci wypowiedzi wielozdaniowych. Teoria centrowania uwagi (Grosz
i in., 1995), wywodzgca si¢ z nurtu lingwistyki komputerowej, opisuje warunki
syntaktyczne, semantyczne i pragmatyczne, jakie powinny by¢ spemione dla jej
osiggniecia.

Na gruncie teorii, w kazdym zdaniu stanowiacym czg¢$¢ spdjnego dyskursu wie-
lozdaniowego mozna wyrézni¢ zbior obiektow semantycznych, nazywanych
centrami, a wérdd nich pojedyncze centrum-patrzace-wstecz, lgczace dane
zdanie ze zdaniem je poprzedzajacym. Teoria stawia szereg hipotez dotyczacych
regut identyfikowania i realizowania tego obiektu. Wiele z tych hipotez znalazto
swoje empiryczne potwierdzenie. Kluczowym odkryciem jest to, ze unikanie po-
wtorzen w wypowiedzi jest nie tylko kwestig stylistyczng, ale przede wszystkim
ulatwia jej zrozumienie, centra powinny by¢ wiec réznorodnie realizowane przez
tzw. wyrazenia odnoszace (Gilliom i in., 1993).

W moim wystgpieniu przedstawi¢ mozliwe sposoby realizowania centrum-pa-
trzacego-wstecz poprzez anafore, sposrod ktorych nie wszystkie zostaly omo-
wione w literaturze. Podejme réwniez probe ich systematycznej kategoryzacii,
opierajac sie na przestankach teorii centrowania uwagi. Zanalizuje przy tym role
czynnikow syntaktycznych, semantycznych i pragmatycznych kierujacych wy-
borem danego sposobu realizacji. Celem tego przedsiewzigcia jest zweryfikowa-
nie adekwatno$ci zalozen teorii wobec roznorodnosci zjawisk jezykowych.
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Katarzyna Kedzielska

Jak poprawi¢ zajecia akademickie? Analiza
czynnikéw wptywajgcych na ocene studentéw UW
na temat jakosci réznych form zajeé

edukacja uczenie sie zajecia zdalne zajecia stacjonarne

Niektore uczelnie, jak np. Imperial College London czy University of Michigan,
oferuja studia w formie catkowicie zdalnej. Badania wykazuja, Ze przy takiej for-
mie zaje¢ studenci mocniej odczuwajg obecno$¢ nauczyciela i studenckiej spo-
tecznosciw poréwnaniu do zaje¢ prowadzonych twarzg w twarz (Bowers, Kumar,
2015). Dzieki niej mogg tez osigga¢ wyzsze wyniki (Baturay, Huri i Erman, 2015).

Przez epidemie¢ koronawirusa 15 marca 2020 r. (w 3 lub 4 tygodniu semestru —
w zalezno$ci od wydziatu) niemal wszystkie zajecia na Uniwersytecie Warszaw-
skim zmienily swoja forme na zdalng. Po uptywie kilku tygodni pracy w nowym
trybie studenci do$wiadczyli wigc, jak wyglada realizacja tego samego przedmio-
tu w dwoch réznych formach i z wlgczeniem w strukture zaje¢ wielu nowych
elementow.

W ramach wystgpienia przedstawi¢ wyniki oryginalnego badania, w ktorym
sprawdzam, jakie czynniki wptywaja na ocene formy oraz konkretnych elemen-
tow zaje¢ przez studentow wszystkich wydzialow UW. Znajomo$¢ tych czynni-
koéw moze przyczynic¢ sie do bardziej Swiadomego planowania form edukacji oraz
eliminacji aspektow, ktore negatywnie na nig wplywaja.

W badaniu biore pod uwage zmienne zalezne, takie jak wczesSniejsze doswiad-
czenie z naukg zdalng, czas dojazdu na zajecia, warunki domowe studenta i wie-
le innych. Pytam tez o porownanie r6znych aspektow prowadzonych zaje¢ po
zmianie trybu nauki na zdalny - czy si¢ pogorszyty, ulegly poprawie, czy moze
ich poziom realizacji pozostat taki sam. Podczas wystapienia zaprezentuje szcze-
goly metodologii badania, przedstawi¢ przebieg i wyniki analiz oraz uzasadnie
wnioski, ktore na ich podstawie wyciggam.
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Karolina Kowalczyk, Stanistaw Karkosz, Agata Kwiek, Jakub Partyka,
Magdalena Pietruch, Robert Szymanski

Wykorzystanie emotikon w projektowaniu
interakcji cztowiek-komputer

emotikony komunikacja cztowiek-komputer SSVEP EEG
analiza jakosciowa

Usability to zgodnie z definicjg aspekt interakcji cztowiek-komputer (HCI), kto-
rego celem jest zapewnienie efektywnos$ci, wydajnosci, tatwos$ci uczenia si¢ i sa-
tysfakcji dla uzytkownika (ISO, 2018). Jedng z mozliwo$ci podnoszacych wskaz-
nik usability interfejsu jest wprowadzenie do niego emotikon. Emotikony to nic
innego jak grafika, symbol czy ideogram, ktory reprezentuje nie tylko twarz, ale
takze koncepcje, pomysty, emocje, uczucia i dziatania (Novak i in., 2015). Z tego
powodu s3 one uzyteczne miedzy innymi w projektowaniu narzedzi ewaluacyj-
nych. Mimo ze emotikony sg powszechnie wykorzystywane przy projektowaniu
interakgcji cztowiek-komputer, wcigz rzadko opisywane sg w literaturze. Dotych-
czasowe wyniki pokazuja, ze emotikony sg zabawne, angazujace, przyspiesza-
ja podejmowanie decyziji i s3 zrozumiate dla wszystkich (Alismail i Zhang, 2018).
W celu lepszego zrozumienia tego zjawiska postanowiliSmy przyjrzec si¢ réznym
aspektom percepcji emotikon, wykorzystujac zarowno podejscie jakoSciowe, jak
i neuroobrazowe, planujgc w tym celu badanie EEG.

Wykonane zostaly dwa badania jakoSciowe przy uzyciu kwestionariusza interne-
towego oraz warsztatow. W pierwszym badaniu respondenci opisywali emocije
zwigzane z emotikonami. Wyniki wskazuja, ze odbiorcy w rézny sposob reagujg
na emotikony. Sg oni wrazliwi na ich uzycie, a emotikony zachecajg ich do dal-
szych wypowiedzi. Uczestnicy warsztatow wskazali emotikony jako najlepsze
narzedzie do przeprowadzania ankiet ewaluacyjnych. Same emotikony zostaty
ocenione bardzo pozytywnie i rozumiane byly w sposob jednoznaczny, zgodny
z ich przeznaczeniem.

Zwalidowane w wyzej opisanych badaniach emotikony wykorzystano w badaniu
EEG, majacym na celu probe zrozumienia mechanizméw neuronalnych lezacych
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u podioza zaangazowania uzytkownikow w korzystanie z emotikon. Badania
w obszarze interfejsow mozg-komputer wskazuja, ze bodzce afektywne, takie
jak twarze wyrazajgce emocje, skutecznie przyciagajg uwage osob badanych
i pozwalajg na uzyskanie wyzszej amplitudy potencjalow wywolanych (Zhao i
in., 2013). W celu przeprowadzenia pomiaru nasilenia zjawiska SSVEP w sygna-
le neurofizjologicznym poréwnana zostanie reakcja na bodzce przedstawiajace
afektywne twarze, odpowiadajace wybranym emocjom emotikony oraz bodziec
kontrolny. W referacie zostang zaprezentowane wyniki badan jako$ciowych oraz
pilotazu badania EEG.
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Agata Koziot
Btgd A-nie-B: analiza w ujeciu dynamicznym

btqd A-nie-B rozwéj poznawczy niemowlqt psychologia dynamiczna

psychologia poznawcza analiza dynamiczna

Wiedza o rozwoju poznawczym dzieci znacznie rozwinela sie za sprawa badan
Piageta (1954), ktory zaobserwowat wystepowanie poszczeg6lnych umiejetnosci
kognitywnych na réznych etapach rozwoju. Podczas obserwacji zachowan dzieci
zauwazyl on, Ze niemowle w wieku 8-10 miesiecy, widzagc moment schowania
zabawki do miejsca A, nie ma problemu ze znalezieniem jej, lecz sytuacja zmienia
sie po przeniesieniu tego samego przedmiotu w miejsce B. Pomimo, Ze umiesz-
czanie obiektu w lokacji B odbywa si¢ na oczach dziecka, nadal siega ono do A w
celu zdobycia zabawki. Zachowanie to nazwano btedem A-nie-B.

Od tamtej pory wielu badaczy proponowalo rézne wyjasnienia tego zjawiska,
szukajac przyczyny lezacej u podstaw btedu. Rozwazano niewyksztalcong jesz-
cze koncepcje statosci obiektu (Piaget, 1954), nierbwnomierny rozwo6j réznych
rodzajow pamieci (Harris, 1989) czy wskazywano na wiekszg trudno$¢ proby B
w stosunku do proby A (Bjork & Cummings, 1984). Skutkowato to propozycja-
mi zmian standardowej wersji eksperymentu i badan ukierunkowanych na po-
szczegdblne czynniki zadania. Miato to na celu umozliwienie analizy natury tego
zjawiska i istotnoSci jego elementéw (Diamond, 1985; Harris, 1973; Gratch i in..,
1974; Marcovitch i in., 2002; Wellman i in., 1986). Smith & Thelen (2003) postu-
luja zastosowanie perspektywy dynamicznej do ukazania wspotwystepowania
wielu przyczyn integrujacych sie w czasie i wplywajacych na zachowanie dziec-
ka. Przewaga modelu dynamicznego nad innymi podej$ciami polega na tym, ze
umozliwia on przewidywanie wystepowania btedu w zaleznosci od zmiany czyn-
nikow badania.

W swoim wystgpieniu skupi¢ sie na genezie btedu A-nie-B, omawiajgc warunki
jego pojawienia sie. Waznym aspektem moich rozwazan bedq rowniez teorie do-
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tyczace zrodla wystepowania bledu na tle wspolczesnej wiedzy na temat rozwo-
ju poznawczego niemowlat. Nowatorskie podej$cie zaproponowane przez Smith
& Thelen (2003) umozliwia jednorodne ujecie wielu wspotistniejgcych przyczyn,
co pozwoli na przeprowadzenie analizy modelu dynamicznego w kontekscie za-
dania A-nie-B i wyodrebnienia czynnikow, majacych najwiekszy wplyw na za-
chowanie dziecka.
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Jagoda Koztowska

Problem miarodajnosci wnioskowania o
spoteczenstwie na podstawie jego aktywnosici online

digital footprint big data social media

W spoteczenstwie zinformatyzowanym aktywnos$¢ online obejmuje wiele klu-
czowych aspektow zycia jednostki, takich jak praca, rozrywka, potrzeby dnia co-
dziennego czy edukacja. Nasza aktywno$c¢ online jest nieustannie rejestrowana.
Mowi sig, ze na jej podstawie mozliwe jest juz wnioskowanie nawet o cechach
charakteru poszczegblnych uzytkownikow (Kosinski, Lambiotte, 2014). Jednak
jak bardzo wnioski te sg zgodne z rzeczywisto$cig?

W wystapieniu przedstawi¢ probe eksperymentalnego podej$cia do analizy tego
problemu poprzez weryfikacje trafnosci jednego z narzedzi wnioskujacych (Ko-
sinski i in., 2013; Mislove i in., 2010). Bazowa¢ bede na wynikach algorytmu wnio-
skujgcego o danych psychodemograficznych uzytkownikéw wybranych me-
diow spotecznosciowych, ktory powstal w Centrum Psychometrii Uniwersytetu
w Cambridge (https://applymagicsauce.com/demo) i wywiadach z 20 ochot-
nikami. Podczas wystgpienia opowiem réwniez o watpliwosciach zwigzanych z
zastosowana przeze mnie metodologia i zasugeruie jej ewentualng modyfikacje.
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Bartlomiej Krzepkowski

Metody pozwalajgce zmniejszy¢ ilosé danych
szkoleniow ych w nauczaniu nadzorowanym

Machine Learning Supervised Learning Transfer Learning
Cost Reduction Data Augmentation Semi-Supervised Learning

Multi-Task Learning

Nadzorowane uczenie si¢ (Supervised Learning) jest flagowym wariantem ucze-
nia maszynowego, ktorego celem jest okreslenie zalezno$ci miedzy zaobserwo-
wanymi danymi wej$ciowymi X, a danymi wyjSciowymi y, tak by postulowana
zalezno$¢ X ->y, mogla by¢ utrzymana na danych wcze$niej nierozpatrywa-
nych. W tym podejsciu to dane wyjSciowe narzucaja sposob w jaki postrzega sie
dane wejsciowe, dlatego proces nakreslania owej zaleznosci jest uwarunkowany
dostepnymi danymi - ich iloscig, oraz ich jakoscia. Dla modeli uczenia maszy-
nowego, wiekszy zbior roznorodnych danych prowadzi do lepszej generalizacii.
Jednak podejscie w ktorym dysponuje sie danymi wystarczajacymi do uchwycie-
nia postulowanej zaleznosci jest podejSciem optymistycznym. W praktyce ba-
dawczej czesciej napotyka sie sytuacje, w ktorych dysponuje si¢ jedynie danymi
wejsciowymi X, hipotezg na temat zaleznosci f, oraz danymi wyjSciowymi y, ktore
odpowiadajg niewielkiemu podzbiorowi X. Napotkata sytuacja moze prowadzi¢
do zaniechania dalszych badan, poniewaz reczne etykietowanie reszty sposrod
danych w X, to wymog dodatkowego czasu, oraz dodatkowych pieniedzy.

Podczas mojego wystgpienia dokonam przegladu wynikéw metod zastosowa-
nych w celu zmniejszenia potrzeby ,recznego” etykietowania danych. Z powo-
du ograniczenia czasowego, skupie si¢ jedynie na wybranym podzbiorze takich
podejs¢. Zaczne od metod poszerzajgcych dostepny zbidr danych poprzez mo-
dyfikacje reprezentacji danych wejsciowych, takich jak Augmentacja Danych,
czy Zaszumianie Danych. Nastepnie przyjrze si¢ wybranym podejSciom Semi-
-Supervised Learning, ktore polegajg na wykorzystaniu struktury (oraz zatozen
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co do niej) nieoznakowanych danych wejsciowych. Transfer Learning jest ko-
lejnym podejsciem, szczeg6lnie popularnym w dobie glebokich modeli ucze-
nia maszynowego, ktore polega na wykorzystaniu juz wytrenowanych mode-
li. Na koniec zostanie przedstawiona metoda Multi-task Learning, polegajaca
na wspoldzieleniu rozszerzonych danych przed dodatkowy model, ktorego in-
tegracja z wyjscowym modelem ma zapewni¢ nowy kontekst dla zestawu da-
nych Xy. Wszystkie metody zostang przedstawione przy uzyciu publicznie do-
stepnych zestawow danych, tj. Mnist, MnistFashion, Cifarl0, Cifar100, STL-10,
Caltech-101, Caltech-256, a glowne zadania zostang ograniczone do problemu
klasyfikaciji.

Disclaimer:

Zbiory danych mogg ulec zmianie, a zadanie zosta¢ ograniczone do problemu
Klasyfikacii binarnej, by analiza wynikow byla przystepniejsza.
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Jan Ksigzopolski

Bezsenni maratonczycy, czyli kogo dotyczy odpornosé
na deprywacje snu i jak jg zmierzyé

digital footprint big data social media

W ciggu ostatnich trzydziestu lat obserwuje si¢ spadek $redniej ilosci czasu po-
Swieconego na sen (Chattu i in., 2018). Niewystarczajaca ilo§¢ snu stala sie do-
strzeganym globalnie problemem zdrowia publicznego, kosztownym réwniez
z punktu widzenia ekonomii (Hafner et al., 2017).

Jej negatywne efekty, procz upos$ledzonego funkcjonowania poznawczego, ma-
nifestujg si¢ w pogorszonej regeneraciji tkanki mig¢Sniowej (Monico-Neto, 2017),
czy stabszej pracy uktadu odpornosciowego (Dinges, 1995). Najbardziej wyraz-
ne s efekty w domenie poznawczej, szczegdlnie ostabienie czujnosci (Patanaik,
2014).

Nie wszystkich jednak deprywacja snu dotyka w tym samym stopniu. Wyniki
badan testujgcych czujno$¢ (PVT) w stanie deprywacji snu uwidocznily znaczne
réznice pomiedzy badanymi oraz sugerujg istnienie trwalej cechy o rozktadzie
normalnym. Wysokie korelacje wewnatrzklasowe w odpowiedziach wskazujg
udziat sktadowych genetycznych (Basner, 2013).

Badane s3 rowniez mechanizmy molekularne (Thimgan, Seugnet, Turk & Shaw,
2015, Maire i in., 2014) oraz neurobiologiczne (Yeo, Tandi & Chee, 2015) stojace za
nasileniem cechy. Wiele z nich, na przyktad postulowane mechanizmy zwierze-
ce, wymaga potwierdzenia. Ulatwienie w kolejnych badaniach mégtby stanowic
kwestionariusz, pozwalajacy na zestandaryzowany pomiar nasilenia indywidu-
alnej odpornos$ci na deprywacie snu, co, przy zatozeniu wystarczajgcej trafnosci
oraz rzetelno$ci narzedzia, usprawnitoby proces dalszego zdobywania wiedzy
o zmiennoSci cechy oraz jej zrodtach.

W swoim referacie omowie efekty deprywacji snu na ludzki organizm, przed-
stawie analize wynikéw dotychczasowych badan dotyczacych odpornosci/
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podatno$ci na deprywacje snu oraz zaproponowang przeze mnie skale cechy, jak
i postugujace sie nig narzedzie psychometryczne oparte o dostgpne $wiadomo-
Sci skutki deprywacii snu.
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Jan Piesiewicz

Etyka sztucznej inteligencji - ryzyka etyczne zwigzane
z wdrazaniem SI. w diagnostyce medycznej

sztucznainteligencja w medycynie rozpoznawanie obrazu
diagnostyka medyczna odpowiedzialnosc za sztuczna inteligencje
wyttumaczalna sztucznainteligencja etyka sztucznej inteligenciji

W ostatnich latach mozemy obserwowac coraz szybszy rozwdj sztucznej inteli-
genciji, ktora kazdego dnia zmienia nasze zycie w coraz to nowszych dziedzinach.
Dzigki niej mozemy osiagac zaskakujgce, lepsze rezultaty w wielu obszarach, au-
tomatyzowac cze$¢ pracy lub czasem nawet catkowicie zastepowac ludzi. Jed-
nak stosowanie tej technologii, tak jak kazdej innej, bez wyznaczonych standar-
dow i ograniczen niesie za sobg rozmaite ryzyka etyczne. Co jest wyjatkowe dla
sztucznej inteligenciji, sposréd dotychczas znanych nam technologii, to fakt, Ze
nie zawsze potrafimy zrozumie¢ i wyjasnic jej zachowanie oraz decyzje. Wynika
to miedzy innymi z tego, ze algorytmy same si¢ uczg i same decyduja, co jest
istotne przy podejmowaniu pewnych decyzji, a matematyczna struktura, ktéra
powstaje w wyniku tego procesu, jest tak skomplikowana i rozbudowana, ze jej
zrozumienie jest praktycznie niemozliwe. Jest to szczegdlnie wazne i klopotliwe
w przypadku dziedzin, w ktérych od podjetej decyzji moze zaleze¢ czyijes zycie,
jak np. w medycynie.

W moim wystapieniu opisze mozliwe ryzyka etyczne zwigzane z wdrazaniem
sztucznej inteligencji w diagnostyce medycznej. Zrobie to na przyktadzie kilku
zaprezentowanych przez spoteczno$¢ naukowa algorytmoéw, ktorych wyniki sg
poréwnywalne badz lepsze od wynikow osigganych przez lekarzy. Zastanowie
sie, czy wymagania jakie powinni$my stawia¢ przed t3a technologia powinny sie
rozni¢ od tych, jakie mamy przy wdrazaniu dotychczas znanych i powszechnie
stosowanych technologii. Nastepnie pokaze, ze samo pojecie wyjasnialnoSci jest
niejednoznaczne i mozemy je roznie interpretowac¢. W zwigzku z tym nie mo-
zemy oczekiwac¢ u wszystkich takiego samego poziomu zrozumienia, jak dziata
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program. Na koniec sprébuje odpowiedzie¢ na pytanie, jak rozklada sie odpo-
wiedzialno$¢ za zastosowanie algorytmu, a co za tym idzie, kto i w jakim stopniu
powinien odpowiada¢ za wszystkie jego pomyiki i bledne decyzje.
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Dominika Pieszczek

Specyficznos¢ bodzca artystycznego

neuroestetyka bodziec artystyczny sztuka

Neuroestetyka to dyscyplina kognitywna, ktéra taczy metody neuronauk z es-
tetyka eksperymentalng, aby wyja$ni¢ zjawiska towarzyszace odbiorowi dziela
sztuki. Za pomocg nowatorskiego podej$cia do tradycyjnych probleméw estety-
ki, neuroestetyka stara si¢ odkry¢ i wyja$ni¢ neuronalne korelaty zachowan es-
tetycznych, takich jak doswiadczenie estetyczne, przezycie estetyczne, decyzja
estetyczna, preferencja estetyczna i sad estetyczny.

W obecnym paradygmacie badan neuroestetycznych badacze skupiaja si¢ na
doznaniach estetycznych odbiorcy w trakcie obcowania ze sztukg. W moim wy-
stgpieniu zajme sie zagadnieniem specyficznosci bodzca artystycznego, jakim
jest dzielo sztuki wizualnej. Temat specyficzno$ci bodZca artystycznego traktuje
bezposrednio o tym, czym ma cechowac si¢ wytwor sztuki, aby te doznania este-
tyczne wywolywal. Z tym zagadnieniem wigze si¢ pytanie, czy istnieje wyjatkowa
reakcja mozgu na odbiodr bodZca, jakim jest dzieto sztuki. Pytanie o specyficzno$¢
bodZca artystycznego sprowadza si¢ do pytania o roéznice miedzy percypowa-
niem przez uklad poznawczy odbiorcy bodzcow artystycznych a innych bodz-
cow wizualnych docierajgcych ze $wiata zewnetrznego. W tym celu kluczowe
jest rozwiniecie koncepcji bodZca artystycznego, ktéra wyjasni jego specyficz-
no$¢ na tle innych bodzcow.

Swoja prace rozpoczynam odwotaniem do klasycznych koncepcii dzieta sztuki
wedlug estetyki. Nastepnie skupiam sie na dwoch ujeciach dziela sztuki przez
pionieréw neuroestetyki — koncepcji sztuki jako bodZca wyolbrzymionego Ra-
machandrana, i koncepcji sztuki jako bodzca wieloznacznego Semira Zekiego.
Poprzez rozpatrzenie wkiadu neuroestetyki w problem zdefiniowania dzieta
sztuki i poréwnanie jej dwoch dominujacych koncepciji, sprobuje odpowiedzie¢
na pytanie, czy bodziec artystyczny wywoluje specyficzng dla siebie reakcje w
mozgu.

56



Bibliografia

Ramachandran VS, Hirstein W., The science of art: A neurological theory of cesthetic experience,
Journal of Consciousness Studies’, 6(6-7), 1999, s. 15-51.

Zeki S., Art and the brain, ,Journal of Consciousness Studies”, 6(6-7), 1999, s. 6-7.

57



Magdalena Pietruch, UAM Poznan

Potencjaty wywotane zwiqzane z btedem, jako
narzedzie optymalizacji interfejséw mozg-komputer

interfejsy mézg-komputer potencjaty wywotane zwiqzane z btedem

potencjaty wywotane klasyfikacja sygnatu EEG

Interfejsy mozg-komputer (Brain-Computer Interfaces, BCI) - systemy wspoma-
gajace zycie codzienne oséb o ograniczonej mozliwosci poruszania i komuni-
kowania si¢, wykorzystywane w celach neurorehabilitacyjnych - obcigzone sg
znacznie wiekszym odsetkiem bledéw powstajgcych w procesie klasyfikacji ko-
mend wydawanych przez uzytkownika, niz tradycyjne interfejsy cztowiek-kom-
puter (Evain i in., 2016). Optymalizacja dziatania BCI stanowi zatem aktualny pro-
blem. Obiecujacy kierunek badan wskazuje propozycje wykorzystania informacji
o stanie poznawczym uzytkownika w celu rozpoznania btedow popemianych
przez interfejs.

Bioelektrycznymi korelatami detekcji bledow, obserwowanymi w sygnale EEG,
sa potencjaly wywolane zwigzane z bledem (Error-related Potentials, ErrP). Sg
to charakterystyczne przebiegi aktywnosci fizjologicznej kory mozgu, obecne
w odpowiedzi na popekienie bledu, otrzymanie informacji zwrotnej o popel-
nionym bledzie lub obserwacje innej osoby popekmniajgcej btad. Odzwierciedlajg
one neuronalne podtoze mechanizmu monitorowania dziatania i rozpoznawania
bledow - prawdopodobnie umozliwiajacego ztozonym organizmom uczenie si¢
przez wzmocnienie (Holroyd i Coles, 2002) - ktory moze zosta¢ wykorzystany
takze w celu usprawnienia procesu identyfikacji bledow popemianych przez ma-
szyne. W konteksScie zagadnienia komunikacji cztowiek-komputer szczegodlnie
interesujgcy wydaje sie interakeyjny ErrP (Ferrez i Millan, 2008), pojawiajacy sie,
gdy osoba wykona dzialanie adekwatne do swojego zamiaru, jednak jej intencja
zostanie blednie zaklasyfikowana przez interfejs. Zastosowanie interakcyjne-
go ErrP wymaga wyodrebnienia go od pozostalej aktywnosci mozgu w sygnale
EEG w sposob zautomatyzowany. Wyniki raportowane przez badaczy wskazujg
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jednak na wysoka skuteczno$¢ wykorzystania algorytmow uczenia maszynowe-
go w celu klasyfikacji fragmentow sygnatu, odpowiadajgcych pojedynczym pro-
bom poprawnym i btednym, pozwalajac na rozpoznanie ErrP z trafnoscig wyno-
szaca Srednio 80% (Chavarriaga i in., 2014).

W celu wykrycia i scharakteryzowania interakcyjnych potencjatow wywotanych
zwigzanych z bledem, obecnych podczas interakcji cztowieka z komputerem
w $Srodowisku eksperymentalnym, wykorzystujgcym prostg gre platformows,
przeprowadzone zostalo wlasne badanie EEG. Wraz z prezentacjg otrzymanych
wynikow i osadzeniem ich w kontekscie problematyki interfejsow mozg-kompu-
ter, w referacie omowione zostang prezentowane w literaturze strategie opty-
malizacji BCI za pomocg ErrP oraz aktualny stan wynikow uzyskiwanych w tym
zakresie.
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Julia Pilecka

Teorie liczebnikéw w ujeciu semantyki zdarzerh

Liczebniki w semantyce zdarzen interpretowane sa poprzez okreslenie liczebno-
Sci zbioru, do ktérego sie odnoszg. To bardzo prosty i w wiekszosci przypadkow
skuteczny sposob, jednak czasami moze on budzi¢ watpliwosci. W semantyce
zdarzen chcemy moéwic¢ o zdarzeniach, ktore mialy miejsce w Swiecie rzeczywi-
stym. Jesli w zdaniu liczebnos¢ zbioru, bedacego przedmiotem zdarzenia, wy-
nosi zero (np. w zdaniu ,Jan zaprosit zero dziewczyn na impreze”), to czy takie
zdarzenie rzeczywiscie zaistnialo? Podobny ktopot sprawiajg liczebniki zmodyfi-
kowane przez okreSlenie ,,co najwyzej, ktore pozwala, by zdanie byto spelnione
rowniez przy liczebno$ci wynoszacej zero.

Do tej pory glownym rozwigzaniem tego problemu byto $miate twierdzenie, ze
zadnego problemu nie ma. Sytuacja, w ktorejJan zaprosil na impreze zero dziew-
czyn, nie jest ,nie do pomyslenia” Jednak w Swiecie rzeczywistym takie zdarze-
nie zwyczajnie nie mialo miejsca, wiec interpretacja proponowana przez seman-
tyke zdarzen jest niewystarczajaca i mylgca. Jednym z mozliwych rozwigzan tego
problemu jest znalezienie wsrdd réznych teorii wykorzystywanych w dziedzinie
semantyki formalnej takiej teorii liczebnikow, ktora po polaczeniu z semantyka
zdarzen nie generowataby wspomnianej wyzej niespojnosci.

W swoim wystgpieniu przedstawig trzy teorie, ktore sprobowatam wigczy¢ do
interpretacji zdan w semantyce zdarzen: propozycje Kennedyego (2015) dla li-
czebnikow zmodyfikowanych i niezmodyfikowanych, propozycje Buccoli i Spec-
tora (2016) dla liczebnikéw zmodyfikowanych oraz propozycije Bylininy i Nouwe-
na (2018) dla liczby zero. Zaprezentuje takze wyniki tych fuzji oraz odpowiem na
fundamentalne pytanie - czy problem zera w semantyce zdarzen da si¢ w ogole
rozwigzac?
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Agnieszka Piotrowska

Jak media spotecznosiciowe wptywajq na
postrzeganie wtasnego ciata?

Na kobietach od zawsze spoczywata wieksza presja, jesli chodzi o wyglad. Nie-
ustannie w swojej obsesji pickna, dazg do idealnych sylwetek, czesto poddajgc
sie operacjom plastycznym lub innym niebezpiecznym zabiegom. Temat ten jest
o tyle istotny, ze dotyczy coraz wigkszej liczby kobiet. Wing za ten stan mozna
obarczy¢ kulture, w jakiej wychowywane byly i wcigz s panie. Jednak wspotcze-
$nie czynnikiem mogacym mie¢ znaczny wplyw na postrzegania ciala sg tak-
ze media spoteczno$ciowe. Od momentu popularyzacji social mediéw kanony
piekna staly sie bardziej powszechne, ale takze zupekie inne - dla wielu oséb,
niestety - nieosiggalne, ze wzgledu na bardzo duze wymagania, jakie za sobg
niosa. Od wielu lat media stanowig pewnego rodzaju czwartg wladze - powoli
zastepuja papierowa prase, dzieki swojej wszechobecnosci i duzej dostepnosci.
Badania wskazuja, ze nie tylko powodujg depresje u czesci miodych oséb (Hunt
et al., 2018), ale takze przyczynily sie do wzrostu choroby zwanej FOMO (Lin et
al, 2016).

W moim wystgpieniu chciatabym zanalizowa¢ oraz skupi¢ sie na istotnosci
wplywu, jaki moga mie¢ social media na obecnie panujace kanony pigkna, a co
za tym idzie na postrzeganie swojego ciala. Zagadnienie to szczegdlnie zysku-
je na znaczeniu z uwagi na fatwo$¢ manipulacji cyfrowymi obrazami. Zbadam
ten problem na podstawie wynikdw badan, publikacji polskojezycznych oraz ob-
cojezycznych, raportow Swiatowej Organizacji Zdrowia, ktére pokazujg miedzy
innymi r6znice w postrzeganiu ciala przez kobiety i me¢zczyzn. Przedstawie tak-
ze badania wlasne, ktore dotyczylo czasu, jaki poswiecajg badani na korzysta-
nie z social mediow, jakie ich funkcje uwazajg za najwazniejsze, a takze czy czujg
skutki oceniania ich osoby w wirtualnym Swiecie.
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Aleksandra Plgsek

Wyzwania etyczne zwigzane z wykorzystaniem
sztucznej inteligencji w leczeniu depres;ji

sztucznainteligencja depresja CBT etyka leczenie depres;ji

Depresja moze dotkna¢ kazdego, niezaleznie od wieku, wyksztatcenia czy miej-
sca zamieszkania. Swiatowa Organizacja Zdrowia (2017) przewiduje, ze do 2030
roku bedzie to najczesciej wystepujaca choroba na $wiecie. Ze wzgledu na wy-
sokie koszty terapii, obawe przed stygmatyzacjg lub brak dostepu do wykwa-
lifikowanego personelu medycznego, duza cze$¢ osob nie podejmuje si¢ le-
czenia (Harvey i Gumport, 2015). Na wyeliminowanie tych przeszkod pozwala
wykorzystanie sztucznej inteligencji w terapii. Terapia poznawczo-behawioral-
na wspierana komputerowo, czyli tak zwana cCBT (Taylor i Luce, 2003), dzig-
ki uzyciu Internetu dostarcza uzytkownikom zestaw ¢wiczen i narzedzi, ktore
maja im pomoc w radzeniu sobie ze stresem, obserwacjg automatycznych my-
§li, Sledzeniem zmian nastroju i utrzymaniem koncentracji. W swoim dziataniu
czesto wykorzystuje automatyczne boty, ktore w rozmowie imitujg czlowieka.
Sporo watpliwosci budzi jednak pytanie: czy na pewno sztuczna inteligencia jest
w stanie przeprowadzi¢ pacjenta przez proces diagnozy i leczenia, zapewnia-
jac mu wsparcie? Jak pokazujg badania potwierdzajace skuteczno$¢ tego ro-
dzaju terapii (Andersson i Cuijpers, 2009; Kaltenthaler, Parry, Beverley i Ferri-
ter, 2008) jest ona skuteczng formga leczenia osob z tagodnym i umiarkowanym
nasileniem objawow depresyjnych. Ponadto, dzieki swojej ogdlnodostepnosci,
jest w stanie dotrze¢ z pomoca praktycznie do kazdego. Biorgc pod uwage ten
i wiele innych argumentéw postaram si¢ pokazac, ze najwazniejszym wyzwa-
niem, przed jakim stoimy, nie jest odpowiedZ na pytanie: czy powinni$my wy-
korzystywac¢ sztuczng inteligencje w leczeniu depres;ji?, a raczej: w jaki sposob
powinni$my ja wykorzystac, Zeby zapewni¢ pacjentom bezpieczenstwo?

Swoja argumentacije opre na etyce czterech zasad (Beauchamp i Childress, 1996)

- zasadzie autonomii, nieszkodzenia, dobroczynnosci i sprawiedliwos$ci oraz na
Kodeksie Etyki Psychoterapeuty (Psychiatrycznego, 2009)
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Tomasz Poleszczuk

Andliza wybranych, informnaty wnych fraz
czasownikowych wprowadzajgcych zdania podrzedne
przy uzyciu spéjnika ,ze”

jezykoznawstwo relacje semantyczne = frazy czasownikowe pragmatyka

Analizujgc relacje semantyczne miedzy zdaniami zlozonymi ze spdjnikiem
,2€" oraz wprowadzonymi przezen zdaniami podrzednymi, mozemy wy-
rozni¢ trzy rodzaje relacji: wynikanie, niezalezno$¢ i sprzeczno$¢. Ozna-
czajac te relacje w ramach projektu prowadzonego przez Katedre Lin-
gwistyki Formalnej UW, we wspolpracy z Wydzialem Matematyki i Nauk
Informacyjnych Politechniki Warszawskiej, pod kierownictwem pana Daniela
Ziembickiego, udato mi si¢ wyrézni¢ grupe fraz czasownikowych w czasie prze-

1 i

sztym: ,myS$lalem, ze”, ,bylem pewny, ze’, ,bylem przekonany, ze” i ,sadzitem, ze”

Charakteryzuja si¢ one tym, ze w warstwie semantycznej informuja jedy-
nie o pewnym stanie mentalnym, ktory podmiot zdania miat w przeszito-
Sci. Jednak, odwolujac si¢ do intuicji jezykowych, mozemy naby¢ prze-
konanie, ze z przykladowego zdania: ,MySlalem, ze Maria wyjechata’
wynika, iz Maria nie wyjechata. Sprzeczno$¢ ta zachodzi na poziomie pragma-
tyki wypowiedzi oraz jest zwiazana z kontekstami, w jakich wystepuja te frazy.

W moim wystgpieniu przedstawi¢ charakterystyke tej grupy fraz cza-
sownikowych w oparciu o analize¢ semantyczng i gramatyczng oraz ze-
stawienie z frazami czasownikowymi o podobnej semantyce. Na-
stepnie wskaze konteksty, w ktorych te frazy wystepuja najczesciej w
Narodowym Korpusie Jezyka Polskiego, by zestawic je ze Zrodlami tych intuicji
wyznaczonymi w oparciu o teori¢ implikatur konwersacyjnych Grice’a (1975).
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Kaja Fidecka, Weronika Redos

Zaburzenia funkcjonowania potqczer korowo-
wzgérzowych w spektrum autyzmu

autyzm potqczenia wzgérzowo-korowe mysie modele

U wielu 0s6b z zaburzeniami ze spektrum autyzmu mozna zauwazy¢ zwigkszong
wrazliwo$¢ na bodzce zmystowe, odbierane podobnie, jak w sytuacjach streso-
wych (Markram i in., 2007), za ktorej przyczyne postuluje sie potaczenia pomie-
dzy wzgorzem a korg. Wzgodrze, bedace czescig miedzymozgowia, peni role od-
biorcy sygnatow zmystowych z obwodu (za wyjatkiem wechu) oraz posredniczy
w przekazywaniu informacji do kory mozgowej. Jego rola posrednika pomiedzy
bodzcami zewnetrznymi a odpowiednig kora mozgowq budzi szczegblne zainte-
resowanie w przypadku tych zaburzen. Trudno$ci z prawidlowym przetwarza-
niem danych sensorycznych, wedtug Robertson i Baron-Cohen (Robertson i Ba-
ron-Cohen, 2017), moga rzutowac¢ na pozostate sfery zachowan obserwowanych
u 0s6b autystycznych.

W swoim wystgpieniu przedstawimy badania skupiajgce sie na roli polaczen ko-
rowo-wzgorzowych, przeprowadzone na idiopatycznych mysich modelach au-
tyzmu BTBR T+ Itpr3tf/J oraz odpowiadajgcej im grupie kontrolnej C57BL/6J.

W pierwszym z nich, przeprowadzonym metodg ih vitro, skupiono si¢ na roli
polaczen korowo-wzgorzowych miedzy tylnym przySrodkowym jadrem wzgo-
rza (PoM), uczestniczacym w wyzszorzedowym przetwarzaniu informacji sen-
sorycznych, a pigta warstwa pierwszorzedowej kory czuciowej (kory barytkowe;j
u gryzoni). Badano, czy u jednostek autystycznych wystepuje wzmocniona re-
akcja na stymulacje elektryczng komorek nalezacych do PoM w poréwnaniu ze
zdrowymi osobnikami oraz przy jakich czestotliwo$ciach zaczyna pojawia¢ sie
owe wzmocnienie.

Drugie badanie polegalo natomiast na rejestracji lokalnych potencjatow polo-
wych w korze czuciowej (barytkowej) oraz wzgorzu, wywotywanych przez sty-
mulacje wibrys. Byly one stymulowane pojedynczym poruszeniem badz w serii
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5 impulséw z ro6zng czestotliwoscia. Badanie przeprowadzone zostalo metoda
in vivo.

Uzyskane wyniki potwierdzajg, iz u myszy z zaburzeniami charakterystyczny-
mi dla spektrum autyzmu obserwuje si¢ silniejsze wzmocnienie na stymulacje
elektryczna, niz u przedstawicieli grupy kontrolnej. Podczas wystapienia przed-
stawimy role potaczen wzgdrzowo korowych, przebieg eksperymentdw oraz ich
wyniki.
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Szyrmon Rynkun
Bias ptciowy w word embeddings jezyka polskiego i
jak go zneutralizowaé

word2vec NLP zanurzenia stéw ~ word embeddings debiasing

W moim wystgpieniu porusze temat word embeddings, tj. reprezentacii stow za
pomoca wektoréw liczb rzeczywistych, architektury word2vec i biasu piciowe-
go, ktory mogg one reprezentowac. Bias plciowy objawia sie we frazach i wy-
razach, ktore powinny by¢ neutralne ptciowo, lecz wykazuja tendencje do by-
cia blizszymi w przestrzeni wektorowej jednej z pici. Jest to efekt uwydatnienia
przez sie¢ neuronowq nierownosci wyrazow zawartych w danych treningowych.
W szczegblnosci, gotowy model arytmetyki wyrazéw moze wygenerowacé row-
nanie “mezczyzna ma sie do programisty tak jak kobieta do gospodyni domo-
wejT1]. Bias plciowy zostal zaobserwowany w modelu reprezentujgcym jezyk
angielski i wytrenowanym na, w zaloZeniu obiektywnym, zbiorze Google News.

W moim badaniu sprawdzam to zjawisko na modelach word2vec reprezentujg-
cych jezyk polski, wytrenowanych przez Instytut Podstaw Informatyki PAN na
Narodowym Korpusie Jezyka Polskiego. Podobnie, jak w badaniu Tolga Boluk-
basi i in. z 2016 roku[1], wyznaczam podprzestrzen wymiaru plciowego, poprzez
znalezienie metoda PCA odpowiedniego wymiaru tej przestrzeni[2], najlepiej
opisujacego roznice w parach zdan, ktére powinny rozni¢ sie tylko w aspek-
cie plciowym. W ten spos6b mozna sprawdza¢, czy stowa domyslnie neutralne
plciowo, rzeczywiscie sa reprezentowane przez wektory w sposob neutralny. Jak
sie okazalo, w modelu znalazlo si¢ wiele wyrazoéw reprezentowanych nie neu-
tralnie. Uzywajgc algorytmu przedstawionego w tym badaniu[1], prébuje usung¢
efekt biasu jednoczes$nie zachowujgc reprezentacje faktycznego znaczenia stow.
Ponadto, uzywajac tej samej podprzestrzeni, sprawdzam, jak reprezentowane sa
(nieobecne w oryginalnie sprawdzanym jezyku angielskim) feminatywy i czy fak-
tycznie, zgodnie z oczekiwaniami, ich wektory réznig si¢ od meskich odpowied-
nikow prawie wylgcznie w wymiarze plciowym.
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Igor Skérzybot

Wtasnosci semantyczne szyku. Wptyw szyku
wyrazéw w jezyku polskim na przetwarzanie
informacji zawartej w zdaniu

szyk wyrazéw przetwarzanie zdan parsowanie scrambling
semantyka zdan mechanizmy przetwarzania zdan teoria garden-path

przetwarzanie jezyka naturalnego

W wystgpieniu zaprezentuje wyniki badania wplywu szyku wyrazéw w zdaniu
na aspekty semantyczne zdania. Skupitem si¢ przede wszystkim na tym, czy in-
formacja o szyku zdania pozwala uzytkownikowi jezyka wybra¢ jedna z inter-
pretacji semantycznych zdania, nawet jesli nie ma dodatkowych informaciji lek-
sykalnych lub pragmatycznych. Udalo mi sie potwierdzi¢ preferowanie przez
parsera interpretacji prostszych, w szyku kanonicznym dla jezyka polskiego.

Parsowanie to przetwarzanie zdan, czyli etap posredni przetwarzania jezy-
ka naturalnego miedzy rozpoznawaniem znakéw a rozumieniem dyskursu.
Dotychczasowe badania na jezykach innych niz polski wskazuja, ze wybor in-
terpretacji czytanego lub stuchanego zdania moze zachodzi¢ szeregowo lub
rownolegle, a uzytkownik jezyka przetwarza zdania modutowo lub nie. Prze-
widywania jednej z modutowych i szeregowych teorii parsowania, modelu gar-
den-path, dotyczace wigkszej dostepnosci interpretacji zdan niejednoznacz-
nych, jesli wystepuja one w szyku kanonicznym, postuzyly jako materiat do
przeprowadzonego przeze mnie badania eksperymentalnego. Przeglad do-
tychczasowych analiz pozwolit wskaza¢ szyk kanoniczny w jezyku polskim.
Przeprowadzitem replikacj¢ eksperymentu 2 z pracy Iriny Sekeriny The syntax
and processing of scrambling constructions in Russian, ktéra badata konstruk-
cje w szyku niekanonicznym w jezyku rosyjskim. Replikacje przeprowadzitem
w jezyku polskim. Celem eksperymentu bylo zbadanie, czy znaczenie w niejed-
noznacznych globalnie zdaniach jest tatwiej dostepne w kanonicznym szyku.
Eksperyment bada wplyw szyku zdania na czas przetwarzania zawartej w nim
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informaciji. Zbadano czas potrzebny uzywajgc metody czytania catych zdan.

Wyniki wskazujg na to, Ze zdania w szyku kanonicznym sg przetwarzane szybciej
niz pomieszane konstrukgcje (scrambled sentences). Jest to zgodne z przewidy-
waniami teorii garden-path. Wskazuje rowniez, ze czysto syntaktyczna wlasnos¢
szyku wyrazéw ma wplyw na rozumienie zdan niejednoznacznych semantycz-
nie.
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Antoni Skrobisz

Zmiana zainteresowania spoteczenstwa podczas
pandemii COVID-19 na podstawie zagregowanych
danych dotyczqcych zapytan wyszukiwarki Google

koronawirus spoteczenstwo zainteresowanie Google ekonomia

Szukanie informacji w sieci przy pomocy wyszukiwarek internetowych stato
sie rutynowg czynnoscig i jest powszechnie i regularnie stosowane (Mccallum
i Bury, 2013). Wobec pandemii COVID-19 ogloszonej przez Swiatowg Organizacje
Zdrowia (WHO) 11 marca 2020 roku oraz zalecen izolacji i pozostania w domu,
zapytania uzytkownikow Internetu na wyszukiwarkach internetowych, takich
jak wyszukiwarka Google, ktéra odpowiada na ponad 100 miliardow zapytan
miesiecznie (Sullivan, 2012), s3 najlepszym Zrodlem informacji o ogniskach zain-
teresowania spoteczenstw. Nowy koronawirus juz przed ogloszeniem pandemii
budzit zainteresowanie i obawy spoleczenstwa przed zakazeniem (Asmundson
i Taylor, 2020), jednakze bardzo duzy niepokoj wérdd ludzi wywoluje rowniez za-
grozenie ekonomiczne jakie pocigga za sobg wybuch pandemii (Fernandes, 2020).

W celu zbadania kierunku i tempa w jakim nastepuje zmiana zainteresowania
spoteczenstwa podczas pandemii wykorzystalem dane pochodzace z ogolno-
dostepnego narzedzia Google Trends, ktoére umozliwia pozyskanie informacji
na temat czestosci zapytan kierowanych do wyszukiwarki Google w zalezno-
Sci od czasu oraz miejsca, z ktorego zapytanie zostato wykonane. Wcze$niejsze
badania oraz skala na jakg uzywana jest wyszukiwarka Google dowodzy, iz za-
gregowane dane dotyczace wyszukiwan pozwalaja skutecznie Sledzi¢ zmia-
ny zainteresowania spoleczenstw podczas rozwoju sytuacji wplywajgcych
na zycie publiczne (Matsa, Mitchell i Stocking, 2017; Mccallum i Bury, 2013).

Analizowane zapytania zostaly zebrane w oparciu o najpopularniejsze wyszu-
kiwania z okresu trwania pandemii oraz nagtéwki z mediow informacyjnych,
a nastepnie podzielone na trzy kategorie dotyczace odpowiednio: zagroze-
nia zdrowia, zakonczenia restrykcji oraz kwestii zwigzanych z ekonomig. Ta
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ostatnia zostata dodatkowo podzielona na dwie podkategorie: hasta zwigzane z
mikroekonomig oraz hasta zwigzane z makroekonomig.

Podczas prezentacji pokaze jak, w zaleznoS$ci od czasu oraz wydarzen takich jak
wprowadzanie badZ odwotywanie obostrzen, zainteresowanie spoleczenstwa
przenosi sie z wirusa i obaw o zdrowie na zakonczenie restrykcji i che¢ powro-
tu do zycia sprzed wprowadzenia zakazow, ze szczegdlng koncentracjg na kwe-
stiach dotyczacych ekonomii. Uwzglednione zostang statystyki dotyczace ilosci
zachorowan oraz réznice wynikajgce z polityki wprowadzania restrykcji, uzy-
skane poprzez analize zapytan dla Polski, Stanéw Zjednoczonych oraz Wielkiej

Brytanii.
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Jakub Stupczewski, UMK Torun, psychologia

Wptyw leku i nastroju na generowanie

subiekty wnych skarg poznawczych oraz naich
zwiqzek z obiekty wnym poziomem funkcjonowania
poznawczego u oséb starszych

subiekty wne skargi poznawcze uwaga lek nastroj

Subiektywne skargi poznawcze (ang. subjective cognitive complaints, SCCs) de-
finiowane s3 jako przeswiadczenie o obnizeniu kondycji poznawczej w porow-
naniu z poprzednim okresem, ktory nie budzit zastrzezen. Dotyczy¢ one moga
wielu aspektéw funkcjonowania: pamieci, uwagi, funkcji wykonawczych lub
myslenia. Wedlug klasyfikacji DSM-5 oraz ICD-11 SCCs sg jednym z kryterium
diagnozy tagodnych zaburzen poznawczych (ang. mild cognitive impairment,
MCI). Skargi te mogg, ale nie muszg by¢ jednak powigzane z do$wiadczaniem
obiektywnego spadku funkcjonowania poznawczego. Czynnikami psychologicz-
nymi, ktére mogg mie¢ wplyw na liczbe generowanych SCCs s3 lek oraz nastroj.
Celem przeprowadzonego badania bylo sprawdzenie zwigzku miedzy SCCs
a obiektywnym funkcjonowaniem poznawczym z jednoczesng kontrola nateze-
nia leku i nastroju. W projekcie przebadano 50 os6b powyzej 60 roku zycia. W
trakcie spotkania osoby badane rozwigzywaly bateri¢ testow mierzacych: po-
ziom SCCs, lek jako stan i ceche, nastroj oraz podzielno$¢, koncentracje i prze-
taczanie uwagi. Przeprowadzone analizy statystyczne wykazaly istotny zwigzek
pomiedzy poziomem leku jako cechy a generowaniem wigkszej liczby SCCs w
wielu domenach poznawczych. Ponadto zaobserwowano, ze badani nalezacy do
grupy o obnizonym nastroju zglaszajg istotnie wiecej probleméw w codziennym
funkcjonowaniu poznawczym oraz emocjonalnym. Co wiecej, w grupie osob z
nizszym poziomem depresyjnoSci istotny statystycznie okazal si¢ pozytywny
zwigzek miedzy wskaznikiem z zadania testujgcego koncentracje uwagi (Sred-
ni czas poprawnych reakgji), a natezeniem SCCs. Podobne wyniki uzyskano dla
0sob o nizszym natezeniu leku (zaré6wno jako stanu, jak i cechy) - u oséb tych
poziom natezenia SCCs pozytywnie korelowat z wynikami w zadaniu mierzacym
koncentracje uwagi (Sredni czas poprawnie odrzuconych elementow, Sredni czas
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niepoprawnych reakcji). Badanie potwierdzito istnienie zalezno$ci pomiedzy
natezeniem leku oraz nastrojem a poziomem generowanych SCCs przez oso-
by starsze. Wyzej wymienione charakterystyki psychologiczne okazaly sie takze
moderatorami w zwigzku pomiedzy SCCs a obiektywnym funkcjonowaniem po-
znawczym, a doktadniej koncentracji uwagi. Wyniki pokazuja, jak wazne jest kon-
trolowanie tych zmiennych w trakcie stawiania diagnozy neuropsychologiczne;j,
ale pelme zrozumienie relacji charakterystyk psychologicznych z generowaniem
SCCs wymaga dalszych badan w tym obszarze.
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Maciej Sobczak

Neuropcezjq, czyli jak mézg przetwarza poezje

lingwistyka kognitywna neuroestetyka badania neurofizjologiczne

Badania funkcjonowania moézgu w czasie czytania i przetwarzania poezji skupiaja
sie na wyodrebnianiu mechanizméw odpowiedzialnych za rymy i rytm (Ober-
meier, Kotz, Jessen i in., 2016). Poezja awangardowa o mniej konwencjonalne;j
strukturze, w szczegolnosci poezja surrealistyczna, jest niestety znacznie rza-
dziej badana. Naukowcy omijaja ja ze wzgledu na bardziej skomplikowane zagad-
nienia zwigzane ze strukturg wiersza.

W wystapieniu podejmuje si¢ proby odpowiedzi na pytanie, co jest neuronalnym
podlozem i fundamentem poezji, jak i calej sztuki surrealnej. W czasie czytania
zdan semantycznie niespojnych mozna wykryc¢ u odbiorcy konkretng fale w mo-
zgu, odpowiadajacy za zaskoczenie niezgodnoS$cig (Kutas M., 2011). Jest to fala
negatywna, o latencji okoto 400ms po bodZcu. BodZcem jest tu stowo niespojne,
a kontekstem zdanie o konkretnej i spojnej tre$ci semantycznej. Przykladem ta-
kiego zdania moze by¢ “Na moscie kotysata sie rosa o gtowie kotki” (Breton , 1924)
lub “Posmarowatem kromke chleba mastem i butem” Koncepcja prof. Marthy
Kutas 13czy si¢ z postulowang w ,Manife$cie Surrealistycznym” André Bretona
z 1924r. zasadg tworzenia poezji, opierajaca sie na hasle o sprawiajgcej pozytyw-
ne doznania ,iskierce” w umysle, tworzonej przez konteksty w zdaniu o catko-
wicie przeciwnych ,potencjatach” Odkrycie tego podobienistwa zmotywowato
mnie do sprawdzenia, czy rzeczywiscie te dwie koncepcje si¢ facza i czy opisana
przez prof. Kutas fala, jest fundamentem poezji i calej sztuki surrealnej. Celem
mojego badania jest wykrycie obecnosci fali N400 w czasie czytania najwazniej-
szych fragmentow dziel poezji surrealistycznej. Podczas wykonywania badania
metodg EEG poréwnam obraz w czasie czytania zdan surrealnych, z wykresem
fal wytwarzanych przez mozg przy czytaniu zdan o niezmiennym konteksScie se-
mantycznym.
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Julia Stoliriska

Rehabilitacja neurologiczna wspomagana
komputerowo

urazy mézgu  deficyty poznawcze rehabilitacja neuropsychologiczna technologia

Kazdego roku nabyte uszkodzenia mozgu skutkuja powazng niepelmospraw-
noscig u okoto 200 os6b na milion. Urazy mozgu sa wiodgca przyczyna niepet-
nosprawnosci ponizej czterdziestego roku zycia (Hopwood i Donnellan, 2010).
Jednak osoby dotkniete tymi problemami mogg powroci¢ do swojej uprzedniej
funkcjonalnosci.

Rehabilitacja neuropsychologiczna ma na celu ograniczenie codziennych konse-
kwencji uszkodzenia mézgu, czyli poprawe funkcjonowania poznawczego (Wil-
son, 2000). W obecnych czasach dla prowadzacego ja neuropsychologa wspar-
ciem jest terapia komputerowa.

W referacie omowie, na czym polega zastosowanie programéow komputerowych
w rehabilitacji funkcji poznawczych, takich jak percepcja, pamie¢, uwaga, czy
jezyk. Przedstawie dobre i zte strony wykorzystania terapii komputerowej. Na
podstawie roznych badan przeanalizuje jej skuteczno$¢. Istnieje wiele opracowan
efektywnosci terapii wspomaganej komputerowo, jednak wymagajg one ciaglej
aktualizacji ze wzgledu na dynamiczny rozwdj neuropsychologii oraz znacz-
ny wzrost liczby pacjentow, ktorzy po uszkodzeniu mézgu wracaja do pelnego
zdrowia. Niniejszy referat stanowi probe przyblizenia aktualnej wiedzy dotycza-
cej wplywu rozmaitych komponentow rehabilitacji neuropsychologicznej na jej
skuteczno$c¢.

Neuropsychologia opiera si¢ w znacznej mierze na studiach pojedynczych
przypadkow (Caramazza i McCloskey, 1988). Skutkuje to wielo$cig takich ba-
dan, w ktorych jednak kazdy pacjent jest inny i oferuje nowe spojrzenie na dane
uszkodzenie. W dalszej cze$ci wystgpienia oméwie studium przypadku pacjent-
ki, ktorej rehabilitacje wspomagang komputerowo dane mi bylo obserwowac.
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Marta Szymanska, UMK Torun, Psychologia

Zwiqgzek pomigdzy cechami osobowosci a ilosciq
raportowanych skarg poznawczych u oséb starszych

subiektywne skargi poznawcze (SCI) Teoria Wielkiej Pigtki  osobowos¢

tagodne zaburzenia poznawcze (MCI)

Zgodnie z Klasyfikacja Zaburzen Psychicznych Amerykanskiego Towarzystwa
Psychiatrycznego DSM-5, subiektywne skargi poznawcze (ang. Subjective Co-
gnitive Impairment, SCI) sg jednym z kryteriéow diagnostycznych tagodnych
zaburzen poznawczych (ang. Mild Cognitive Impairment, MCI). Subiektywne
skargi poznawcze definiujemy jako przekonanie o spadku kondycji poznawczej,
w poréwnaniu z wczesniejszym, niebudzacym zastrzezen okresem. Mogg one
dotyczy¢ wielu aspektow, m.in. pamigci, uwagi, myslenia czy funkcji wykonaw-
czych. W literaturze mozna znaleZ¢ doniesienia na temat zwigzku liczby zgtasza-
nych skarg poznawczych z r6znymi zmiennymi psychologicznymi, w tym takze
z okreSlonymi cechami osobowoSci.

Celem badania bylo przetestowanie zwigzku pomiedzy liczbg zgtaszanych przez
senioréw skarg poznawczych a nasileniem poszczeg6lnych cech osobowosci.

Do procedury badawczej wigczono 54 senioréw. Na wstepie przeprowadzano
krotki wywiad, majacy na celu zebranie podstawowych danych socjodemogra-
ficznych oraz informacji na temat stanu zdrowia uczestnika badania. Po tej cze-
$ci nastepowato badanie wlasciwe, podczas ktorego osoba badana wypelniata
nastepujace kwestionariusze: (1) Mini-Mental State Examination (MMSE), (2) In-
wentarz Osobowosci NEO-FFI; (3) Kwestionariusz Skarg Poznawczych PROCOG.

Wyniki przeprowadzonych analiz statystycznych ujawnily pozytywny zwigzek
pomiedzy liczbg raportowanych skarg poznawczych a natgzeniem neurotycz-
nosci oraz negatywny zwigzek pomiedzy liczbg zglaszanych skarg poznawczych
a nastepujacymi cechami osobowosci: ekstrawersja, ugodowos$¢, sumienno$c.
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Uzyskane rezultaty potwierdzajg, ze subiektywne skargi poznawcze sg zwigzane
z charakterystykami psychologicznymi, co nalezy wzig¢ pod uwage w procesie
diagnozy tagodnych zaburzen poznawczych.
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Jerzy Teisseyre

Transfer szablonu jako zrédto kompozycjonalnej
komunikacji

W 2018 roku J. Barrett i B. Skyrms zapostulowali mozliwo$¢ spontanicznego po-
wstania kompozycjonalnej metody komunikacji w nawet bardzo prostych grach
komunikacyjnych typu gry komunikacyjnej Lewisa. Rok pdzniej grupa pod kie-
rownictwem T. Korbaka zaproponowala, ze mogloby sie to odbywa¢ poprzez
transfer szablonu - sytuacje, w ktorej agent, wyposazony w niekompozycyjny
schemat komunikacji, wyuczony w prostym srodowisku, zmienia Srodowisko na
bardziej wymagajace.

W moim wystapieniu zaprezentuj¢ rozwiniecie wspomnianego eksperymen-
tu T. Korbaka. W jego pierwszym etapie agent szkoli si¢ w wieloagentowej grze
Lewisa, ze z gory przypisanymi rolami agentow. W drugim etapie zostaje prze-
niesiony do dwuagentowej wersji tej gry — gdzie otrzymuje niewytrenowanego
partnera, ktory, wedle teorii, powinien wyksztatci¢, wraz z kolejnymi iteracjami
rozgrywki, kompozycjonalng metode komunikaciji.

Omowie réwniez narzedzia, ktérych zamierzam uzy¢ do przeprowadzenia sy-
mulacji opisywanego eksperymentu, dodatkowe zatozenia symulacji, metody
mierzenia kompozycjonalno$ci komunikacji oraz, mozliwie szeroko, konsekwen-
cje i interpretacje mozliwych wynikow.
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Stanistaw Turno

Po owocach ich NIE poznacie, czyli dlaczego miarg
czyndéw nie zawsze sq ich efekty

Wystgpienie dotyczy¢ bedzie outcome bias — bledu poznawczego, polegajace-
g0 na przywigzywaniu zbyt duzej wagi do wynikéw jakiego$ dziatania w trakcie
jego oceny. Outcome bias jest bledem subtelnym, a przy tym mato zbadanym.
Opisany zostat w 1988 r przez J. Barona i J. Hersheya, ktorzy pokazali, ze ludzie
pozytywnie oceniajg decyzje o poddaniu sie operacji, gdy koniczy sie ona sukce-
sem, a negatywnie w przeciwnym wypadku. W swoim referacie uzasadnie, dla-
czego ta roznica ocen jest nieracjonalna oraz przedstawie wyniki wiasnych ba-
dan, potwierdzajace istnienie outcome bias nawet w przypadkach, gdy dokonuje
sie wyboru miedzy dzialaniem bardzo rozwaznym a skrajnie nierozsadnym. W
eksperymencie podzielitem badanych na kilka grup, z ktérych kazda miata za za-
danie oceni¢, czy wybdr w danym scenariuszu byt rozsadny. Scenariusze opisy-
waly sytuacje, ktore zezwalaly na wybor wylgcznie jednej z dwoch mozliwosci, z
ktorych pierwsza byla wyraznie lepsza (np. wyzsza warto$¢ oczekiwana) od dru-
giej. Dodatkowo potowa grup otrzymywata informacje o pozytywnym, a druga o
negatywnym efekcie podjetego wyboru. Badani z grupy, w ktorej decyzja zakon-
czyla sie sukcesem, oceniali ja jako rozsadniejszg niz ci, w ktorej zakonczyta sie
porazka.
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Joanna Wqsowicz

Eyetracking: miary i wyznaczniki trudnosci zadarn
kognitywnych

eyetracking trudnos¢ zadania wysitek umystowy szerokos¢ zrenic

sakkada fiksacja badanie MSIT+

Badania z uzyciem eyetracking'u s3 wykorzystywane na catym $wiecie. Szybko
zyskaty wielka popularno$¢ miedzy innymi ze wzgledu na swojg nieinwazyjnos¢
i skuteczno$¢. Chetnie wykorzystywane sg na przyktad w badaniach marketin-
gowych, gdzie ilustruje sie $ciezke wzrokowg podczas ogladania reklamy lub wy-
znacza elementy obrazu, ktore najbardziej przykuwaja uwage konsumenta. Jed-
nakze, okulograf moze by¢ wykorzystywany do bardziej szczegétowych analiz
niz obrazowanie ruchéw oczu.

W referacie wskaze i omowie wybrane metody analizy danych eyetrackingowych
w celu zaprezentowania ich przydatnos$ci na przykladzie badania MSIT+ z uzy-
ciem okulografu. Pionierskie badanie MSIT+ wykorzystuje dwa popularne kon-
flikty poznawcze - efekt Simona i efekt flankeréw. Przedmiotem badania jest
wskazanie istotnych réznic w poziomie trudno$ci poszczego6lnych zadan po-
znawczych z uzyciem analiz eyetrackingowych i poréwnanie otrzymanych wy-
nikéw z danymi behawioralnymi, takimi jak na przyktad predko$¢ i poprawnos¢
udzielanych odpowiedzi. Eksperyment ma pomoéc w lepszym zrozumieniu dzia-
tania sieci uwagowych oraz zbadac¢ réznice w wymienionych typach konfliktow
poznawczych. Osoby badane wykonywaly zadanie zgodne z paradygmatem
MSIT+, a ich zachowanie i reakcje na kolejne proby byly mierzone za pomoca
okulografu.

Krotko omowie takie metody badania trudnosci zadania jak analiza zmian sze-
rokosci zrenic, liczby sakkad, fiksacji oraz czestotliwos$ci spontanicznych mru-
gniec¢. Szczegolnie skupie sie na analizie zmiany szerokoSci Zrenic, poniewaz
jest ona silnie skorelowana z poziomem wysitku umystowego, ktory towarzyszy
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wykonywaniu zadan. Przedstawie wyniki powyzszych analiz dla badania MSIT+,
a nastepnie wskaze, ktore z nich sg skutecznym wyznacznikiem trudnosci zadan
poznawczych.
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Mateusz Wiejak

Symulacja zachowania ludzi ewakuujgcych sie z
budynku z wykorzystaniem technologii systeméw
agentowych

symulacja ewakuagji panika systemy agentowe

Systemy agentowe to struktury skladajace si¢ z pewnej liczby autonomicz-
nych jednostek osadzonych w zadanym $rodowisku i zdolnych do podejmowa-
nia dzialan na rzecz osiagniecia swego celu, reagowania na zmiany Srodowiska
i wchodzenia w interakcije spoteczne (Wooldridge, 2002). Jednym z naturalnych
zastosowan owej technologii jest modelowanie ewakuujacego sie tlumu zgro-
madzonego na wzglednie nieduzej przestrzeni (np. na terenie festiwalu muzycz-
nego) w celu oszacowania m. in czasu, jaki zadanej ilosci agentow jest potrzebny
do opuszczenia danego terenu (Ronchia, Nieto Uriza, Crielb, Reillyc, 2016). Po-
dobne projekty biora pod uwage wiele istotnych z punktu widzenia tego pro-
blemu czynnikoéw wplywajacych na wynik symulaciji, jak np. réznice w predkosci
przemieszczania si¢ agentow (wynikte ze sprawnosci fizycznej) czy opdznienie
wzgledem ogloszenia ewakuacji z jakim agenci rozpoczng ucieczke. Problema-
tycznym w tej tematyce choc istotnym jej elementem jest panika.

W moim wystapieniu przedstawie napisang przez siebie symulacje ewakuacji
z budynku, w ktorej agenci beda mogli pod pewnymi warunkami i w okreslo-
ny sposob panikowa¢. Zasady paniki (czyli decyzje, jakie czynniki powinny jg
wywotywac oraz jakie zachowania w owym stanie powinni przejawia¢ agenci)
opartem na analizie wybranych udokumentowanych przypadkow incydentow
na zgrupowaniach masowych (Helbing, Johansson, Al-Abideen, 2007). Ponadto
przedstawie sposob formalizacji zachowania agentéw i Srodowiska oraz pokaze
w jaki spos6b modyfikowa¢ mozna owo zachowanie, czego tatwos$¢ jest jednym z
gtownych zatozen programu.
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Michat Wozniak

Filozofia eksperymentalna w badaniu interpretacji
szczegblnych przypadkéw zdan z kwantyfikatorami

filozofia eksperymentalna kwantyfikatory  jezyk naturalny zdania hintikki

kwantyfikatory rozgatezione

Filozofia eksperymentalna jest do$¢ mlodg dziedzing filozofii zajmujaca sie bada-
niem ludzkich przekonan za pomoca np. ankiet. W znaczacy sposob poszerzyla
ona mozliwo$ci badania interpretacji wypowiedzi w jezyku naturalnym. Jednym z
ciekawych zagadnien dotyczacych jezyka naturalnego sa kwantyfikatory. W zna-
czeniu jezykoznawczym sg to frazy mowigce o liczebnoSci obiektow takie jak “je-
den’, “wszyscy’, “pewien’, “niektorzy”, czy nawet bardziej ztozone jak “wigcej niz
pie¢” Dzieki badaniom intuicji uzytkownikéw jezyka mozemy lepiej zrozumiec,
w jaki sposob przetwarzane sg zdania zawierajace tego typu frazy.

Istniejg zdania, ktorych by¢ moze nie da si¢ przedstawi¢ w logice pierwszego
rzedu. Sa to np. zdania Hintikki, czyli zdania typu “Pewien krewniak kazdego
wiesniaka i pewien krewniak kazdego mieszczucha nienawidza si¢ nawzajem’”
Jezeli zamienimy wie$niakow z krewniakami, to liniowe interpretacje tych zdan
bedg rézne, mimo iz majg one to samo znaczenie. Leon Henkin zaproponowat
zapis rozgaleziony, ktory pozwala na umieszczenie w prefiksie niezaleznych od
siebie zmiennych, zwigzanych r6znymi kwantyfikatorami. Zatem by¢ moze ta
forma lepiej oddaje to, w jaki sposob takie zdania sg przez nas przetwarzane.

W moim referacie opowiem o réznych propozycjach logicznej interpretacji zdan
Hintikki. Przyjrze si¢ rowniez innym interesujgcym problemom dotyczacym
kwantyfikatoréw w jezyku naturalnym, takim jak interpretacja zdan oSlich, oraz
przedstawie udziat filozofii eksperymentalnej w rozwigzywaniu ich.
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Olga Zdzienicka

Wptyw kontekstu dyskursu i szyku zdania na
przetwarzanie informacji w jezyku polskim

semantyka eksperymentalna kontekst szyk zdania lingwistyka

Jezyk polski, jako jezyk fleksyjny, cechuje sie pewnag swobodg w tworzeniu wy-
powiedzi - jego uzytkownicy moga ukltada¢ zdania w niemalze dowolny sposob,
a szyk nie zmienia znaczenia semantycznego tworzonych struktur. Pojawia sie
wiec pytanie - czemu niektore z szykow sg uzywane znacznie cze¢sciej niz inne
i co jest powodem takiego zjawiska (Klemensiewicz, 1949; Gebka-Wolak, 2000).

W moim wystapieniu przedstawie wyniki badania inspirowanego pracg Elsi Ka-
iser (2004), w ktorej sprawdzata ona jakg role w przetwarzaniu i rozumieniu in-
formacji odgrywa kontekst dyskursu i szyk zdania.

Ja sprawdzalam czy zdania podane w szyku niekanonicznym i bez odpowied-
niego kontekstu bedg przetwarzane wolniej i gorzej rozumiane, niz te w szyku
kanonicznym i z kontekstem pomocniczym. Tego typu badania nie byty jeszcze
prowadzone w jezyku polskim, wiec po raz pierwszy miato miejsce poréwnanie
szybkosci przetwarzania informaciji w zaleznos$ci od szyku miedzy jezykiem pol-
skim a innymi jezykami o szyku swobodnym.

W badaniu wziglo udzial 38 osob w wieku 18-54 lat, ktorych pierwszym jezy-
kiem byt jezyk polski. Procedura badania obejmowala czytanie krotkich historii,
w ktorych manipulowanymi zmiennymi byt szyk i kontekst, i udzielanie prostych
odpowiedzi typu tak/nie na pytania zadawane do historyjek. Uzyskane dane
przeanalizowano, poprzez skorelowanie czasu czytania poszczego6lnych struk-
tur z wystepowaniem poszczeg6lnych szykow, i wyciagnieto wnioski, iz zaréwno
szyk, jak i kontekst, majg wplyw na szybko$¢ przetwarzania informaciji.
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Monika Zybura
W jaki sposéb wiedza implikuje wing? Pragmatyczne
wyjasnienie epistemicznego efektu efektu ubocznego

epistemologia eksperymentalna  wiedza procesy pragmatyczne wina

obcigzenie poznawcze

Gdy czyje$ dzialanie powoduje skutki uboczne, znacznie cze$ciej przypisuje-
my sprawcy intencje wywotania tych skutkow, jesli sa one negatywne (Knobe,
2003a). Ten fenomen nosi nazwe efektu efektu ubocznego. Analogiczny do nie-
go epistemiczny efekt efektu ubocznego (EEEU) dotyczy przypisywania ludziom
wiedzy na temat konsekwencji ich dziatan (Beebe, Buckwalter, 2010). Wspomnia-
ni wyzej autorzy proponuja wyjasnienie, ze w znaczeniu stow ,intencjonalnie”
oraz ,wiedzie¢” jest zawarte potepienie, zatem uzywamy ich, zeby podkresli¢
wine sprawcy.

Adams i Steadman (2004a) przyjmuja odmienne stanowisko. Twierdzg, ze wina
jestimplikowana pragmatycznie, poniewaz stowa ,intencjonalnie” oraz ,wiedzie¢”
wystepuja najczesciej w kontekstach zawierajacych opisy ztych czynow. Beebe i
Buckwalter (2010), powolujgc sie na dane korpusowe, pokazuja, ze w przypadku
intencji jest to prawda, natomiast stowa ,wiedzie¢” ta zalezno$c¢ nie dotyczy.

Jednak zdania w scenariuszach badajagcych EEEU dotycza konsekwencji dziatan,
co sugeruje, ze tylko w takim zawezonym kontek$cie czasownik ,wiedzie¢” im-
plikuje wine.

W moim wystgpieniu przedstawie wyniki wlasnych badan empirycznych, kto-
rych celem bylo zweryfikowanie tej hipotezy. Do jej przetestowania uzylam
osiemdziesi¢ciu zdan ocenionych jako neutralne w badaniu z udzialem 60 osob,
z ktorych kazde moéwilo o fakcie, zdarzeniu, konsekwencji czynu bohatera lub
konsekwencji czynu innej osoby oraz zawierato czasownik ,wiedzie¢” lub ,my-
Sle¢” w czasie terazniejszym lub przesztym. Osoby badane mialy za zadanie
wskaza¢, czy te zdania sugerujg, ze bohater zastuguje na nagane lub pochwate.
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Nastepnie powtorzylam ten eksperyment z udzialem 60 osob, ale dodatkowo
w potowie prob zastosowatam obcigzenie poznawcze, utrudniajace przeprowa-
dzanie proceséw pragmatycznych (De Neys, Schaeken, 2007), w postaci zadania
z zapamietywaniem wzorow kropek. Postawitam hipoteze, ze w przypadku form,
ktore byly oceniane jako sugerujgce wing, rozktad odpowiedzi z obcigzeniem pa-
mieci roboczej bedzie sie roznit od rozkladu bez obcigzenia, a ponadto w wa-
runku z obcigzeniem zmniejszg si¢ réznice miedzy poszczegolnymi rodzajami
zdan (,wiedzie¢” vs. ,mysle¢” itp.), poniewaz uczestnicy nie bedg przeprowadzac
pragmatycznych wnioskowan.

W moim wystgpieniu omowie uzyskane wyniki oraz ptynace z nich wnioski.
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Jan Zyséko, UW informatyka
Estymowanie trudnosci zadan szachowych

Modelowanie trudno$ci probleméw jest tematem coraz istotniejszym w kontek-
Scie edukaciji, rehabilitacji, i rozrywki (gry). Systemy dynamicznego dostosowania
trudnos$ci wzgledem gracza (DDA, ang. dynamic difficulty adjustment) personali-
zujg zadania w taki sposéb, Zeby zmaksymalizowac¢ zaangazowanie uzytkownika.

Hristova definiuje trudno$¢ zadania jako prawdopodobienstwo niepowodzenia
danej osoby przy rozwigzywaniu problemu. W praktyce korzysta sie w tym celu
albo z oceny eksperta, ktory subiektywnie ocenia trudno$¢ zadania na podsta-
wie jego cech, albo poprzez analiz¢ skuteczno$ci grupy graczy w rozwigzywaniu
problemu. Mamy wiec do czynienia z paradoksem: trudno$¢, zdefiniowana jako
indywidualna miara, estymowana jest z wylaczeniem osoby, dla ktorej si¢ jg wy-
znacza. Dodatkowo pierwsza z wyzej wymienionych metod wymaga dostepno-
Sci eksperta (ktory zresztg patrzy glownie przez pryzmat wlasnej wiedzy i umie-
jetnosci), a druga - duzej grupy graczy, ktorzy juz sprobowali rozwigzac zadanie.

Idealnie chcieliby$émy dysponowa¢ metoda, ktéra pozwoli na automatyczng,
szybka, i spersonalizowang oceneg trudnosci danego zadania, jeszcze zanim kto-
kolwiek je rozwigze. Wymagatoby to odtworzenia mentalnych modeli wykorzy-
stywanych przez graczy przy rozwiazywaniu zadan. Gracze stosuja heurystyki,
ktore s3 indywidualne i trudne do matematycznego sformalizowania.

Nasze podejscie do problemu opiera si¢ na dekompozycji trudnos$ci zadania na
czes¢ obiektywng i subiektywna. Estymacja obu z nich opiera si¢ na uczeniu ma-
szynowym. Zaprezentujemy, jak estymowa¢ komponent obiektywny w oparciu
o duzy zbioér danych z trudno$ciami wynikajgcymi ze statystyk populacyjnych.
Zaprezentujemy tez plany estymacji komponentu subiektywnego, jak réwniez
praktyczne zastosowania przygotowanych przez nas algorytmow.
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Krzysztof Zaboklicki (IF, UW), Patrycja Dzianok (IBD PAN), Ewa Kublik (IBD
PAN), Joanna Waqsowicz (IF, UW)

Miary eye-trackingowe réznicujgce konflikt Simon-
Flanker w zadaniu MSIT+ (Multi-Source Interference
Task)

neurofizjologia uwaga eye-tracking efekt Simona MSIT+

efekt flankeréw

Zadanie flankeréw oraz zadanie wykorzystujace efekt Simona to dwa kla-
syczne paradygmaty badania procesow uwagowych oraz kosztow czasowych
zwigzanych z rozwigzywaniem konfliktow miedzy istotnymi a nieistotnymi
bodZcami. W zadaniu flankeréw badanym prezentowane sa bodZce docelowe,
na ktore maja zareagowac, wraz z otaczajgcymi je dodatkowymi bodZcami - flan-
kerami (Eriksen i Eriksen, 1974), ktoére moga by¢ sprzeczne z bodZcem docelo-
wym (wydtuzajgc czas reakgji) lub neutralne. Zadanie Simona zawiera w sobie
bodZce niekompatybilne przestrzennie z wymagang reakcja, rowniez wydluzajac
czas reakcji (Simon i Berbaum, 1990). Oba paradygmaty zostaty potagczone w za-
daniu MSIT+ (multi-source interference task), ktore ma na celu sprawdzanie kon-
troli nad procesami wykonawczymi oraz odpornoscig na rozproszenie uwagi.
Zadanie MSIT sktada sie z dwdch warunkéw badawcezych: trudnego, w ktorym
wystepujg zarowno flankery, jak i niespdjno$¢ przestrzenna oraz tatwego, bez
zadnych utrudnien (Bush i in., 2006). Rozbudowany wariant zadania MSIT, czyli
MSIT+, zawiera dwa dodatkowe warunki: warunek z bodZcami rozpraszajgcymi,
ale bez zmiany pozyciji (jedynie efekt flanker6w) oraz warunek ze zmiang pozyciji,
ale bez flankerow (jedynie efekt Simona).

Dotychczasowo paradygmat MSIT+ wykorzystywano np. w badaniach fMRI
i EEG, wykorzystujac do sprawdzania trudnosci kontroli poznawczeji pobudzenia
systemow uwagowych miary, takie jak korelacja fal theta. W swoim wystgpieniu
pokaze, czy badanie eye-trackingowe osob wykonujacych zadanie MSIT+ prze-
prowadzone w Instytucie Biologii Doswiadczalnejim. M. Nenckiego jest w stanie
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dostarczy¢ takich miar trudno$ci. Odpowiem na pytania: czy udato si¢ powigzac
typowe dla eye-trackingu rejestrowane w trakcie badania warto$ci (takie jak ru-
chy oczu, wielko§¢ Zrenic i fiksacje) z efektem Simona oraz efektem flankerow
oraz czy na podstawie takich badan mozemy wycigga¢ wnioski na temat wspot-
dzialania uktadu wzrokowego z systemami uwagowymi.
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