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PROGRAM STUDIÓW  

1. dyscyplin naukowych, w których prowadzony jest kierunek studiów 

 

Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa 
dyscyplin 

 
 

nauki humanistyczne filozofia 25%  

przyrodnicze informatyka 20%  

 psychologia 18%  

 matematyka 15%  

nauki humanistyczne  12%  

 nauki biologiczne 10%  

Razem: - 100% - 
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2. Kierunek studiów: kognitywistyka 

Tabela odniesienia efektów  zdefiniowanych dla programu studiów do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy 
Kwalifikacji dla kwalifikacji na poziomach 6-7 uzyskiwanych w ramach systemu i nauki po uzyskaniu 
kwalifikacji pe  

Nazwa kierunku studiów: kognitywistyka 
 studia pierwszego stopnia 

 ogólnoakademicki 

Symbol efektów 

programu studiów 
E  

Odniesienie do charakterystyk 
drugiego stopnia Polskiej Ramy 

Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji 
uzyskiwanych w ramach szkolnictwa 

 
oraz przypisanie efektu do 

dyscypliny 

Wiedza: absolwent zna i rozumie 

K_W01 
 

PS6_WG 
filozofia 

K_W02 
 

PS6_WG 
informatyka 

K_W03 

pokrewnych dyscyplinach naukowych. 

PS6_WG 
psychologia 

K_W04 
 

PS6_WG 
matematyka 

K_W05 
 

PS6_WG 
 

K_W06 

dyscyplinach naukowych. 

PS6_WG 
nauki biologiczne 
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K_W07 
ich przewidywaniu. 

PS6_WG 
filozofia 

K_W08  PS6_WG 
informatyka 

K_W09 
przewidywaniu. 

PS6_WG 
psychologia 

K_W10 Rozumie  PS6_WG 
matematyka 

K_W11 
przewidywaniu. 

PS6_WG 
 

K_W12 biologicznych i ich 
przewidywaniu. 

PS6_WG 
nauki biologiczne 

K_W13 

naukowymi. 

PS6_WG 
filozofia 

K_W14 Ma 
kognitywisty
modelowaniem procesów poznawczych 

PS6_WG 
informatyka 

K_W15 
kognitywisty  

PS6_WG 
psychologia 

K_W16 
kognitywisty  

PS6_WG 
 

K_W17 
kognitywisty  

PS6_WG 
nauki biologiczne 

K_W18 

 

PS6_WG 
filozofia 

K_W19 
modelowaniu procesów poznawczych. 

PS6_WG 
informatyka 

K_W20 
 

PS6_WG 
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psychologia 

K_W21 
do analizy danych 
nauk kognitywnych. 

PS6_WG 
matematyka 

K_W22  
badawcze  

PS6_WG 
 

K_W23 Zna 
 

PS6_WG 
nauki biologiczne 

K_W24 
 metod badawczych. 

PS6_WG 
filozofia 

K_W25 
 

PS6_WG 
informatyka 

K_W26 Zna wykorzystywane w 

badawczych. 

PS6_WG 
psychologia 

K_W27 
rozumie wady i zalety poszczególnych metod. 

PS6_WG 
matematyka 

K_W28 

badawczych. 

PS6_WG 
 

K_W29 

badawczych. 

PS6_WG 
nauki biologiczne 

K_W30 
 

PS6_WG 
psychologia 

K_W31 
 

PS6_WG 
nauki biologiczne 

K_W32 
 

PS6_WG 
filozofia 
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K_W33 
 

PS6_WG 
psychologia 

K_W34 Ma 
 

PS6_WG 
nauki biologiczne 

K_W35 
formalny. 

PS6_WG 
filozofia 

K_W36 
struktury i teorie matematyczne, zna sposoby przeprowadzania dowodów 
matematycznych. 

PS6_WG 
matematyka 

K_W37 Zna podstawowe z punktu widzenia opisu filozoficznego. PS6_WG 
filozofia 

K_W38  PS6_WG 
informatyka 

K_W39  PS6_WG 
psychologia 

K_W40 Zna  PS6_WG 
 

K_W41 
oraz podstawowe twierdzenia z tych dziedzin. 

PS6_WG 
filozofia 

K_W42 Zna 
tych dziedzin. 

PS6_WG 
matematyka 

K_W43 Zna podstawowe twierdzenia i operacje na macierzach oraz podstawowe 
twierdzenia z zakresu analizy rzeczywistej i zespolonej. 

PS6_WG 
matematyka 

K_W44 

 

PS6_WG 
filozofia 

K_W45 

 

PS6_WG 
psychologia 
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K_W46 

 

PS6_WG 
 

K_W47  PS6_WG 
matematyka 

K_W48 Zna podstawowe 
imperatywnym, podstawy programowego paradygmatu programowania oraz 

systemach operacyjnych. 

PS6_WG 
informatyka 

K_W49 
 

PS6_WG 
nauki biologiczne 

K_W50 higienicznego wykonywania 
pracy. 

PS6_WK 

K_W51 
 

PS6_KK 
filozofia 

K_W52 

 

PS6_WK 

K_W53 przetwarzaniem 
danych. 

PS6_WK 
filozofia 

 

K_U01 

 

PS6_UW 
filozofia 

K_U02 
kognitywistyki oraz informatyki w celu analizowania i interpretowania na 

poznawczymi. 

PS6_UW 
informatyka 

K_U03 

 

PS6_UW 
psychologia 
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K_U04 

procesami poznawczymi. 

PS6_UW 
matematyka 

K_U05 

procesami poznawczymi. 

PS6_UW 
 

K_U06 

analizowania i 
 

PS6_UW 
nauki biologiczne 

K_U07 
informatycznych. 

PS6_UW 
informatyka 

K_U08 Potrafi 
psychologiczne. 

PS6_UW 
psychologia 

K_U09 
 

PS6_UW 
matematyka 

K_U10 
 

PS6_UW 
 

K_U11 
neurofizjologiczne i neurobiologiczne. 

PS6_UW 
nauki biologiczne 

K_U12 teoretycznych 
 

PS6_UW 
filozofia 

K_U13 
informatyczne. 

PS6_UW 
informatyka 

K_U14 
 

PS6_UW 
matematyka 

K_U15 

kognitywnych. 

PS6_UW 
filozofia 
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K_U16 
u szeroko 

rozumianej psychologii poznawczej. 

PS6_UW 
psychologia 

K_U17 

. 

PS6_UW 
 

K_U18 
przeprowa
neurofizjologii lub neurobiologii. 

PS6_UW 
nauki biologiczne 

K_U19 
nieformalnymi oraz 

 

PS6_UW 
filozofia 

K_U20 Potrafi krytycznie   z zakresu 
psychologii poznawczej, potrafi 
empiryczne z tej dziedziny o  

PS6_UW 
psychologia 

K_U21 

 

PS6_UW 
 

K_U22  
 

PS6_UW 
filozofia 

K_U23  
obserwowalnych na poziomie psychologicznym
znaczenie. 

PS6_UW 
psychologia 

K_U24 
 

PS6_UW 
 

K_U25 
obserwowalnych na poziomie 
znaczenie. 

PS6_UW 
nauki biologiczne 

K_U26  

formalnych i technik dowodzenia. 

PS6_UW 
matematyka 

K_U27 
 

PS6_UW 
filozofia 
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K_U28 charakterystyczne dla nauk 
 

PS6_UW 
psychologia 

K_U29 
empirycznymi. 

PS6_UW 
 

K_U30 
 

PS6_UW 
nauki biologiczne 

K_U31 

 

PS6_UK 
filozofia 

K_U32 zagadnienia 

 

PS6_UK 
psychologia 

K_U33 

 

PS6_UK 
 

K_U34 
 

PS6_UW 
filozofia 

K_U35 
 

PS6_UW 
matematyka 

K_U36 

stworzonego oprogramowania. 

PS6_UW 
informatyka 

K_U37 

na podstawie tej analizy. 

PS6_UW 
informatyka 

K_U38 onkurencyjnych systemów uczenia 

 

PS6_UW 
informatyka 

K_U39 
 k  

 oraz . 

PS6_UW 
matematyka 



10 

K_U40 

matematyki dyskretnej 

PS6_UW 
matematyka 

K_U41 
 

PS6_UW 
nauki biologiczne  

K_U42 

 

PS6_UW 
filozofia 

K_U43 

 

PS6_UO 
filozofia 

K_U44 
 

PS6_UU 
filozofia 

K_U45 Potrafi 
ycznych.  

PS6_UU 
informatyka 

K_U46 

 

PS6_UU 
psychologia 

K_U47 

 

PS6_UU 
 

K_U48 

 

PS6_UK 

K_U49 m i angielskim 
 

PS6_UK 

K_U50 

 

PS6_UK 

K_U51  PS6_UK 
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K_K01 Zna  PS6_KK 

K_K02 

rozumowania. 

PS6_KK 

K_K03  PS6_KO 

K_K04 
 

PS6_KO 

K_K05 
 

PS6_KR 

K_K06 

dziedzinie. 

PS6_KR 

K_K07 
kognitywistyki. 

PS6_KK 

K_K08 
stanowiskiem lub przeciw niemu. 

PS6_KK 

K_K09 
swój wywód do grona odbiorców. 

PS6_KO 

K_K10 kompromisy i 
 

PS6_KO 

K_K11 ej 
uczestników. 

PS6_KR 

K_K12 
 

PS6_KO 

 
Symbol efektu  dla programu studiów  
 litera K  ,  
 znak _ ( ),  
 jedna z liter W, U lub K  dla oznaczenia kategorii efektów (W  wiedza, U    
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4. Semestr dla kierunku 

4.1.  

Rok studiów: pierwszy 
Semestr: pierwszy 

Nazwa 
przedmiotu/ 

 

 liczba godzin Raze
m: 

liczba 
godzin 

 

 
Razem: 
punkty 
ECTS 

Sposoby 
weryfikacji 

efektów 
przypisanych 
do przedmiotu 

P/B 

Dyscyplina 
(y), do której 

przedmiot 

W K S  L Wr Proj Inne 

Logika i teoria 
 

30   30     60 4 W: EP 
 

pisemne w postaci 
kolokwiów i prac 
domowych. 

B filozofia 

programowe dla 
przedmiotu 

klasycznej (zdaniowej i 1-  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W24, K_W35, K_W37, K_W41 
K_U01, K_U12, K_U19, K_U34 

kompetencje: K_K01, K_K03, K_K07, K_K02 

Wprowadzenie do 
matematyki I 

30   30     60 5 W: EP 
 

pisemne kartkówki i 
kolokwia. 

B matematyka 
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programowe dla 
przedmiotu 

punktu widzenia studiów 
 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W10, K_W27, K_W36, K_W47 
K_U04, K_U09, K_U14, K_U26, K_U39 

kompetencje: K_K02, K_K03, K_K07, K_K08 

od neuronu do 
 

30        30 3 EP B nauki biologiczne 

programowe dla 
przedmiotu 

  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W06, K_W17, K_W23, K_W29, K_W31, K_W49 
K_U06, K_U25, K_U31 

kompetencje: K_K02, K_K07, K_K12 

kognitywistyki 
30        30 3 EP B filozofia 

programowe dla 
przedmiotu 

 jego podstawowe 
 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W01, K_W07, K_W13, K_W18, K_W24, K_W32, K_W44 
K_U01, K_U12, K_U19, K_U27, K_U49 

kompetencje: K_K02, K_K08 

ogólnego 

30        30 3 EP B  
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programowe dla 
przedmiotu 

. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W05, K_W11, KW16, K_W22, K_W28, K_W40, K_W46 
 

kompetencje: K_K07, K_K08 

psychologicznych 
30        30 3 EP B filozofia 

programowe dla 
przedmiotu 

owadzonych w 
 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W01, K_W13, K_W18, K_W24, K_W51, K_W52, K_W53 
0, K_U42, K_U43 

kompetencje: K_U01, K_U04, K_K06 

Podstawy 
statystyki 

 60       60 4 EP, zadania 
domowe, kartkówki. 

B  

programowe dla 
przedmiotu 

owania 
statystycznego. Wiedza i 

alizy wyników. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W01, K_W07, K_W13, K_W18, K_W24 
 

kompetencje: K_K02, K_K10, K_K12 

E-learning 
informatyczny**  

       30, e-
learning 

30 2  Testy na platformie 
e-learningowej 

B informatyka 
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programowe dla 
przedmiotu 

-komunikacyjnych, w 
 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W02, K_W25, K_W38, K_W48 
K_U02, K_U07, K_U13, K_U36, K_U45 

kompetencje: K_K01, K_K04, K_K12 

obcego(1) 

       60 
lektorat 

60 2    

programowe dla 
przedmiotu  

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

 

BHP         4 0,5 T   

programowe dla 
przedmiotu  

oraz laboratoriów (komputerowych, psychologicznych i biologicznych), 
 

Symbol efektów 
uczenia  dla 
programu studiów 

wiedza: K_W50 

Podstawy ochrony 

intelektualnej 

        4 0,5 Testy na platformie 
e-learningowej 
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programowe dla 
przedmiotu  

Celem kursu jest zapoznanie uczestników z podstawowymi aktami prawnymi 
 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W53 

Wychowanie 
fizyczne(2) 

       90 

sportowe 

90      

programowe dla 
przedmiotu 

sne i 

 

Symbol efektów 

programu studiów 

 

y (nauki socjologiczne).  
** Przedmiot -komunikacyjnych. 

(w semestrze): 30 
(w semestrze): 488 
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4.2.Tabela efektów  

Rok studiów: pierwszy 
Semestr: drugi 

Nazwa 
przedmiotu/ 

 

 liczba godzin 
Razem: 
liczba 
godzin 

 

 Razem: 
punkty 
ECTS 

Sposoby 
weryfikacji 

efektów 
przypisanych 
do przedmiotu 

P/B 

Dyscyplina (y), 
do której 

przedmiot 

W K S  L Wr Proj Inne 

Logika i teoria 
I 

30   30     60 5 W: EP 
 

kolokwium. 

B matematyka 

programowe dla 
przedmiotu 

-  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W04, K_W10, K_W27, K_W36, K_W42 
K_U04, K_U09, K_U14, K_U26, K_U35 

kompetencje: K_K01 

Wprowadzenie do 
matematyki II 

30   30     60 5 W: EP 
 

 

B matematyka 

programowe dla 
przedmiotu analizy matematycznej, algebry liniowej oraz matematyki dyskretnej. Zakres tematyczny dostosowany jest do programu studiów kognitywistycznych, 

i statystyki, 
obróbki danych, programowania). 
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Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W04, K_W27, K_W36 
K_U04, K_U09, K_U14, K_U26, K_U39 

kompetencje: K_K02, K_K03, K_K07, K_K08 

informatyki 
30   30     60 6 W: EP 

 

kolokwium. 

B informatyka 

programowe dla 
przedmiotu 

 
Python. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W08, K_W25, K_W38, K_W48 
K_U07, K_U13, K_U36, K_U45 

kompetencje: K_K02, K_K04, K_K09 

Statystyka I - 
metody 
statystyczne w 
naukach 

 

   30     30 3 

domowe, kartkówki, 
kolokwium. 

B  

programowe dla 
przedmiotu  

stywanym 
 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W02, K_W08, K_W14, K_W19, K_W25, K_W48 
 

kompetencje: K_K02, K_K10, K_K12 

Psychologia 
procesów 
poznawczych I 

30        30 3 EP B psychologia 
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programowe dla 
przedmiotu 

wiedzy o procesach percepcji, 
owej). 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30, K_W33, K_W45 
K_U03, K_U08, K_U16, K_U20, K_U23, K_U28, K_U46 

kompetencje: K_K02, K_K10 

Psychologia 
eksperymentalna 

   30     30 3 Pisemne prace 
domowe, raport z 
realizacji grupowego 
projektu 
badawczego. 

B psychologia 

programowe dla 
przedmiotu 

zeprowadzaniem 
 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30 
 

kompetencje: K_K03, K_K09 

  30       30 3 E B filozofia 

programowe dla 
przedmiotu 

rs naukowy. W 
 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W01, K_W13, K_W18, K_W24, K_W32 
K_U01, K_U19, K_U22, K_U27, K_U43, K_U49 

kompetencje; K_K01, K_K05, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11 
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obcego 
       60 

lektorat 
60 2    

programowe dla 
przedmiotu 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

 

 
(w semestrze): 30 

(w semestrze): 360 
 

4.3.Tabela efektów  

Rok studiów: drugi 
Semestr: trzeci 

Nazwa 
przedmiotu/ 

 

 liczba godzin 
Razem: 
liczba 
godzin 

 

 Razem: 
punkty 
ECTS 

Sposoby 
weryfikacji 

efektów 
przypisanych 
do przedmiotu 

P/B 

Dyscyplina (y), 
do której 

przedmiot 

W K S  L Wr Proj Inne 

Metody badania 

mózgu 

30        30 3 EP  B nauki biologiczne 
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programowe dla 
przedmiotu 

Celem  
ologicznych 

zarówno w badaniach naukowych, jak i w praktyce klinicznej.  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W12, K_W23, K_W29, K_W31, K_W34, K_W49 
K_U06, K_U18, K_U25, K_U31, K_U41 

kompetencje: K_K02, K_K07 

Psychologia 
procesów 
poznawczych II 

30        30 3 EP B psychologia 

programowe dla 
przedmiotu  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30, K_W33, K_W45 
K_U03, K_U08, K_U20, K_U23, K_U28, K_U46 

kompetencje: K_K02, K_K10 

 30   30     60 4 W: E 
 

pisemne kolokwium. 

B filozofia 

programowe dla 
przedmiotu 

onalizm oraz eliminacjonizm.  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W01, KW13, K_W18, K_W24, K_W32 
K_U01, K_U12, K_U19, K_U22, K_U31, K_U44 

kompetencje: K_K01, K_K02, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10 

 30   30     60 4 W: E B filozofia 
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przygotowywanie 

tekstu, kolokwia. 

programowe dla 
przedmiotu 

 
 pragmatyki 

(implikatury konwencjonalne i konwersacyjne, presupozycje pra  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W01, K_W07, K_W13, K_W18, K_W24, K_W32, K_W37 
K_U01, K_U12, K_U19, K_U22, K_U27, K_U31, K_U44 

kompetencje: K_K02, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11 

Programowanie i 
projektowanie 
obiektowe 

30    30    60 4 W: EP 
 

: zadania 
programistyczne w 
laboratorium, 
klasówka. 

B informatyka 

programowe dla 
przedmiotu 

Celem kursu jest przedstawienie podstaw  
obiektowym. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W08, K_W25, K_W38, K_W48 
K_U37, K_U45 

kompetencje: K_K02, K_K04, K_K09 

Lingwistyka I 30   30     60 4 W: EP 
 

prace domowe, 
kolokwia.  

B  

programowe dla 
przedmiotu 

Przedmiot ma na celu wprowadzenie studenta w 
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fleksji oraz naciskowi na fo
 

Symbol efektów 
uczenia  dla 
programu studiów 

wiedza: K_W05, K_W11, K_W16, K_W22, K_W28, K_W40, K_W46 
K_U05, K_U10, K_U17, K_U21, K_U24, K_U29, K_U33, K_U47 

kompetencje: K_K02 

Statystyka I z R     60    60 4 

na platformie e-
learningowej. 

B informatyka 

programowe dla 
przedmiotu 

 
 statystycznej.  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W02, K_W08, K_W14, K_W19, K_W25, K_W48 
K_U02, K_U07, K_U13, K_U36, K_U45 

kompetencje: K_K02, K_K10, K_K12 

Pracownia EEG     30    30 2 Proj, kartkówki, 
kolokwia. 

B nauki biologiczne 

programowe dla 
przedmiotu  

psychologicznych. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W06, K_W12, K_W29, K_W34, K_W49 
K_U06, K_U11, K_U18, K_U25, K_U31, K_U41 

kompetencje: K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, K_K10 

obcego 
       60 

lektorat 
60 2    
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programowe dla 
przedmiotu 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

 

(w semestrze): 30 
(w semestrze): 450 
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4.4  

Rok studiów: drugi 
Semestr: czwarty 

Nazwa 
przedmiotu/ 

 

 liczba godzin 
Razem: 
liczba 
godzin 

 

 Razem: 
punkty 
ECTS 

Sposoby 
weryfikacji 

efektów 
przypisanych 
do przedmiotu 

P/B 

Dyscyplina (y), 
do której 

przedmiot 

W K S  L Wr Proj Inne 

Psycholingwistyka 
eksperymentalna 

 30       30 3 Proj B psychologia 

programowe dla 
przedmiotu 

nia 
 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30, K_W33, K_W45 
K_U03, K_U08, K_U16, K_U20, K_U23, K_U28, K_U32, K_U49 

kompetencje: K_K01, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10 

Sztuczna 
inteligencja 

30   30     60 5 W: EP 
 

 

B informatyka 

programowe dla 
przedmiotu 

adycyjnie 
tematy to: inteligentni agenci, wnioskowanie w logice, planowanie, przeszukiwanie, uczenie maszynowe. 
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Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W02, K_W08, K_W14, K_W19, K_W25 
K_U02, K_U07, K_U13, K_U38 

kompetencje: K_K02, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11 

Lingwistyka II 30   30     60 5 W: EP 
 

 

B  

programowe dla 
przedmiotu 

 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W05, K_W11, K_W16, K_W22, K_W28, K_W40, K_W46 
K_U05, K_U10, K_U17, K_U21, K_U47 

kompetencje: K_K02, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11 

EEG 
    30    30 2 Raport 

metody rejestracji i 
analizy oraz wyniki, 
kartkówki, aktywna 

 

B nauki biologiczne 

programowe dla 
przedmiotu 

- 

liza czas-
ERP). 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W29, K_W49 
K_U06, K_U11, K_U18, K_U25, K_U31, K_U41 

kompetencje: K_K02, K_K03, K_K04, K_K05 K_K07, K_K08, K_K09, K_K10 

Psychologia 
rozwoju 
poznawczego 

30        30 3 EP B psychologia 



 

28 

programowe dla 
przedmiotu mechanizmów poznawczych bez wskazania, jak ,  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W30, K_W33, K_W39, K_W46 
K_U03, K_U08, K_U16, K_U20, K_U23, K_U28, K_U46 

kompetencje: K_K02, K_K07, K_K10 

Statystyka II: 
modele liniowe 
(przedmiot 

specjalizacyjnego 
I(3)) 

30    30    60 4 W: EP 
 

kartkówki, prace 

 
 

B matematyka 

programowe dla 
przedmiotu  

liniowych  

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W10, K_W21, K_W27, K_W43 
K_U04, K_U09, K_U14, K_U26, K_U39, K_U40 

kompetencje: K_K03, K_K09, K_K12 

 
(przedmiot 

specjalizacyjnego 
I) 

30   30     60 4 W: EP 
 

 

B informatyka 

programowe dla 
przedmiotu  

Kurs zawiera ponadto wprowadzenie do podstawowych technik 
i idei lingwistyki matematycznej. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W02, K_W08, K_W14, K_W25, K_W38 
K_U02, K_U07, K_U13,  

kompetencje: K_K01, K_K02, K_K07, K_K09 
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(przedmiot 

specjalizacyjnego 
I) 

30   30     60 4 W: EP 
 

 

B filozofia 

programowe dla 
przedmiotu 

 
 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W05, KW13, K_W18, K_W24, K_W32, K_W37, K_W44 
K_U01, K_U19, K_U22, K_U27, K_U44, K_U49 

kompetencje: K_K02, K_K03, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11 

 
(przedmiot 

specjalizacyjnego 
I) 

30   30     60 4 W: EP 
 

pisemna. 

B filozofia 

programowe dla 
przedmiotu 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W01, K_W07, KW13, K_W18, K_W24, K_W32, K_W44 
u K_U01, K_U19, K_U22, K_U44, K_U49 
kompetencje: K_K02, K_K04, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11  

Wprowadzenie do 
neuronauki 
poznawczej 
(przedmiot 

specjalizacyjnego 
I) 

30   30     60 4 W: EP 
 

prezentacja, 
kartkówki,  
kolokwium. 

B psychologia 
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programowe dla 
przedmiotu 

prezentacja  procesy poznawcze m.in. modele 
cy mózgu w 

. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W03, K_W09, K_W15, K_W20, K_W26, K_W33, K_W39 
 

kompetencje: K_K02, K_K07, K_K10 

obcego 
       60 

lektorat 
60 2    

programowe dla 
przedmiotu 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

 

Egzamin 
certyfikacyjny z 

 

         2 EU 
EP 

 
 

 

programowe dla 
przedmiotu 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

 

(w semestrze): 30 
(w semestrze): 390 
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Rok studiów: trzeci 
Semestr:  

Nazwa 
przedmiotu/ 

 

 liczba godzin 
Raze

m: 
liczba 
godzi

n 
 

 Razem: 
punkty 
ECTS 

Sposoby 
weryfikacji 

efektów 
przypisanych 
do przedmiotu 

P/B 

Dyscyp
lina (y), 

do 
której 
odnosi 

przedm
iot 

W K S  L Wr Proj Inne 

Etyczne problemy 
w kognitywistyce 

 30       30 3 E B filozofia 

programowe dla 
przedmiotu 

itywistyki oraz 
. 

Symbol efektów 
uczenia  dla 
programu studiów 

wiedza: K_W24, K_W51, K_W53 
 K_U42, K_U43, K_U44, K_U51 

kompetencje: K_K08, K_U11 K_U17, K_U18, K_U19, K_U22 
 

Academic writing 
and speaking 

 30       30 3 Praca pisemna, 
referat ustny lub 
poster. 

B  

programowe dla 
przedmiotu 

ch tekstów 
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Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W52 
K_U19, K_U48, K_49, K_U50, K_U51 

kompetencje: K_K02, K_K03, K_K04, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11 

Seminarium 
licencjackie 

  30      30 nie 
przypisuje 

* 

Zadania domowe, 
referat. 

B  

programowe dla 
przedmiotu 

nej kognitywistyki, 

licencjackiej. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W51, K_W52, K_W53 
 

kompetencje: K_K01, K_K02, K_K04, K_K05, K_K06 K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11 

Przedmioty 
ogólnouniwersytec
kie(4) 

         9 EU, EP, T, PR   

programowe dla 
przedmiotu 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

Nie przypisuje si  

 
specjalizacyjny II(5) 

        min. 
120 

15 EU, EP, Proj B  

programowe dla 
przedmiotu 

emestr podawane do 
 specjalistyczne 
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Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

 
 

kompetencje: K_K05, K_K10, K_K12 

* Rozliczenie po szóstym semestrze. 
(w semestrze): 30 

(w semestrze):  min. 210 + przedmioty OG 
 

4.6  

Rok studiów: trzeci 
Semestr: szósty 

Nazwa przedmiotu/ 
 

Forma  liczba godzin 
Razem: 
liczba 
godzin 

 

Razem: 
punkty 
ECTS 

Sposoby 
weryfikacji 

efektów 
przypisanych do 

przedmiotu 

P/B 

Dyscyplina 
(y), do 
której 

przedmiot 

W K S  L Wr Proj Inne 

Seminarium 
licencjackie 

  30      30 6 Zadania domowe, 
referat. 

B  

programowe dla 
przedmiotu 

nej kognitywistyki, które 
j. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W51, K_W52, K_W53 
 

kompetencje: K_K01, K_K02, K_K04, K_K05, K_K06 K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11 

Licencjacki 
grupowy projekt 
badawczy 

      120  120 9 Proj B  



 

34 

programowe dla 
przedmiotu 

W ramach grupowego projektu badawczego studenci w 
 

filozoficzne ora w. 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W50, K_W51 
do K_U41 

kompetencje: K_K03, K_K05, K_K09 

Praktyki 
licencjackie(6) 

       90 praktyki 90 5    

programowe dla 
przedmiotu 

studiów. Wprowadzenie praktyk 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

wiedza: K_W01-K_W40, K_W50 
 

kompetencje: K_K01, K_K02, K_K04, K_K05, K_K06, K_K07, K_K08, K_K09, K_K10, K_K11 

specjalizacyjny II 
        min. 90 10 EU, EP, Proj B  

programowe dla 
przedmiotu 

Nie tr podawane do 

 

Symbol efektów 
 dla 

programu studiów 

 
 

kompetencje: K_K05, K_K10, K_K12 

(w semestrze): 30 
(w semestrze):  min. 330 
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 programie studiów dla danego kierunku, poziomu i profilu min. 2228 
(plus przedmioty ogólnouniwersyteckie) 
 

 
 

 W   
 K  konwersatorium 
 S  seminarium 
   
 L  laboratorium 
 Wr  warsztaty 
 Proj  projekt 
  

 
 P   
 B  ckiego 

 

 
Sposoby weryfikacji efektów uczenia: 
 EU  egzamin ustny 
 EP  egzamin pisemny 
 T  test 
 E  esej 
 Proj  projekt 
 PR  praca roczna 
  

 

(1) 
. Lektoraty 

 
(2) -ego semestru. 
(3) 

 
(4) -ego semestru. 
(5) 

 
(6) -ego semestru studiów. 
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6. Tabela procentowego u  kierunku 

Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa ECTS   
 

nauki humanistyczne filozofia 15% 

 informatyka 12% 

 psychologia 10% 

 matematyka 8% 

nauki humanistyczne  7% 

 nauki biologiczne 6% 

 

7. Tabela informacje ogólne o programie studiów  

Liczba semestrów 6 

 180 

 licencjat 

Forma studiów stacjonarne  

Kod ISCED 0229 

Liczba punktów ECTS  66 

 

177 
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5 ECTS)  w przypadku 
 

nie dotyczy 

z  

nie dotyczy 

lub dyscyplinach dla profilu ogólnoakademickiego  
155 

Wymiar, liczba punktów ECTS, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych 90 godzin, 5 ECTS 

odbycia praktyk w wymiarze 90 godzin (5 punktów ECTS) w trakcie 3 roku studiów. Wprowadzenie praktyk do programu studiów ma na celu 

 nowych 
 

 

 


