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Prof. dr hab. Ewa Czerniawska,
Ludzki wech: jasne i ciemne strony

Zmyst wechu czlowieka bywat niedoceniany przez nauke i
okreslany, podobnie jak smak, jako zmyst o mniejszym znaczeniu.
W ostatnim czasie, w zwigzku z panujaca pandemia koronawirusa,
zainteresowanie ludzkim wechem 1 jego zaburzeniami ulega jednak
wyraznemu WZIostowi. W wystapieniu zostang
przedstawione podstawowe informacje na temat funkcjonowania
wechu oraz rdznic/podobienstw w stosunku do innych zmystow.
Omowione zostanie dzialanie pamigci wechowej 1 rola zapachow
jako wskazoéwek pamigciowych. Zaprezentowane begda takze dane na
temat rozwoju w biegu zycia, réznic miedzyplciowych i
indywidualnych.  Szczeg6lna uwaga  zostanie poswigcona
zaburzeniom wechu na skutek urazéw 1 roznych zespoldow
chorobowych, w tym infekcji COVID-!9. Dzigki temu, mozliwe
bedzie nakreSlenie pelniejszego obrazu roli  wechu dla
wspotczesnego cztowieka.



Pawet Gladziejewski, Katedra Kognitywistyki UMK w Toruniu
Granice samookltamywania: O poiytkach 7 poprawnych
reprezentacji

Wydaje si¢, ze posiadanie poprawnych reprezentacji $rodowiska
dobrze stluzy naszym interesom praktycznym. Kiedy przechodzimy
przez ulicg, przydaje si¢ poprawna reprezentacja percepcyjna
nadjezdzajacego samochodu. Probujac znalez¢ ulubiong restauracje,
warto by¢ wyposazonym w poprawng mape poznawcza miasta, po
ktorym si¢ poruszamy. Mowigc gornolotnie, prawda wydaje si¢
sprzyjac szczesciu.

Odkrycia nauk kognitywnych ostatnich dekad sugeruja jednak, ze
zwigzek pomiedzy racjonalno$cig instrumentalng (maksymalizacja
uzyteczno$ci) a racjonalno$cig epistemiczng (maksymalizacja
prawdziwosci czy  poprawnosci  wewnetrznych  modeli
rzeczywisto$ci) jest bardziej skomplikowany. Ludzie sa wprawni w
samooktamywaniu. Niektore nasze strategie tworzenia reprezentacji
rzeczywisto$ci — nasze spontaniczne konfabulacje albo pozytywne
iluzje, ktorymi zyjemy — wydaja si¢ preferowac reprezentacje, ktore
,warto” mie¢ (spotecznie, hedonicznie, ewolucyjnie), kosztem ich
prawdziwosci.

W moim wystgpieniu przyjrze si¢ zagadnieniu, co fenomen
samooktamywania méwi nam o relacji pomiedzy racjonalnoscia
instrumentalng a racjonalnoscig epistemiczna.

W pierwszej cze$ci wystapienia skupi¢ si¢ na samooktamywaniu: na
probach zdefiniowania go, na jego mechanizmach kognitywnych
oraz na jego ewolucyjnych i spotecznych funkcjach. W drugiej
czgsci wystgpienia, naszkicuje¢ dwie hipotezy dotyczace relacji
pomiedzy racjonalno$cig instrumentalng a epistemiczng. Po

pierwsze, konflikt pomig¢dzy nimi jest lokalny. Ma on miejsce tylko i
wytacznie w domenach, w ktorych koszty (rozumiane jako koszty
instrumentalne) posiadania niepoprawnych reprezentacji sa
relatywnie niewielkie. Po drugie, postaram si¢ pokazaé, ze proces
nabywania reprezentacji natrafia na epistemiczny odpowiednik tego,
co w koncepcjach uczenia ze wzmocnieniem nazywa si¢
»dylematem eksploracja-eksploatacja”. W skrocie,
samooktamywanie czesto sprzyja osiggnigciu natychmiastowej
instrumentalnej gratyfikacji. Osiagnigcie dlugoterminowej lub
odroczonej w czasie gratyfikacji instrumentalnej cze¢sto wymaga
wykorzystania strategii racjonalnych epistemicznie. Konflikt
pomiedzy prawdg a szcze$ciem nie jawi si¢ wiec jako dramatyczny,
kiedy rozpatrujemy nasze zycie poznawcze w szerszej skali
czasowe;j.



Weronika Bakun,

Krok w strone zrozumienia rodla zaburzen zmystowych
w autyzmie - badanie wraZliwosci zmystowej na mysich
modelach ASD

Zaburzenia ze spektrum autyzmu obejmuja szeroki wachlarz
nietypowosci zardwno w przetwarzaniu zmystowym jak 1 w
zachowaniu spotecznym. Cho¢ niezaprzeczalny jest zwiazek tych
dwoch obszarow, kontrowersje wzbudza okreslenie kierunku ich
wzajemnego wptywu (Hazen i in., 2014). Dotychczas wigkszos¢
badan koncentrowala si¢ na poszukiwaniu przyczyn trudnosci
spotecznych, komunikacyjnych i poznawczych wystepujacych u
autystow, zaburzenia zmystowe traktujac jako wtorne konsekwencje
okresu ograniczonej interakcji spotecznej. Obecnie coraz czgsciej
rozwaza si¢ hipoteze, wedle ktorej to zmiany w uktadach
zmystowych s3 pierwotne wzgledem zaburzen rozwojowych i
neurobiologii ASD (Robertson, Baron-Cohen, 2017).

Badania z udziatem zwierzat (np. mysich modeli ASD) mogg pomédc
w doj$ciu do zrddel zaburzen zmystowych w ASD, m.in. wskazujac
na nieprawidlowa percepcje zmystows, ktorej przyczyng sg zmiany
w niskopoziomowej strukturze moézgu, w funkcjonowaniu sieci
potaczen lub specyficznych szlakach neurotransmiteréw. W dalszych
krokach moga one motywowa¢ do projektowania badawczych
paradygmatéow zmystowych u ludzi 1 do weryfikacji hipotez
metodami  nieinwazyjnego  neuroobrazowania  (Robertson,
Baron-Cohen, 2017).

Podczas mojego wystapienia przedstawi¢ wyniki pilotazowego
badania behawioralnego (przeprowadzanego przez zespot w
sktadzie: dr Ksenia Meyza, dr Joanna Jedrzejewska-Szmek, dr hab.
Ewa Kublik) poréwnujacego wrazliwo$¢ na bodZce zmystowe

myszy z modelem autyzmu (szczep BTBR) z myszami z grupy
kontrolnej. Myszy  przebywaly w  automatycznej  klatce
doswiadczalnej, ktérej rogi z poidetkami byly oznakowane
bodZcami zmyslowymi o réznym stopniu nasilenia. W kolejnych
seriach byly to odpowiednio: nadmuch powietrza, szorstki papier i
btyski S$wiatta. SprawdzaliSmy, czy myszy ze szczepu BTBR
rzadziej wybieraja rogi, w ktorych obecne s3 bodZce zmyslowe w
porownaniu z rogami bez bodZzcow, czy rdznica ta ro$nie w miare
intensyfikacji bodZca i1 czy jest istotnie wigksza niz w grupie
kontrolne;.

W  ostatniej czesci mojego wystgpienia przedstawie wyniki
wstepnych analiz. Wobec ptynacych z nich niejednoznacznych
wnioskow — myszy ze szczepu BTBR unikaty rogéw z nadmuchem
powietrza bardziej niz myszy kontrolne, ale w przypadku bodZca
dotykowego 1 S$wietlnego nie znaleziono wyraznych rdéznic -
przedstawi¢ takze implikacje dla dalszych badan nad pelna
charakterystyka cech percepcji zmystowej u myszy BRBR,
obejmujace precyzyjniejsze metody podawania bodzcow.

SEOWA KLUCZOWE: autyzm, zaburzenia zmystowe, BTBR, mysi
model autyzmu
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Piotr Bieganski
Aktygrafia jako technika wspomagajgca diagnostyke
zaburzen swiadomosci

Zaburzenia swiadomosci (ang. disorders of consciousness, DOC) sa
dzielone na kilka stadiow zaleznie od stanu pacjenta. W
szczegblnosci wyroznia si¢ stany takie jak: $pigczka, unresponsive
wakefulness syndrome (UWS), minimally conscious state (MCS).
Ponadto wyr6znia si¢ nienalezacy do DOC emergence from
minimally  conscious state (eMCS). Poprawne rozroznienie
powyzszych standw jest kluczowe dla wlasciwego leczenia.
Standardem jest ocena oparta na skali behawioralnej, np. Coma
Recovery  Scale — Revised (CRS-R), jednak rosnacym
zainteresowaniem cieszg si¢ tez proby diagnozy w oparciu o
wskazniki fizjologiczne, np. za pomocg neuroobrazowania. Jednym
ze sposobOwW na oszacowanie stanu pacjenta jest analiza jego cyklu
okotodobowego [1], np. za pomoca aktygrafu. Aktygraf jest
urzadzeniem, ktore mierzy przyspieszenie 1 jest uzywany w
diagnostyce zaburzen snu. Jest rozwigzaniem duzo tanszym i
wygodniejszym w uzyciu niz ztoty standard tej dziedziny —
polisomnografia. Niestety typowych dla tej dziedziny algorytmow
nie mozna zastosowa¢ do osob z tak odmiennej populacji, jak
pacjenci z DOC. Naszym celem byto stworzenie algorytmow, ktore
pozwalalyby na automatyczny podzial pacjentéw na UWS, MCS i
eMCS na podstawie zapisu aktygraficznego zebranego u pacjentow
kliniki Budzik. Pierwsza z metod, ktérg zastosowali§my byt szeroko
stosowany w badaniach rytmometrycznych cosinor — polega na
dopasowaniu do sygnatu sinusa o kilku parametrach i na ich
podstawie wnioskowaniu o obecnosci regularnych rytméw w
sygnale [3]. To podejscie zostato zaproponowane przez Cruse’a i in.
w pierwszej pracy o zastosowaniu aktygrafii w diagnostyce DOC
[2]. RozszerzyliSmy to jednak podejscie Cruse’a i innych — nie

zakladaliSmy 24-godzinnego okresu cyklu dobowego oraz
wykorzystalisSmy inne wskazniki jak na przyktad blad dopasowania
okresu. Inny sposob na szukanie rytmow okolodobowych polega na
analizie periodogramow. Intuicyjne wydaje si¢ szukanie maksimum
dla czgstosci o okresie doby, jednak to podejscie wydaje si¢ btedne z
uwagi na rézne czynniki $srodowiskowe, nie daje rowniez dobrej
klasyfikacji na naszych danych. Proponujemy wig¢c inng miare, ktora
oddajac stopien rozmycia wokdol maksimum oraz to, jak szybko
sygnal po nim zanika pozwala na rozrdznienie poszczegoélnych
stanow DOC.

Osiagnigta na testowych danych z kliniki Budzik doktadno$¢
klasyfikacji nie jest zadowalajgca, pozwala jednak na wyciaggnigcie
wnioskoéw jako$ciowych, oraz pozwala mie¢ nadziej¢, ze obrany
kierunek jest stuszny. By¢ moze pozwoli w przysztosci aktygrafii
sta¢ si¢ wartosciowym narzedziem pomocniczym w ocenie stanu
pacjentow z zaburzeniami §wiadomosci.

SEOWA KLUCZOWE Aktygrafia, Zaburzenia swiadomosci, Rytm
okotodobowy
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Antoni Bubien
Zwigzek miedzy uZyciem ironii a samooceng.
Badanie polsko-tureckie

Ironia i sarkazm, cho¢ uzywane cze¢sto w rozmowach i pomimo
wielu rozwazan teoretycznych na ich temat, rzadko sg przedmiotem
badan eksperymentalnych. W efekcie nie wiemy, od jakich
psychologicznych czynnikow moze zaleze¢ uzycie ironii, gdyz
jedyny kwestionariusz do miary czestosci uzycia jej (Ivanko et la.,
2003) do tej pory byt uzywany w ograniczonym zakresie. Jednym

z takich wazniejszych czynnikow jest samoocena, ktora jest badana
obszernie od wielu lat, chociazby w zakresie jej zwigzku ze stylami
humoru czy osobowoscig (Ford et la., 2016). Wedtug McCroskey

1 Richmonda (1990) osoby z niska samooceng moga mniej ch¢tnie
zabiera¢ glos w rozmowie, gdyz obawiajg si¢, Zze moga by¢ Zle
odebrani. Ironia jest ryzykowna, gdyz moéwimy co$§ innego niz
mamy na mysli, mozemy wigc przypuszczaé, ze nizsza samoocena
wigze si¢ z rzadszym uzyciem ironii.

W moim wystapieniu przedstawi¢ badanie miedzykulturowe
przeprowadzone przez zespodl prowadzony przez dr Natali¢
Jemielniak-Banasik online na trzech grupach oséb badanych z Turcji
(n =329, $rednia wieku = 36) i Polski (n>315, $rednia wieku = 28).
Samoocena byla mierzona skalg Rosenberga a uzycie ironii
kwestionariuszem Ivanko et la. (2003). W mojej analizie danych
zebranych przez zespot skupitem si¢ na zwigzku ironii z samoocena,
ale pordwnatem réwniez poziom samooceny mi¢dzy krajami i plcia.
Hipotezy dotyczace tych dwoch czynnikow zostaly oparte na
wczesniejszych badaniach (Bleidorn, 2016), z ktérych wynika, ze
mezezyzni powinni mie¢ Srednio wyzszg samoocen¢ a takze, Ze
roéznice miedzy krajami w samoocenie nie powinny by¢ istotne.

Wyniki  badania zaprzeczyly tym hipotezom. Zaskakujaco
samoocena koreluje negatywnie stabo, ale istotnie statystycznie z
czesto$cig uzycia ironii. Poziom samooceny w Turcji okazat sig¢
istotnie wigkszy niz w Polsce. A rdznica migdzy samooceng u kobiet
1 mezczyzn miescita si¢ w granicy bledu statystycznego.

Po przedstawieniu wynikow analizy danych, zajme si¢ interpretacja
ich. Wyniki analizy zwigzku miedzy samooceng 1 plcig, a takze
samooceng a krajami bede wyjasniatl odnoszac si¢ do roznicy miedzy
badaniem zespolu dr Banasik-Jemielniak a poprzednimi.
Interpretacja negatywnej korelacji samooceny z czgsto$cig uzycia
ironii bedzie oparta na dodatkowo przeprowadzonej analizie danych
1 ponownym spojrzeniu na zalozenia teoretyczne.
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Wiktoria Chrustowska

Czy znajomos¢ dwoch jezykow wigze sie ze stabszymi
zdolnosciami jezykowymi? Dwujezycznosé a stownictwo
czynne i bierne

Badania zajmujgce si¢ dwujezycznoscig koncentrujg si¢ one na
analizach  porownawczych  dzieci dwujezycznych z ich
jednojezycznymi rowiesnikami. Istnieje wiele metod, ktérymi
mozemy postugiwaé si¢ w takich badaniach. Na przyktad
poréwnanie stownictwa dzieci jednojezycznych do catkowitego
stownictwa (suma znajomosci slow w dwoch jezykach) dzieci
dwujezycznych (Pearson i in., 1993) lub poréwnanie zasobow
stownictwa czynnego (nazywanie przedstawionego obrazka) i
biernego (wskazywanie jednego z czterech obrazkéw, ktory
przedstawia wypowiedziane przez badacza slowo) miedzy dzie¢mi
jedno-

1 dwujezycznymi w danym jezyku (np. Mieszkowska i in, 2017). W
moim  wystgpieniu  przedstawi¢  wyniki  wlasnych analiz
poréwnawczych w zakresie wspomnianego slownictwa czynnego i
biernego. Badane beda roéznice miedzy dzie¢mi jednojezycznymi
angielskimi a dzieémi dwujezycznymi (testy czynne i bierne
anglojezyczne), a takze migdzy dzie¢mi jednojezycznymi polskimi a
dzie¢mi dwujezycznymi (testy czynne i1 bierne polskojezyczne).
Celem tych porownan bylo sprawdzenie jak rozktadajg si¢ r6znice w
zdolno$ciach  jezykowych dzieci jedno- 1 dwujgzycznych.
Dodatkowo przedstawi¢ rozktad zdolnosci dzieci dwujezycznych w
obszarze konkretnych jezykow.

SEOWA KLUCZOWE: dwujezycznos$é, stownictwo czynne,
stownictwo bierne
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Julia Plater
Coordination of unlike grammatical functions in
German

It is commonly accepted that in German only modifiers and optional
arguments of the verb are possible conjuncts of coordination of
unlike grammatical functions (i.e. a coordinate structure which
conjuncts bear different grammatical functions, eg. subject and
object) (Citko and Gracanin-Yiiksek 2012, Liptak 2011). Therefore,
it is believed that the underlying cause of this phenomenon in
German is the coordination of at least two clauses, which assumes
that each conjunct belongs to a separate clause (a multiclausal
analysis) (Liptak 2011). However, the corpus data seems to
contradict this — it is possible to find examples where one of the
conjuncts is obligatory, which would rather suggest a monoclausal
analysis. In the example below, one of the conjunct is the subject (in
bold), a non-controversial obligatory argument in German:

Denn das, was uns  zugefiigt wurde,
because this. ACC what NOM tous harm.PERF become.3SG.IMPERF

wird nie und niemand wieder "gut" machen!
become.3SG.FUT never and nobody. NOM again good make

‘Because nobody will ever repair what has been done to us!’
Such structures include at least the coordination of wh-phrases,

negative phrases, universal phrases, existential and free choice
phrases, relative pronouns and phrases with focus words.

Two research questions were proposed:

1. Are sentences in which at least one conjunct is an obligatory
argument of a verb considered acceptable by native speakers
of the German language?

2. What theoretical analysis should be applied to coordination
of different grammatical functions in German —
monoclausal or multiclausal?

In my presentation, I will show to what extent the coordination of
unlike grammatical functions occurs in other languages, such as
English and Polish, and compare these data to the corpus data I have
collected. On this basis, I will discuss the advantages and
disadvantages of the monoclausal and multiclausal model for
German. Then, I will elaborate on the questionnaire study that aims
to answer the first research question.

KEY WORDS: unlike coordination, ellipse, acceptability, German
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Julia Kondratowicz
Zwigzek miedzy wzorcem uZycia ironii a kulturq i plcig

Ironi¢ werbalng najcz¢sciej definiuje si¢, na podstawie teorii Paula
Grice’a (1998), jako typ wyrazenia, ktorego dostowne znaczenie
rozni si¢ od zamierzonego. Nie jest to jednak idealna definicja 1
lingwisci oraz filozofowie czgsto spierali si¢ o to, jak lepiej
uchwyci¢ istote ironicznych wyrazen. Ironia jest czestym tematem
badan z zakresu pragmatyki. Poswiecano jej uwage za rowno w
klasycznych teoriach pragmatycznych, jak i w nowszej literaturze.
Niewiele jednak wiadomo o zmiennych wptywajacych na réznice w
uzyciu ironii, poniewaz czynniki spoteczno-kulturowe, mimo swojej
niezaprzeczalnej istotnosci w badaniach nad j¢zykiem, w historii
psycholingwistyki 1 jezykoznawstwa byly czesto ignorowane. W
moim wystapieniu przyjrze si¢ zwigzkom miedzy uzyciem ironii a
plcig na poziomie indywidualnym oraz kulturowym.

Ple¢ jest istotng zmienng w przewidywaniu umiejetnosci werbalnych
1 stylu komunikacji (Milanowicz & Bokus, 2020). Ma ona znaczenie
takze w przypadku ironii. Badania pokazuja, ze kobiety uzywaja
ironii rzadziej niz mezczyzni, sa do niej czeS$ciej negatywnie
nastawione, a takze przypisuja jej nadawcy zte intencje, podczas
kiedy me¢zczyzni sg czgdciej rozbawieni ironicznym wyrazeniem, a
jako motyw jego uzycia wskazujg che¢ roz§mieszenia odbiorcy
(Colston & Lee, 2004; Ivanko et al., 2004; Milanowicz & Bokus,
2020). Inng zmienng réznicujgcg wzorzec uzycia i interpretacji ironii
jest kultura kraju pochodzenia, jednak do tej pory bardzo niewielu
badaczy zajmowalo si¢ tym tematem.

Biorac pod uwage udowodniony zwigzek migdzy ironia i plcig na
poziomie indywidualnym, postanowitam sprawdzi¢, jak rozni si¢
uzycie ironii mi¢dzy osobami wychowanymi w wybranych krajach o
"meskich" 1 "kobiecych" kulturach. "Mgskos¢" 1 "kobiecos¢" kultur

definiuje za Hofstede (1980) jako cechy kultur, w ktorych wysoko
cenione s3 cechy stereotypowo kojarzone z meskoscig (takie jak
rywalizacja, heroizm, asertywnos¢, sukces) lub z kobiecoscig (takie
jak wspotpraca, skromnos¢, troska o stabszych, jako$¢ zycia). Do
zmierzenia poziomu ,meskosci” wybranych kultur w moich
badaniach uzylam wskaznika MAS (Hofstede, 1980). Wzorzec
uzycia ironii zostat zmierzony za pomoca Sarcasm Self-Report Scale
(SSS) zaprojektowanej przez Ivanko 1 wspotpracowniczki (2004).
Podczas wystapienia przedstawi¢ wyniki badania przeprowadzonego
wsrdd populacji trzech krajow o roéznych poziomach "meskosci'":
Polski, Kanady 1 Turcji, ktore pokazuja, ze podobnie jak mezczyzni
uzywaja ironii chetniej niz kobiety, tak osoby pochodzace z
"meskich" kultur uzywaja ironii chetniej niz osoby z kultur
"kobiecych".

SEOWA KLUCZE: ironia werbalna, sarkazm, jezyk figuratywny,
lingwistyka gender, r6znice kulturowe, rdznice ptciowe
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Magda Malinowska
Aktywnos¢ EEG w syndromie zamkniecia podczas
uZytkowania interfejsu mozg- komputer

Syndrom zamknigcia jest rzadkim zespotem neurologicznym
charakteryzujacym si¢ catkowitym paralizem prawie wszystkich
miegséni szkieletowych przy zachowanej §wiadomos$ci. Z uwagi na
brak mozliwosci postugiwania si¢ mowa pacjentdow z syndromem
zamknigcia, komunikacja z nimi jest bardzo ograniczona. Od kilku
dekad prowadzone sg badania nad interfejsami mdzg- komputer,
ktére umozliwiaja komunikacje z komputerem bez koniecznosci
poruszania mig$niami. Rozwd] technologii interfejsow mozg-
komputer daje nadziej¢ na poprawe jakosci zycia osob dotknigtych
syndromem zamknigcia poprzez umozliwienie im komunikacji z
lekarzami oraz bliskimi. Szczegdélnie wazne s3 badania nad
interfejsami  wykorzystujacymi modalnos¢ stluchowa 1 czuciowa
poniewaz moga one zosta¢ wykorzystane przez pacjentdw, ktorzy
utracili zdolno$¢ mrugania i poruszania oczami.

Dziatanie interfejsow mozg komputer EEG opartych na fali P300
zostalo potwierdzone w badaniach z udzialem oséb zdrowych
(Chabuda 1 in, 2019) oraz pacjentdéw z syndromem zamknigcia
(Guger 1 in, 2017). Mimo to cze$¢ pacjentobw ma problemy z
komunikacja z udzialem interfejséw. Jedna z przyczyn tych
trudnos$ci mogg by¢ réznice w aktywno$ci moézgu w czasie uzywania
interfejsow mozg- komputer pomig¢dzy osobami zdrowymi i z
syndromem zamknigcia.

W moim wystgpieniu omoéwi¢ wyniki przeprowadzonej przeze mnie
analizy porownawczej sygnalu EEG zarejestrowanego podczas
badania z wykorzystaniem sluchowego i czuciowego interfejsu
moézg- komputer u osoby zdrowej i pacjentki z syndromem
zamknigcia. Badanie przeprowadzone zostalo z wykorzystaniem

paradygmatu odd-ball. Osoby badane odpowiadaly na pytania
tak/nie poprzez skupienie uwagi na odpowiednich rzadkich
bodzcach stuchowych lub czuciowych.

W mojej prezentacji przedstawi¢ ksztalt $rednich potencjatéw
wywotanych oraz charakterystyke spektrogramow u pacjentki z
syndromem zamknig¢cia i1 osoby zdrowej. Omoéwi¢ zauwazone
réznice pomiedzy wynikami analizy u oso6b badanych w obu
wykorzystanych modalnosciach. Wskaze rowniez mozliwosci
wykorzystania otrzymanych wynikow w tworzeniu interfejsow o
wyzsze] skutecznosci u pacjentdow z syndromem zamknigcia.

SEOWA KLUCZOWE: EEG, interfejsy mozg-komputer, syndrom
zamknigcia, ERP, spektrogramy
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Weronika Matusiak
Zwigzek miedzy liczbq rodzenstwa a rogwojem jezykowym
polskich dzieci jedno- i dwujezycznych

W moim wystapieniu omoéwi¢ problematyke rozwoju jezykowego
dzieci taczac dwa czynniki na niego wplywajace: liczbe rodzenstwa
oraz (jedno-/dwu-) jezycznos¢.

Wyniki dotychczasowych badan z zakresu wplywu kolejnosci
urodzen na rozwoj jezykowy dzieci sg niejednoznaczne. Z jednej
strony niektore badania pokazuja, Ze starsze rodzenstwo jest bardzo
waznym zrodlem informacji jezykowej (Zukow-Golding, 2002). Z
drugiej jednak strony, jezyk, ktoéry mtlodsze dzieci stysza od
starszego rodzenstwa rdzni si¢ od mowy matczynej. Dla matego
dziecka jest to ubozszy model (Hoff-Ginsberg & Krueger, 1991), co
wspotgra z wynikami, wedlug ktorych kolejne dzieci wolniej
przyswajaja jezyk niz dzieci pierworodne. Moze to wynikaé z
mniejszej ilosci uwagi poswigconej miodszemu dziecku w obecnosci
starszego rodzenstwa (Woollett, 1986).

Do niedawna niektorzy badacze twierdzili, ze ekspozycja dziecka na
dwa jezyki jest dla niego szkodliwa (Darcy, 1946). Niektorzy
twierdza, ze dwujezyczne dzieci mieszczg si¢ w granicach norm dla
dzieci jednojezycznych pod wzgledem osiggania kamieni milowych
w rozwoju jezykowym, jesli oba jezyki dziecka sg brane pod uwage
facznie (Hoff & Core, 2013). Inni badacze wskazuja jednak, ze
uczenie si¢ dwoch jezykoéw na raz negatywnie wplywa na tempo
przyswajania zaroOwno gramatyki jak i stownictwa w kazdym z
jezykoéw osobno (Bialystok et al., 2010).

W moim wystgpieniu przedstawi¢ wyniki przeprowadzonych przeze
mnie analiz, ktére tacza problematyke wplywu liczby rodzenstwa

oraz (jedno-/ dwu-) jezycznosci na rozwoj jezykowy dzieci. Do tej
pory badan taczacych te dwa czynniki jednocze$nie jest niewiele, a
te istniejace nie badaly jezyka polskiego (Keller, et al., 2015;
Bridges & Hoff, 2014; Oritz, 2009). Przeprowadzitam analize
danych z badania wptywu L1 1 L2 na rozwdj L1 u dwujezycznych
dzieci (Haman, et al., 2017). Badanie zostatlo przeprowadzone na
173 dwujezycznych 1 311 jednojezycznych dzieciach i sprawdzato
migdzy innymi ich umiejetnosci jezykowe za pomocag
standaryzowanych testow mierzacych bierny (OST-R) i1 czynny
(ZNO) stownik oraz bierng (TROG) 1 czynng (SRT) znajomos¢
struktur gramatycznych. Dzigki pordwnaniu wynikéw uzyskanych
przez dzieci jedno- 1 dwujezyczne z r6zng liczba rodzenstwa w tych
testach bede mogta okre§lic 1 przedstawi¢c wplyw tych dwoéch
czynnikOw na rozwoj jezykowy.

SEOWA KLUCZOWE: dwujezycznos¢, rozwdj jezykowy, liczba
rodzenstwa
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Ida Miczke

Kiedy emocja jest adekwatna? Problem adekwatnosci na
gruncie teorii emocji jako percepcji wlasnosci
wartosciujgcych

Celem mojego wystapienia jest analiza teorii Ronalda de Sousy
(1987), Jessego Prinza (2004) i Christine Tappolet (2016), zgodnie z
ktéorymi  emocje to percepcje wlasnosci  warto$ciujacych.
Podstawowym zalozeniem teorii emocji jako percepcji wiasnosci
warto$ciujacych jest twierdzenie o istnieniu istotnej analogii
pomiedzy emocjami a percepcja zmystowa (de Sousa 1987, Prinz
2004, Tappolet 2016). Emocje, podobnie jak percepcja, maja mieé¢
zdolnos¢ reprezentowania $wiata, a dokltadniej: wilasnosci
warto$ciujacych, nazywanych przedmiotami formalnymi emocji
(por. Kenny 2003: rozdziat 9, Teroni 2007). Dla przyktadu - jesli
boje si¢ wielkiego psa biegnacego w moja strone, mdj strach jest
percepcija tego, ze Ow pies jest grozny.

Jesli jednak emocje maja mie¢ zdolnosci reprezentacyjne, musi by¢
mozliwe ocenianie ich jako poprawnych lub niepoprawnych z
punktu widzenia tego, czy adekwatnie reprezentuja rzeczywistosc.
W wystapieniu przeanalizuj¢ powyzsze koncepcje z punktu widzenia
problemu adekwatnos$ci emocji. Po pierwsze pokazg, ze sg istotne
podobienstwa pomiedzy koncepcja de Sousy i Prinza, a zarazem, ze
odwotanie si¢ do koncepcji Prinza pozwala rozwigza¢ niektore
problemy teorii de Sousy. Po drugie przyjrz¢ si¢ problemowi
biologiczno-kulturowego zdeterminowania adekwatnosci emocji. W
literaturze podkreslano juz problematyczno$¢ zaleznosci emocji od
powyzszych czynnikow np. w konteks$cie teorii de Sousy (Shaffer
1991; d’Alfonso b.d.). Zastanowie si¢, czy ktorakolwiek z
wymienionych koncepcji jest w stanie zaproponowac kryteria
adekwatno$ci niezdeterminowane biologicznie lub kulturowo. W

szczegllno$ci rozwazg, czy koncepcja Tappolet, ktora w
przeciwienstwie do dwoch pozostatych na pierwszy rzut oka
abstrahuje od tych czynnikéw, nie musi jednak wuznaé, ze
adekwatno$¢ emocji jest wyznaczana kulturowo. Na koniec
zastanowi¢ si¢, czy gdyby podja¢ probe modyfikacji tych teorii tak,
aby ustali¢ warunki poprawnos$ci niezdeterminowane biologicznie
lub kulturowo, powyzsze koncepcje bylyby nadal atrakcyjnymi
teoriami z punktu widzenia poznawczej wartosci emocji 1 roli, jaka
przypisujemy im w rozumowaniu (por. Damasio 1994).

SEOWA KLUCZOWE: emocje, adekwatno$¢ emocji, Ronald de
Sousa, Christine Tappolet, Jesse Prinz, percepcja wlasnosci
wartosciujacych
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Maria Mtocka
Poszukiwanie wskaznikow dzialania uwagi czuciowej w
kontekscie dzialania interfejsow mozg komputer

Interfejsy mozg-komputer (ang. Brain-computer interfaces, BCI)
umozliwiajg sterowanie zewnetrznymi urzadzeniami bez uzycia
migs$ni, za pomoca fal mézgowych (Wolpaw et al., 2002). Dzi¢ki
nim osoby cierpigce na choroby neurodegeneracyjne badz
uszkodzenia mozgu moga komunikowa¢ si¢ ze Swiatem.
Najczesciej konstruowane s3 interfejsy wzrokowe bazujace na
pomiarze aktywnos$ci elektrycznej mézgu (EEG), w ktérych na
ekranie wyswietlane sg guziki odpowiadajace opcjom dzialania,
jakie uzytkownik ma do wyboru. Koncentracja uwagi na ktoryms z
wirtualnych guzikéw powoduje zmiany sygnatu EEG, na podstawie
ktorego mozemy oszacowac, ktorg opcje chciat wybra¢ uzytkownik.
Dla pacjentéw, u ktorych diagnozowane sg zaburzenia widzenia,
konstruowane sag interfejsy oparte na modalnosci stuchowej badz
czuciowej - jednak ich skuteczno$¢ dziatania jest o wiele nizsza
(Chen et al., 2020). Jest to najprawdopodobniej zwigzane z gorzej
funkcjonujagcymi mechanizmami uwagi stuchowej i czuciowej u
cztowieka niz w przypadku uwagi wzrokowej. Pociagga to za soba
wieksze trudnosci z identyfikacjg wzorcoOw odpowiedzi na konkretny
bodziec w sygnale EEG.

Na podstawie badan z zakresu percepcji bodzcow 1 mechanizmow
neuronalnych z nig zwigzanych wiemy, ze w przetwarzaniu bodzca
danej modalnos$ci uczestnicza nie tylko osrodki zwigzane z ta
konkretng modalno$cig, ale réwniez obszary sensoryczne

pozostalych zmyslow (Ghazanfar & Schroeder, 2006). Stad
zakladamy, ze podczas przetwarzania bodzcow czuciowych w
interfejsie mozg-komputer opartym o modalnos$¢ czuciowa rowniez
moze uczestniczy¢ kora wzrokowa. W ramach pracy Chen i wsp.
(2020) opisano zmiany aktywnosci kory wzrokowej w zaleznosci od
skupienia uwagi lub nie na bodzcu czuciowym.

W swoim wystgpieniu omowi¢ wyniki badania przeprowadzonego
na Wydziale Fizyki UW, w zakladzie Fizyki Biomedyczne;.
Przeanalizowane zostalty dane, pochodzace od 30 osob,
zarejestrowane podczas sesji BCI ztozonej z 20 prostych pytan
»tak/mie”.  Stymulatory wibrujace zostaly umieszczone na prawej
rece, odpowiadajace odpowiedzi ,tak” (target), na lewej rece —
odpowiedz ,nie” (target) oraz na karku (dystraktor). Na
przygotowanych wczes$niej danych wykonano analiz¢ ERP oraz

policzono mapy czas-czg¢stose.

SEOWA KLUCZOWE: multimodalnos$¢, interfejsy mozg —
komputer, percepcja czuciowa,
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Amelia Seroczynska
Dyskalkulia rozwojowa jako zaburzenie symbolicznego
(i niesymbolicznego) przetwarzania liczebnosci

Dyskalkulia rozwojowa jest specyficznym zaburzeniem zdolnosci
matematycznych, przejawiajagcym si¢ gtownie trudnosciami

w: przedstawianiu i manipulowaniu informacjami liczbowymi

w sposoOb niewerbalny 1 wizualno-przestrzenny, uczeniu si¢

1 zapamigtywaniu faktow arytmetycznych oraz wykonywaniu
procedur obliczeniowych. Przyczyne tego zaburzenia cz¢sto bada si¢
w kontekscie dwoch hipotez zwigzanych z symbolicznym

1 niesymbolicznym przetwarzaniem liczb. Pierwsza z nich, Hipoteza
Wadliwego ANS, opiera si¢ na zalozeniu, ze uposledzeniu ulega
przedwerbalny system, pozwalajacy na szacowanie wielkos$ci
zbiorow (Dehaene, 1997; Piazza et al., 2010). Zgodnie z tym
twierdzeniem, trudnos$ci powinny pojawia¢ si¢ w wykonywaniu
zarowno  symbolicznych jak 1 niesymbolicznych  zadan
przetwarzania wielkosci liczbowych. Z drugiej strony Hipoteza
Deficytu Dostgpu uwaza za glowna przyczyne dyskalkulii
rozwojowej wadliwe polaczenie miedzy symbolami a wrodzonymi
reprezentacjami wielkos$ci, objawiajace si¢ trudnosciami z dostgpem
do informacji

o wielkosci cyfr, a co za tym idzie problemami wylacznie

z symbolicznym przetwarzaniem (Rousselle and Noél, 2007).
Wyniki badan weryfikujacych powyzsze twierdzenia, opisywane

w literaturze, sa niespdjne (Canizares, Crespo, Alemany (2012);
Mazzocco, Feigenson, Halberda (2011); Olsson, Ostergren, Triff
(2016)). Ponadto wickszos¢ badan nad dyskalkulig jest
przeprowadzana na dzieciach. Brakuje wigc analiz uwzgledniajacych
profil poznawczy nastolatkéw i mtodych dorostych cierpigcych na to
zaburzenie. Niektore z badan wskazuja, Zze pomimo rozwoju
umiejetnosci matematycznych wraz z wiekiem, osoby z dyskalkulig

nigdy nie dorownuja poziomem tych zdolnosci do swoich
rowiesnikow (McCaskey et.al., 2018).

W wystgpieniu przedstawie wyniki wlasnych badan nad studium
przypadku nastoletniego ucznia ze zdiagnozowang dysleksja oraz
dyskalkulia rozwojowa, poréwnujac je z tymi, jakie uzyskata
odpowiednio dobrana wiekowo grupa kontrolna. Celem takiej
analizy jest weryfikacja przedstawionych wyzej hipotez oraz proba
oceny funkcjonowania poznawczego w zakresie m.in. pamieci
roboczej

1 wizualno-przestrzennej, uwagi oraz kontroli hamowania. Zakres
badania obejmuje bateri¢ testow neuropsychologicznych (m.in.:
Corsi Block Tapping Task; Skala Inteligencji Stanford-Bineta) oraz
zadania na przetwarzanie liczb: Niesymboliczne Poréwnywanie
Wielkosci (DeWind et al. (2015)) - rozréznianie liczebnos$ci zbioru
kropek, Symboliczne Poréwnywanie Wielkosci (Karin Londerl
(2013), Szacowanie Potozenia Liczb Na Osi Liczbowej (Karin
Londerl (2013)) oraz Numeryczny Test Stroopa.

Przedstawione przeze mnie wyniki moga by¢ uzyteczne dla lepszego
zrozumienia przyczyn i charakterystyki dyskalkulii rozwojowe;.

SEOWA KLUCZOWE: dyskalkulia rozwojowa, symboliczne
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Anna Pommersbach
Kim jest ttumacz w rozmowie dwoch ksigZek? Omowienie
zastosowania teorii relewancji do przekiadu

Wiele czynnikéw (forma tekstu, relacja migdzy jezykami,
potencjalny czytelnik) wptywa na sam proces ttumaczenia danego
tekstu, a precyzyjniej, na sposdéb, w jaki thumacz podejmuje
konkretne decyzje translatorskie. Z tego wzgledu bardzo trudno jest
stworzy¢ teoretyczne ramy tlumaczenia, ktore obejmowatyby
wielowymiarowo§¢ wyzwan translatorskich. Ernst-August Gutt
(1989) zaproponowatl, aby zastosowac teori¢ relewancji, ktéra z
zalozenia jest teorig komunikacji, do przektadu. W ten sposéb
stworzytl kompleksowa, deskryptywna teori¢ przektadu, ktéra daje
narzedzia do badan i dyskusji naukowej w tej dziedzinie.

Teoria relewancji Sperbera 1 Wilson (2004) opiera si¢ na dwéch
zatozeniach: umyst cztowieka dazy do maksymalizacji relewancji
oraz 7e kazda wypowiedz niesie za sobg oczekiwanie optymalnej
relewancji. To znaczy, ze umyst czlowieka szuka jak najwyzszej
informacji zwrotnej (pozytywny efekt kognitywny) przy jak
najmniejszym czasie 1 komplikacji przetwarzania (wysilek
poznawczy). W praktyce to oznacza, ze powiemy ,Janek nie lubi
referatow” zamiast ,,Janek nie lubi referatow albo 2+2=5". Aplikujac
to do teorii przekladu, tekst oryginalny jest zbiorem informacji
(mysli), ktére thumacz (mdéwca) ma za zadanie wywota¢ w umysle
czytelnika (stluchacza) za pomoca tlumaczenia (wypowiedzi).
Ujmujac w jezyku teorii relewancji, celem ttumacza jest wywotanie
w czytelniku tlumaczenia najbardziej jak to mozliwe podobnego
pozytywnego efektu kognitywnego do tego, ktory zostal wywotany
w umysle czytelnika oryginalnego tekstu.

W moim referacie przedstawi¢ zatozenia teorii relewancji 1 w jaki
sposob aplikuje si¢ je do teorii przektadu. Nastepnie, na przyktadach
czgstych problemow translatorskich (brak odpowiednika w
docelowym jezyku, roznice kulturowe, gry stow), pokaze moc
wyjasniajaca teorii relewancji jako teorii przektadu. Dostarcza ona
thumaczom jak 1 teoretykom przektadu spdjny 1 precyzyjny jezyk
opisu procesu ttumaczenia. Pomaga rdwniez w ocenie, jaka metoda
bedzie optymalna w ramach konkretnych decyzji translatorskich.
Dla przyktadu, w przypadku koniecznosci przetlumaczenia stowa,
ktory nie ma swojego odpowiednika w jezyku docelowym (np.
»chtodnik” w jezyku angielskim), czy nalezy uzy¢ funkcjonalnego
ekwiwalentu (Nida, 2004) w postaci gazpacho (zimna zupa w
kolorze czerwonym), czy moze zachowac stowo ,,chtodnik” i doda¢
przypis, czym on jest. Przedstawi¢ rowniez wielkg zaletg
rozwigzania Gutta, jaka jest uwrazliwienie na kontekst wypowiedzi
czy fragmentu ksigzki (Assimakopoulos, 2017) w dyskusji o
istotnych czynnikach procesu ttumaczenia.

SEOWA KLUCZOWE: Przektad, teoria relewancji, pozytywny
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Julia Pilecka
Teorie liczebnikow w ujeciu semantyki zdarzen

Liczebniki w semantyce zdarzen w ujeciu Champolliona (2015)
interpretowane s3 poprzez okreslenie licznosci zbioru, do ktorego
si¢ odnosza. Na przyklad zdanie ,,Janek zaprosit cztery dziewczyny”
mozna przedstawi¢ nastepujgco:

3XCdziewczyna A Je[zapraszaceA agente=janek A themee=X AX=4)]

(stwierdzamy, ze istnieje pewne zdarzenie, ktérego wykonawca jest
Janek, a przedmiotem zbidr dziewczyn o licznos$ci wynoszacej 4). To
bardzo prosty 1 w wigkszosci przypadkdéw skuteczny sposob
formalizowania liczebnikow, jednak czasami moze on budzi¢
watpliwosci. W semantyce zdarzen chcemy moéwi¢ o sytuacjach,
ktére mialy miejsce w $wiecie rzeczywistym. Jesli w zdaniu liczno$é
zbioru bedacego przedmiotem zdarzenia wynosi zero (np. w zdaniu
,Jan zaprosil zero dziewczyn na imprezg”), to czy takie zdarzenie
rzeczywiscie zaistnialo? Podobny klopot sprawiaja liczebniki
zmodyfikowane przez okreslenie ,,co najwyzej”, ktore pozwala, by
zdanie byto spetnione réwniez przy licznosci wynoszacej zero.

Do tej pory problem ten nie byt glebiej eksplorowany. Sytuacja,

w ktorej Jan zaprosit na impreze zero dziewczyn, nie jest nie do
pomyslenia. Jednak w $wiecie rzeczywistym takie zdarzenie
zwyczajnie nie miato miejsca, wigc interpretacja proponowana przez
semantyke zdarzen jest niewystarczajgca i mylaca. Jednym

z mozliwych rozwigzan tego problemu jest znalezienie ws$rdd
r6éznych teorii wykorzystywanych w dziedzinie semantyki formalne;
takiego podejscia do liczebnikéw, ktére po potaczeniu z semantyka
zdarzen nie generowatoby wspomnianej wyzej niespojnosci.

W swoim wystapieniu przedstawie trzy teorie, ktore wlaczytam do
interpretacji zdanh w semantyce zdarzen: propozycje Kennedy’ego

(2015) dla liczebnikéw zmodyfikowanych i1 niezmodyfikowanych,
propozycj¢ Buccoli 1 Spectora (2016) dla liczebnikow
zmodyfikowanych oraz propozycj¢ Bylininy i Nouwena (2018) dla
liczby zero. Efektem polaczenia tych teorii z semantyka zdarzen jest
zastagpienie w formalnych interpretacjach zdah sprawiajacej
problemy liczno$ci zbioru innymi reprezentacjami liczebnikdw, np.
funkcja max (Kennedy 2015). Zaprezentuj¢ takze wyniki tych fuzji
na prostych przyktadach zdan w jezyku angielskim oraz wyjasnie,
dlaczego zadna z tych teorii, niestety, nie zapewnia kompleksowego
rozwigzania problemu.

SEOWA KLUCZOWE: lingwistyka formalna, semantyka zdarzen,
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Anna Sobczyk
Sztuczna Inteligencja w grach karcianych na przykladzie

gry w tysigca

Systemy SI zdominowaly wiele dziedzin naszego zycia, m.in.
rozrywke, pokonaty mistrzow w szachach (1997), go (2016) oraz
pokerze (2017). W moim wystgpieniu zamierzam przyblizy¢ sposob
dzialania Sztucznej Inteligencji w grach, prezentujac napisany
przeze mnie program umozliwiajacy gre w tysigca z komputerem.
Przebieg rozgrywki w tysigcu jest polaczeniem wiasciwej
rozgrywki, podczas ktorej gracze wyktadaja karty w sposdb mozliwy
do przewidzenia

i zgodny z okreslonymi zasadami oraz trudnej do przewidzenia
licytacji. Wystepowanie $cisle okreslonych zasad rozgrywki,
prowadzacych do wygranej jest bardzo korzystne, z punktu widzenia
Sztucznej Inteligencji, poniewaz pozwala na stworzenie skutecznego
algorytmu zapewniajacego wygrang. Jednak otwarta licytacja
znacznie komplikuje jego dziatanie. Podczas prezentacji pokazeg
mozliwosci SI w konkurowaniu z czlowiekiem oraz z drugg
Sztuczng Inteligencjg. Przedstawig sposob dziatania programu oraz
zastosowane w nim funkcje.

SEOWA KLUCZOWE: Sztuczna Inteligencja(Al), Gra w tysiaca,
Algorytm, Python
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Andrzej Szczepura

»Umiem, lecz nie jestem w stanie” — analiza pojecia
umiejetnosci 7 wykorzystaniem metod filozofii
eksperymentalnej.

Jedna z najbardziej wptywowych propozycji zdefiniowania pojecia
umiejetnosci jest Analiza Warunkowa (CA), zgodnie z ktora zdania
o umiejetnosci sg zdaniami o dziataniu agenta przy speklnieniu
pewnych warunkéw (Moore, 1912). Doczekata si¢ ona licznej
krytyki
1 alternatywnych sformutowan. W moim wystapieniu, analizuj¢ dwa
zarzuty stawiane CA, dotyczace zakresu, jaki ona obejmuje: jeden
z nich dowodzi, jakoby CA nie byla wystarczajaca definicja pojecia
umiejetnosci (Lehrer, 1968); drugi za$ konfrontuje teze
o koniecznos$ci spelnienia CA do zaj$cia umiejetnosci (Austin,
1956). Wykaze, ze oba te zarzuty nie sg one spdjne z potocznym
rozumieniem analizowanego pojecia. W wystagpieniu przytocze
wyniki wlasnych badan ankietowych, ktore stanowia podstawe do
obalenia przytoczonych zarzutow i, tym samym, obrony CA jako
poprawnej analizy pojecia umiejetnosci. Pokaze, ze wyrafinowane
strategie podwazenia CA sg sprzeczne z intuicjami ,,nie-filozofow”

1, jako takie, nie posiadaja wystarczajgcej mocy argumentacyjnej.

SEOWA KLUCZOWE: Umigjetnos¢, Analiza Warunkowa, Filozofia
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Weronika Skibika
Wykorzystanie sieci neuronowych do klasyfikacji fali
P300 w dzialaniu interfejsow mozg-komputer

Jak mozna skomunikowaé¢ z drugim czlowiekiem nie wydajac
zadnego dzwieku ani nie wykonujac zadnego ruchu? Jedng z metod
na taka rozmowg¢ jest wykorzystanie interfejsu mozg-komputer
opartego o fale P300, ktora zwigzana jest ze skupieniem na czyms
uwagi. Taki interfejs umozliwia udzielanie odpowiedzi TAK/NIE
poprzez skoncentrowanie si¢ na przypisanym danej odpowiedzi
bodzcu (np. dzwigku o wysokim tonie, wibracji prawej dloni).
Roéwnoczesnie z glowy sczytywany jest sygnat EEG, w ktorym
mozna zidentyfikowa¢ wystepowanie fali P300 zwigzane z
wystepowaniem bodzca.

Aby komunikacja ta przebiegala jak najsprawniej (najlepiej w czasie
rzeczywistym) oraz byta wiarygodna, tworzone sg algorytmy, ktoére
maja na celu weryfikacje czy fala P300 faktycznie wystapita

w sygnale. Ze wzgledu na duza réznorodnos¢ danych wejsciowych
zwykle wykorzystuje si¢ do tego zadania rézne techniki uczenia
maszynowego.

Podczas mojego  wystgpienia przywotam  wykonang na
Uniwersytecie Warszawskim implementacje interfejsow
mozg-komputer opartych o fale P300 wywotywang przez bodzce
czuciowe oraz sluchowe (Chabuda 1 inni, 2019). Przedstawi¢ wyniki
wilasnych badan nad wykorzystaniem sieci neuronowych do
klasyfikacji P300 w oparciu o dane z wyzej] wymienionego
eksperymentu. Zaprezentuj¢ analize roznych technik przygotowania
surowego sygnalu EEG do takiego uczenia. Przedstawi¢ wady i
zalety roznych podejs¢ tworzenia takich klasyfikatoréw: model
uniwersalny, indywidualny model dla kazdego badanego oparty o
dane kalibracyjne. Poréwnam osiggnigte wyniki z rekonstrukcja

wykorzystanego w eksperymencie klasyfikatora opartego o liniowa
analize¢ dyskryminacyjng.

SEOWA KLUCZOWE: interfejsy mozg-komputer, sieci neuronowe,
uczenie maszynowe, klasyfikacja

Bibliografia:

1. Chabuda, A., Dovgialo, M., Duszyk, A., Stréz, A., Pawlisz, M. i Durka, P.
(2019). Successful BCI communication via high-frequency SSVEP or visual,
audio or tactile P300 in 30 tested volunteers. Acta Neurobiol Exp (Wars), 421-431.
2. Dornhege, G., del R. Millan, J., Hinterberger, T., McFarland, D. J. i Muller,
K.-R. (2007). Toward Brain-Computer Interfacing. Cambridge: MIT Press.

3. Joshi, R. B., Murthy, H. A. i Goel, P. (2018). Single Trial P300 Classification
Using Convolutional LSTM and Deep Learning Ensambled Method. International
Conference on Intelligent Human Computer Interaction. Springer, Cham.



Tomasz Trzeciak
Wykrywanie wzorcow spolecznych w korpusach jezyka
polskiego przy uiyciu glebokiego uczenia masgynowego

Przetwarzanie j¢zyka naturalnego bardzo czgsto opiera si¢ na
wykorzystaniu wytrenowanych modeli jezykowych. Coraz czesciej
uzywa si¢ ich do generowania nowych tekstow. Jednak wraz z
rozwojem tej technologii, zaczgly pojawiac si¢ przestanki réznych
wzorcow kulturowych, ktore sa powielane przez takie modele.
Liczne badania nad modelami jezyka angielskiego wykazaty
znaczace roznice w przedstawianiu przez nie poszczego6lnych plei,
ras lub narodowosci. (Nangia, Vania, Bhalerao, Bowman, 2020)

W moim wystapieniu krotko opiszg sposob trenowania modeli typu
BERT oraz mechanizm, shuzacy do uzupetiania luk w zdaniach.
Nastepnie przedstawi¢ kilka technik, ktore wykorzystuje sie do
analizowania modeli jezykowych oraz wspomne o wynikach badan
dla jezyka angielskiego. Szczegdtowo opisz¢ wybrang przeze mnie
metode oraz zaprezentuje rezultaty swojej pracy, wraz z interpretacja
wynikow. Wartos$ci otrzymane dla modelu HerBERT zestawie

z wynikami innych modeli oraz przedstawi¢ swoje przypuszczenia,
skad biorg si¢ takie réznice.

Przy uzyciu MLM (ang. masked language model) dla modelu jezyka
polskiego HerBERT wykazatem, ze rowniez on zawiera wzorce
spoteczne mogace w niekorzystny sposob przedstawia¢ pewne
grupy. W badaniu wykorzystatem 360 zdan, podzielonych na 16
kategorii — w kazdym z nich brakowato jednego stowa. Dla kazdego
zdania, model zwracal 100 stow, wraz z prawdopodobienstwem ich
uzupeienia. Na podstawie otrzymanych wynikow
przyporzadkowywatem zdania do jednej lub kilku grup spotecznych:
ptci, narodowosci lub rasy. Analiza statystyczna uzyskanych

warto$ci, wykazata wystepowanie licznych wzorcéw spotecznych
m.in. powigzanie m¢zczyzn z przemocy i technologia.

Liczba oraz sita zaobserwowanych wzorcow dowodzi, jak
powszechny jest ten problem oraz ukazuje potrzebg stosowania
mechanizméw zmniejszajacych jego nasilenie. (Zhao, Wang,
Yatskar, Ordonez, Chang, 2017)

SEOWA KLUCZOWE: Przetwarzanie j¢zyka naturalnego, NLP,
modele jezykowe, bias, sztuczna inteligencja, HerBERT
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Michat Wegierski
Epistemiczny efekt efektu ubocznego a wiedza na temat
konsekwencji dzialania

Epistemiczny efekt efektu ubocznego (ESEE — Epistemic Side
Effect Effect) polega na zaobserwowanej empirycznie asymetrii w
przypisywaniu wiedzy: ludzie che¢tniej przypisuja podmiotom
wiedze na temat skutku ubocznego ich dziatan, jesli skutek ten jest
pod pewnymi wzgledami negatywny, niz w sytuacjach, w ktorych
jest on pozytywny (Beebe, Buckwalter 2010). Jest to wynik
zaskakujacy  z  punktu = widzenia  klasycznych  teorii
epistemologicznych, ktore nie przewiduja wpltywu oceny, w
szczegolnos$ci moralnej, na to, czy kto$ co$ wie. Efekt ten zostat
zaobserwowany nie tylko w jezyku angielskim (np. Dalbauer 1
Hergovich 2013), a ponadto odkryto, ze nie tylko warto$ciowanie
moralne ma wplyw na sklonno$¢ przypisywania wiedzy przez
badanych (Beebe i Jensen 2013).

Jedng =z hipotez wyjasniajgcych zrodta ESEE jest hipoteza
konsekwencyjna Katarzyny Paprzyckiej-Hausman
(Paprzycka-Hausman 2020). Zgodnie z hipoteza konsekwencyjna
pytania o czyja$ wiedz¢ na temat konsekwencji jego dziatan sg
roznie rozumiane w zaleznosci od tego, czy skutki te majg charakter
pozytywny, czy negatywny. W wypadkach skutkow negatywnych
ludzie, przypisujac podmiotowi wiedze, maja na mysli to, ze
podmiot zdawat sobie sprawe z mozliwej negatywnej konsekwencji
swych dziatan. W wypadkach skutkéw pozytywnych, rozwazajac
przypisanie wiedzy, biora natomiast pod uwage to, czy podmiot
mogl uznaé, ze =zajscie skutku pozytywnego jest bardziej
prawdopodobne niz jego niezajscie.

W wystapieniu przedstawi¢ wyniki badan jakosciowych, ktorych
celem byto ustalenie, w jaki sposob ludzie rozumieja wiedze

podmiotdw na temat skutkow ubocznych ich dziatan. Badania oparte
byly na 30 ustrukturyzowanych wywiadach, za pomoca ktérych
sprawdzano, czy ludzie rzeczywiscie stosuja dwa rdzne pojecia
wiedzy, gdy biorg pod uwage rozne skutki uboczne dziatan. Z analiz
wynika, ze ludzie rzeczywiscie stosuja wyzej wymienione dwa
sposoby uzywania pojecia wiedzy 1 sg w stanie w pewnych sytuacji
zda¢ sobie z tego sprawe / nie wydaje si¢, zeby postugiwali si¢
WwyZej wymienionymi sposobami uzywania pojecia wiedzy i nie sg w
stanie zda¢ sobie z tego sprawy. (dwa alternatywne zakonczenia,
poniewaz jeszcze nie przeanalizowaliSmy wywiadow)

SEOWA KLUCZOWE: Epistemiczny efekt efektu ubocznego,
ESEE, Hipoteza konsekwencyjna, Wiedza, Konsekwencje
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Przemystaw Wojenka
Analiza epizodow uwagi diadycznej na podstawie nagran
z perspektywy pierwszoosobowej rodzicow i niemowlgt

Jedng z form uwagi diadycznej jest wzajemne spojrzenie (mutal
gaze; MG) niemowlgcia i rodzica (Niedzwiedzka et al. 2017). Petni
ono kluczowa role w rozwoju czlowieka: rozwija funkcje
kognitywne, komunikacyjne i1 spoteczne. Podczas MG dziecku jest
réwniez przekazywane dziedzictwo kulturowe, w ktorym przebywa
(Csibra 1 Gergeley, 2009, 2011). Ponadto MG pozwala dziecku na
rozw0j umiejetnosci psychoruchowych i pozwala mu na zauwazenie
zwigzku przyczynowego miedzy spojrzeniem a sprawstwem
(Raczaszek-Leonardi, 2015). Wreszcie MG bierze istotny udziat w
rozwijaniu u dziecka samoswiadomosci (Reddy, 2003). Badania
MG pozwalaja dostarczy¢ kluczowej wiedzy na temat etapow
rozwoju dziecka (Lavelli 1 Fogel, 2005) co pozwala pdzniej
konstruowa¢ skuteczne metody edukacyjne, rehabilitacyjne i
rozwojowe. Zdobycie wiedzy o MG jest mozliwe dzigki analizie
nagran z kamer umieszczonych na gltowie dziecka i rodzica podczas
roznych aktywnosci.

Celem mojego wystapienia jest omowienie wynikoéw moich badan i
analiz nagran z perspektywy pierwszoosobowej niemowlat 1
rodzicow, ktore wykonalem w celu weryfikacji podobnych badan
przeprowadzonych przez Niedzwiedzka 1 in. (2017). Aby
zrealizowac¢ ten cel, w pierwszej czg¢$ci mojego wystapienia omowig
najwazniejsze cechy widzenia przez dziecko i wskazg¢ na rdznice
migdzy widzeniem przez dzieci a widzeniem przez dorostych.
Przedstawig¢ rowniez, czym jest MG 1 jaki ma ono wplyw na rozwdj
dziecka. W drugiej czg$ci wystapienia dokladnie omowi¢ nagrania,
ktére poddatem analizie. Przedstawie, jakie zabawy dzieci byty
nagrywane i omowi¢ zaroOwno aspekt iloSciowy jak i jakoSciowy
nagran. Dalej opowiem o metodzie przygotowywania nagran do

dalszych analiz. W tym miejscu przedstawi¢ swoj pomyst na to, jak
zakodowa¢ MG w nagraniach 1 dokladnie omowie, jak takie
kodowanie przeprowadzilem i1 zaimplementowalem. W trzeciej
czeSci wystgpienia przedstawie wyniki ww. analiz: oméwig, ile
wystapien MG udalo mi si¢ stwierdzi¢, jakie epizody do nich
doprowadzaly 1 jak wygladalo to w zaleznosci od danej zabawy.
Porownam rowniez swoje wyniki z wynikami wczesniej
wspomnianych badan, aby poda¢ ostateczny wynik ich replikacji. Na
sam koniec postaram si¢ wskaza¢ wady i zalety metody nagrywania
obrazu z perspektywy pierwszoosobowej 1 zaproponuj¢ pomysty,
ktére moga t¢ metode ulepszy¢. Wskaze réwniez na problemy z
poszczegdlnymi analizami podczas moich badan.

SEOWA KLUCZOWE: wzajemne spojrzenie, uwaga diadyczna,
rozw0j niemowlat, system wzrokowy niemowlat, interakcje
rodzicdw 1 niemowlat
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Agnieszka Wozniak
Zwiqgzek miedzy czynnikami spoleczno-kulturowymi a
uzyciem ironii: badanie w grupie polskiej i kanadyjskiej.

Jezyk nieliteracki, w tym ironia, stanowi znaczng cz¢$¢ codziennej
komunikacji werbalnej (Gibbs, 2000). Ogoélna definicja ironii
werbalnej moéwi, ze jest to rodzaj wypowiedzi, w ktorej istnieje
roznica migdzy zamierzonym a doslownym znaczeniem tego, co si¢
méwi (Garmendia, 2018). Ironia werbalna pojawia si¢, gdy mowca
celowo podkresla dostowng falszywos¢ swojej wypowiedzi,
zazwyczaj ze wzgledu na humor (Wolfsdorf, 2007). Na przyktad
ironiczna uwaga ,Jaka pickna pogoda”, wypowiedziana w
pochmurny deszczowy dzien, miataby znaczenie ,,Jaka okropna
pogoda” (Sperber 1 Wilson, 1981).

Przeprowadzono liczne badania na temat uzywania ironii werbalne;j,
jednak dotychczas malo uwagi poswiecono spoteczno-kulturowe;j
specyfice tego zjawiska, a wiedza na temat réznic kulturowych i
spotecznych w uzywaniu ironii pozostaje niewielka. Wiadomo, ze
style 1 strategie komunikacyjne oraz dozwolone zachowania
spoteczne r6znig si¢ migdzy kulturami (Hofstede, 2001), dlatego tez
mozna postawi¢ hipoteze, ze czynniki spoteczno-kulturowe
wplywaja na uzywanie ironii.

W moim wystapieniu przedstawi¢ wyniki badan nad uzyciem ironii
werbalnej, prowadzonych przez grupe projektowa dr Natalii
Banasik-Jemielniak. Celem mojej prezentacji jest omodwienie
podobienstw i rdznic w stosowaniu ironii werbalnej migdzy dwiema
populacjami z réznych kultur: polskiej i kanadyjskiej. Na podstawie
wyniku calo$ciowego oraz poréwnania wynikow w poszczegolnych
podskalach skali Sarcasm Self-Report (SSS) odpowiem na pytania:
czy istnieja podobienstwa w sytuacjach, w ktorych uzywana jest
ironia w kulturze polskiej i kanadyjskiej oraz czy istnieje

podobienstwo w czestosci uzywania ironii w kulturze polskiej i
kanadyjskiej. Ponadto skupi¢ si¢ na omowieniu dotychczas mato
zbadanej  spoteczno-kulturowej  specyfiki  uzywania ironii,
sprawdzajac, czy czynniki demograficzne oraz relacje spoteczne
moga by¢ predyktorem uzycia ironii w kulturze polskiej i1 kulturze
kanadyjskie;.

SEOWA KLUCZOWE: ironia werbalna, czynniki
spoteczno-kulturowe, kultura polska, kultura kanadyjska

Bibliografia:

1.Garmendia, J. (2018). Irony. Cambridge, UK: Cambridge University Press.
2.Gibbs, R. W. (2000). Irony in talk among friends. Metaphor and Symbol,
15(1-2), 5-27.

3.Hofstede, G. (2001). Culture's consequences: Comparing values, behaviors,
institutions and organizations across nations. Sage publications.

4.Sperber, D., & Wilson, D. (1981). Irony and the use-mention distinction.
Philosophy, 3, 143-184.

5.Wolfsdorf, D. (2007). The irony of Socrates. Journal of Aesthetics and Art
Criticism, 175-187.



Zuzanna Kowalczyk
Losy absolwentow Kognitywistyki w porownaniu do
absolwentow podstawowych dziedzin nauk o poznaniu

Badania prowadzone na temat loséw absolwentow uczelni wyzszych
sa istotnym elementem analiz pozwalajacych okresli¢ potencjalny
sukces mlodych 0s6b na rynku pracy. Jednym z rozwigzan stuzacym
zwiekszeniu mozliwosci zawodowych absolwentow jest tworzenie
kierunkow interdyscyplinarnych majacych na celu zblizanie do
siebie warsztatow réznych dyscyplin naukowych. Wedtug
niektorych tworzenie takich kierunkow jest odpowiedziag na
zapotrzebowania rynku pracy. Ze wzgledu na to w swoich badaniach
poréwnuj¢ nauczanie interdyscyplinarne w aspektach zawodowych

1 zarobkowych do nauczania na innych kierunkach studiéw. Moim
celem jest odpowiedZ na pytanie, czy nauki kompleksowe
wyrodzniajg si¢ na tle tych podstawowych.

Jednym z takich kierunkow jest kognitywistyka, cieszaca si¢ coraz
wiekszym zainteresowaniem wsréd osoOb wybierajacych $ciezki
swojej kariery. Jest ona dziedzing interdyscyplinarng powigzang z
filozofig, psychologia, informatyka, biologia, socjologia oraz
lingwistyka. Uzywajac zaré6wno tradycyjnych metod statystycznych
takich jak regresja oraz testowanie hipotez, jak i algorytmow uczenia
maszynowego, ktére pozwolg lepiej zrozumie¢ trendy rynku pracy,
przedstawi¢ 1 omowi¢ wyniki analizy zawodowych losow
absolwentow kognitywistyki, skontrastowane z losami absolwentow
kierunkéw stojacych u podioza tej dziedziny.

Do analizy wykorzystalam dane administracyjne z ogolnopolskiego
systemu monitorowania Ekonomicznych Loso6w Absolwentow szkot
wyzszych, dotyczace osob, ktore otrzymaty dyplom na kierunku
kognitywistyki oraz powigzanych z nig bazowych kierunkach.

SEOWA KLUCZOWE: System ELA, rynek pracy, losy zawodowe
absolwentow, ksztalcenie interdyscyplinarne
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Zuzanna Zych
Ciemna strona aktywacji skojarzeniowej, mechanizm
powstawania falszywych wspomnien

Proces kojarzenia, poczatkowo opisany przez Arystotelesa, zostat
doglebnie przeanalizowany przez Ebbinghausa (1885) a nowoczesne
pojecie aktywacji skojarzeniowej jest rozwinigciem obu tych teorii.
Opiera si¢ na koncepcji, wedtug ktorej, uaktywnienie wspomnien

i idei powigzanych ze soba pojeciowo zachodzi automatyczne.
Mimo wielu zalet, ten mechanizm moze prowadzi¢ do powstawania
falszywych wspomnien, jednak i to paradoksalnie nie zawsze jest
wada tego systemu. Szeroki przekrdj badan przeprowadzonych nad
powstawaniem falszywych wspomnien pokazuje, ze mézg nie tylko
jest w stanie znieksztalci¢ zapamigtang tres¢ w wyniku zaktocenia
zewnetrznymi bodZcami, ale rowniez wyksztatci¢ zupetnie nowe, nie
pokrywajace si¢ z rzeczywistoscig wspomnienie (Shaw, 2016)

W swoim referacie bede¢ argumentowac, ze u podtoza powstawania
fatszywych wspomnien lezy aktywacja skojarzeniowa. W tym celu
odwotam si¢ do teorii rozmytego S$ladu, zgodnie z ktorg
do$wiadczenia przechowywane s3 w mdzgu w postaci fragmentow,
ktore s3 ze soba faczone w celu uzyskania pelnego wspomnienia, co

z kolei moze si¢ sta¢ w sposob nie majacy nigdy wczesniej miejsca

w rzeczywisto$ci (Corbin 1 in., 2016). Teze popre réwniez
dowodami w postaci analizy eksperymentalnych prob wszczepienia
falszywych wspomnien podjetych przez Juli¢ Shaw (2016) oraz jej
wspotpracownikow. Przedstawi¢ interpretacje wynikow innych
badan potwierdzajagcych wspomniang tez¢, m.in. Hunta 1 Chittki
(2015), dzieki ktorym wudzial aktywacji skojarzeniowej w
powstawaniu falszywych wspomnien mozemy zauwazy¢ juz u
trzmieli. Pokaze rowniez rdznice przechowywania i wydobywania
elementow z pamigci u dzieci 1 dorostych oraz omoéwie, jak ta

wiedza powinna wplyng¢ na nasze postrzeganie falszywych
wspomnieh we wspomnianych grupach.

SEOWA KLUCZOWE: falszywe wspomnienia, aktywacja
skojarzeniowa, teoria rozmytego sladu
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Adam Kasinski
Istotnosé statystyczna a znaczenie merytoryczne wynikow
doswiadczen

Najpowszechniej stosowang metodg analizy danych w psychologii
jest wykonywanie testow statystycznych, ktére opieraja si¢ na
pytaniu, czy nalezy odrzuci¢ hipoteze zerowg mowiaca, ze efekt nie
wystepuje, czy tez nie ma podstaw do jej odrzucenia. Podejscie to w
ostatnich latach spotkalo si¢ z duza krytyka. Jego przeciwnicy
wskazuja zaréwno problemy w samym procesie testowania, jak i
czeste bledy zwigzane z brakiem raportowania wielko$ci efektu, a co
za tym idzie, pomijaniem rdznicy miedzy istotno$cig statystyczng a
istotno$cig praktyczng (Amrhein, 2019). To za$ powoduje, ze
wyniki, ktorych w rzeczywisto$ci nie mozna uzna¢ za interesujace,
sa przedstawiane jako wazne. Zeby uniknaé problemow zwigzanych
z klasycznym testowaniem, proponowano rézne rozwigzania, ktore
ktadly nacisk na wykrywanie efektow istotnych praktycznie (Shaik
& Weston, 2016). Najpopularniejszym sposobem s3 przedziaty
ufnosci, ale w literaturze pojawily si¢ takze propozycje testow
statystycznych, ktore sg oparte na testowaniu wzgledem granicy
rozdzielajacej efekty mate

1 duze — warto$ci, powyzej ktérej wynik mozna uznaé¢ za istotny
praktycznie (Murphy & Myors, 1999). Podejscie to nie tylko
rozwigzuje wiele problemow obecnych przy klasycznych testach, ale
takze jest bardziej spdjne — w klasycznym podejsciu testuje sie¢
wzgledem zera, natomiast przy liczeniu wielko$ci efektu patrzy si¢
na obserwowalng wartos$¢, nie uwzglgdniajac niepewnosci ptynacych
z probkowania. Przy podejsciu alternatywnym takiego problemu nie
ma, poniewaz sam test jest liczony wzgledem granicy istotnosci
praktyczne;j.

W wystgpieniu przedstawi¢ pordwnanie tego, jak trzy rdzne
podejscia radzg sobie z rozrdznieniem efektow duzych i matych.
Zestawitem ze soba wyniki symulacji trzech rodzajow analiz
danych. Pierwsza metoda w ogole nie uwzgledniata niepewnosci
zwigzanych z probkowaniem — wartoSci obserwowane byty
traktowane jako tozsame z wartosciami populacyjnymi. Podejscie
drugie bylo klasyczng forma testu, natomiast trzeci sposob byt
testem liczonym wzgledem granicy istotnosci praktycznej. W celu
poréwnania tych podejs¢ losowatem proby z populacji o znanych z
géry parametrach, po czym przeprowadzalem analizy 1
poréwnywatem ich rezultaty z faktycznymi warto$§ciami. W ramach
poréwnan uzywatem: t test dla jednej grupy, t test dla dwoch grup
oraz analize¢ korelacji dla jednej proby dwuwymiarowe;.

Symulacje pokazaly, ze zgodnie z hipoteza podejsScie trzecie
sprawdzato si¢ lepiej niz podejScie pierwsze i drugie — czesciej w
sposOb poprawny wskazywalo, czy efekt jest maty czy duzy.

SEOWA KLUCZOWE: NHST, istotnos¢ praktyczna, istotnos$¢
statystyczna
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Adrianna Klank
Jak pogodzié lingwistyke 7 informatykq? O dzieleniu stow
w NLP

W przetwarzaniu jezyka naturalnego (Natural Language Processing,
w skrocie NLP) powszechng praktyka jest dzielenie stéw na
mniejsze czg¢sci (ang. subwords). Rozwigzanie to wprowadza si¢
miedzy innym ze wzglgdu na to, ze dany program mogt spotkac sie
juz ze stowem “kognitywistyka”, ale w procesie jego uczenia nie
pojawito si¢ nigdy stowo “kognitywistyczny”. Jesli jednak w takim
wypadku pozwolimy na dzielenie stow na podstowa, to w bazie
programu znajdzie si¢ np. “kogni” albo “kognitywi” (w zaleznosci
od sposobu dzielenia stow), a to juz mowi wiele o nieznanym dotad
wyrazie “kognitywistyczny”. Powstaje jednak problem, jak
najefektywniej dzieli¢ stowa.

Jednym z rozwigzan tego problemu jest np. metoda Byte pair
encoding (BPE) (Heinzerling and Strube, 2017), ktéra jako
podstowa klasyfikuje to, co wystepuje najczgsciej w podanym
tekScie. Je$li ustalamy wigkszy rozmiar docelowego stownika,
wowczas utworzone podslowa beda krotsze niz w przypadku
mniejszego stownika. Moze si¢ przy tym wydawac zaskakujace, ze
w rozwigzaniach problemu automatycznego dzielenia stow zwykle
nie korzysta si¢ z lingwistycznych teorii morfologicznego podziatu
stow. Dodatkowo, powstaje problem tego, ze sama czgstosé
wystepowania danego podstowa moze nie by¢ odpowiednig miarg
tego, ile semantycznej informacji od niego otrzymujemy.

W wypadku jezyka polskiego dysponujemy narzedziem Morfeusz,
ktore stuzy do analizy oraz syntezy morfologicznej. Uzylam go w
swoim badaniu do stworzenia nowego algorytmu dzielagcego stowa
na mniejsze jednostki. W odrdéznieniu od BPE moja metoda czerpie
z wiedzy lingwistycznej i1 opiera si¢ na wyrdznieniu morfemu

rdzennego oraz prefiksow 1 koncowek. Aby sprawdzi¢ jej
efektywnos¢, powstaty set podstow wykorzystuje do stworzenia tzw.
zanurzen stow (word embeddings) (Goldberg and Levy, 2014), czyli
wektoréw, ktore reprezentuja stlowa. Nastepnie poréwnatlam ich
skuteczno$¢ z tymi powstalymi poprzez zastosowanie BPE. Zwykle
zanurzenia sléw sg trenowane na ogromnych ilosciach danych, co
wymaga odpowiednio wigkszych zasobow obliczeniowych, do
ktorych nie mam dostgpu, dlatego rezultaty eksperymentu mogg nie
by¢ w petni satysfakcjonujace. Wyniki zachecaja jednak do dalszych
badan w kierunku wykorzystania narzedzi lingwistycznych w
automatycznym przetwarzaniu j¢zyka polskiego.

SEOWA KLUCZOWE: przetwarzanie jezyka naturalnego,
zanurzenie slow, podstowa, tokenizacja, Morfeusz
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Aleksandra Ludwiniak
Charabkter relacji jako nowy obszar analizy danych w
Sieciach Spolecznych

Portale spoteczno$ciowe s3 aktualnie popularnym miejscem
wyrazania siebie, udost¢pniania interesujgcych tresci, poznawania
nowych ludzi oraz tworzenia podspotecznosci skoncentrowanych
wokot wspélnych celow lub zainteresowan. Uzytkownicy codziennie
udostepniaja w internecie dane, ktore dzigki ogromnej mocy
obliczeniowej i1 zastosowaniu algorytmow sztucznej inteligencji sg
przetwarzane 1iwykorzystywane naukowo, politycznie czy
biznesowo.

Za pomocg tzw. sieci spolecznych mozna reprezentowac relacje
miedzy podmiotami. Reprezentacje takie majg charakter
wielowymiarowych struktur danych potaczonych ze sobg. Bada si¢
je za pomoca analizy sieci spotecznych (Barnes,1969), ktoéra
korzysta znarzedzia nazwanego w teorii sieci Link Prediction
(Liben-Nowell i Kleinberg, 2003). Pozwala ono przewidywac
nieoczywiste potaczenia miedzy podmiotami w sieci. Informacja na
temat istnienia relacji migdzy obiektami w sieci szczegdlnie istotna
przy modelowaniu komputerowym wspotzaleznosci spotecznych 1
tworzeniu przewidywan na temat kierunkéw zmian w nich. Do
pehiejszego obrazu potrzeba rowniez danych na temat charakteru
potaczen miedzy uzytkownikami.

Podczas wystgpienia pokaze, dlaczego ujety ilosciowo charakter
powigzan pozytywnych i negatywnych moze nada¢ analizie danych
spoteczno$ciowych nieoceniong precyzj¢e. Zaproponuj¢ WzOr
pozwalajacy przewidywac charakter relacji miedzy uzytkownikami
niepotaczonymi ze soba bezposrednio w sieci oraz przedstawig
rozwigzania dgzace do udoskonalenia stworzonej formuty oparte na

intuicyjnych 1 zbadanych wlasciwoséciach relacji wynikajacych z
wnikliwej analizy wspotzaleznosci oraz wlasciwosci cech w
psychologii spotecznej. Na przykladzie personalizacji tresci
przekazywanych uzytkownikom w mediach pokaze, jak dzigki
zastosowaniu danych pozyskanych za pomoca analizy sieci
spolecznych zmienia si¢ dynamika opinii ws$rdd spoleczenstwa
(Friedkin 1 Johnsen, 1990). Skupiajac si¢ na pojeciu polaryzacji
spotecznej, przyblize zagrozenia zwigzane z szeroko pojeta
manipulacjg informacyjnag.

SEOWA KLUCZOWE: sztuczna inteligencja, sie¢ spoteczna,
analiza sieci spotecznych, Link Prediction, dynamika opinii
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Gabriela Stankiewicz

Quatralia. Analiza perspektywy Fikcyjnego
Pierwszoosobowego Ja w aktorstwie dramatycznym na
przykladzie badan psychofizjologicznych

Granica, gdzie poczatek, a gdzie koniec gry, czesto jest trudna do
ustalenia nie tylko przez samego aktora, lecz takze przez widownie,
ktéra obserwuje kazdy jego czyn sceniczny. Gra aktorska opiera si¢
w znacznej mierze na indywidualnym odczuwaniu 1 przezywaniu
aktoréw oraz widzé6w. W psychologii proceséw poznawczych
wlasnos$ci doswiadczen zmystowych majacych stanowié granice
tego, co mozna poznaé, za Dennettem (Dennett 1990) nazywa si¢
qualiami. W swojej pracy posluguje si¢ natomiast wilasnym
terminem quatralia na oznaczenie specyficznego rodzaju qualidw
powstajacych podczas gry aktorskiej. Sg to subiektywne odczucia
zmystowe czlowieka, ktory probuje weieli¢ si¢ w kogo$ innego, a co
za tym idzie, zmieni¢ wlasny sposob myslenia czy percepcji
otoczenia. Nie wiemy jednak, na ile jest to rzeczywiscie mozliwe i
czy aktor na scenie jest sobg czy moze postacig, ktorg odgrywa. Stad
pojawia si¢ tez pytanie, czy widz obserwuje aktora czy tez bohatera
danej sztuki.

W wystapieniu postaram si¢ odpowiedzie¢ na te pytania, prezentujac
wyniki wlasnego badania. Wiadomo, ze w trakcie procesu, jakim jest
gra aktorska, w umysle aktora pojawiaja si¢ mysli urojone,
przypominajace nawet mysli schizofreniczne (Brown 2020) oraz
perspektywa Fikcyjnego Pierwszoosobowego Ja, o czym $wiadczy
aktywno$¢ mozgu zmierzona za pomoca fMRI (Brown, Cockett,
Yuan 2019). Opierajac si¢ na tych wynikach, przeprowadzilam
badania z uzyciem EEG, w ktérych wzieli udziat studenci ostatnich
lat aktorstwa Akademii Teatralnej im. Aleksandra Zelwerowicza w
Warszawie. Badani reagowali na seri¢ bodzcow z wilasnej
perspektywy Pierwszoosobowej oraz z perspektywy Fikcyjnego

Pierwszoosobowego Ja, czyli glownych bohateréw dramatu
Shakespeare’a: Romea w przypadku kobiet 1 Julit w przypadku
mezezyzn. Uzyskane przeze mnie wyniki wskazuja, ze w
poréwnaniu z reagowaniem z wlasnej perspektywy reagowanie w
roli r6znito si¢ amplituda fali P300, ktéra pojawia si¢ w reakcji na
istotne dla nas bodzce. Zatem portretowanie postaci przez gre
aktorskg wydaje si¢ procesem napgdzanym dezaktywacja mozgu.
Moze to $wiadczy¢ o tym, ze aktorzy w trakcie wcielania si¢ w
posta¢ przyjmuja perspektywe Fikcyjnego Pierwszoosobowego Ja i
sg w stanie sta¢ si¢ kims$ innym, zatracajac siebie.

SEOWA KLUCZOWE: aktorstwo dramatyczne, psychofizjologia,
EEG, teoria umystu, role-playing
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Eryk Werens

Czy mozemy zmienic¢ pragmatyka w logika?
Eksperymentalne badanie wybranych wyrazen
skalarnych

Wyrazenia skalarne sa wyrazeniami, ktdre mozna umiejscowi¢ w
skali porzadkujacej elementy w zaleznosci od ich ,,mocy”.
Przyktadem takiej skali jest <some, all>. Stowo some niesie stabsze
znaczenie, poniewaz nie implikuje all, podczas gdy implikacja w
druga strong¢ zachodzi (Horn, 1972). Uzycie w wypowiedzi
wyrazenia skalarnego o stabym znaczeniu sprawia, ze dokonujemy
wnioskowania, ze w danym konteks$cie nieodpowiednie byto uzycie
mocniejszego wyrazenia, co prowadzi do slabszej interpretacji
calego zdania. Styszac wypowiedzZ ,,Zjadlem niektore czekoladki”,
najczesciej interpretujemy ja jako ,.Zjadlem niektore, ale nie
wszystkie, czekoladki”. Liczne badania (np. Noveck, 2001 lub
Papafragou, Musolino, 2003) pokazuja, ze dzieci, nawet do
dziesiagtego roku zycia, nie odczytuja implikatur, przez co np. stowo
some interpretuja jako some and possibly all, a do liczebnikoéw
stosuja interpretacj¢ at least zamiast exactly. Osoby preferujace takie
rozumienie wyrazen skalarnych nazywam logikami, z kolei tych,
ktorzy stosujg implikatury, nazywam pragmatykami. Jak si¢ okazuje,
w wiekszosci przypadkoéw dorosli wiaczajg si¢ do tej drugiej grupy.

Niektorzy badacze (np. Skordos i Papafragou 2016) probowali
stworzy¢ warunki, w ktorych nawet dzieci bylyby w stanie
rozpoznawa¢ implikatury skalarne. Brakuje jednak w literaturze
przedmiotu poglebionych prac na temat mozliwosci zawieszenia
automatycznego odczytywania implikatur przez dorostych. W
wystapieniu przedstawie¢ wyniki i przebieg eksperymentu, ktory miat
na celu sprawdzenie, czy za pomoca metody primingu mozliwe jest
zmienienie interpretacji pragmatycznej wyrazenia skalarnego some
oraz liczebnikéw na interpretacje¢ logiczng. W  badaniu

wykorzystalem polska wersj¢ Acceptability judgement task, w ktorej
ocenie podlega prawdziwo$¢ zawierajacych wyrazenia skalarne zdan
odnoszacych si¢ do prezentowanych obrazkow. Na pierwszym etapie
okreslono w grupie 72 dorostych liczbg pragmatykow i1 logikow.
Nastgpnie po miesigcu przedstawiono tej samej grupie najpierw
priming, a nastepnie analogiczne zadanie do tego z poprzedniego
etapu. Priming polegat na prezentacji osobom badanym zdania oraz
dwoch obrazkow. Jeden z obrazkoéw nie pasowal do zdania, a drugi
pasowal, gdy zastosowano logiczng interpretacj¢ zdania. Osoby
badane miaty wskaza¢ obrazek, do ktérego odnosito si¢ zdanie.
Zgodnie z przewidywaniami liczba logikow wzrosta. W badaniu
wzigto pod uwage roznice ze wzgledu na wiek, pte¢ 1 rodzaj
wyksztatcenia 0sob badanych.

Stowa kluczowe: wyrazenie skalarne, implikatura, priming
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Aleksandra Wojsz
»l co 7 tego, e nie umiem przegrywac?” Wynik
rozegranej gry a decyzje prospolecine

Wigkszo$¢  dotychczasowych badan nad wplywem  gier
komputerowych na zachowanie skupia si¢ na problemie agres;ji
przejawiajacej si¢ wsrod graczy jako efekcie ubocznym gier
komputerowych (Anderson et al., 2010). Wiadomo jednak, ze gry
komputerowe mogag rowniez pozytywnie wptywaé na prospoleczne
zachowania graczy (Passmore, Holder, 2014). Ustalenie zwigzkoéw
zachodzacych miedzy graniem w gry a poziomem prospolecznosci
czy poziomem agresji pozwoliloby na stworzenie metod
wspomagajacych rozwoj prospoteczny 1 zapobieganie czgsci
zachowan przemocowych.

Nalezy przy tym pami¢taé, ze nawet gry, ktore zawierajg przemoc,
moga pozytywnie wptywac na prospotecznos¢ graczy, a te gry, ktore
nie zawierajg przemocy, moga wyzwala¢ agresywne zachowania. W
duzej czesci dotychczasowych badan traktowano brutalng zawarto$¢
gry jako zmienng niezalezng, pomijajac kontekst spoleczny, ktory
okazuje si¢ mie¢ wigksze znaczenie dla zachowan prospotecznych
niz sama tres¢ gry komputerowej (Schmierbach, 2010). Jednym z
najczesciej pomijanych czynnikow jest to, ze w grach
komputerowych, ktére zawierajg przemoc, istnieje wysoki poziom
porazek w wykonywanych zadaniach oraz strata osiggnie¢ w grze,
ktére to moga mie¢ istotny wptyw na poziom agresji lub spadek
nastawien prospotecznych u graczy (Hemovich, 2020).

W swoim badaniu sprawdzitam, czy sam fakt wygranej lub
przegrane] w grze komputerowej, ktdra nie zawierata przemocy,
bedzie w stanie zmieni¢ prospoleczne decyzje uczestnikow. W
wystapieniu przedstawi¢ wyniki eksperymentu, ktory mial na celu
analize relacji miedzy rezultatem uzyskanym w specjalnie

przygotowanej grze komputerowej a prospolecznymi zachowaniami
graczy. Prospoteczno$¢ byla mierzona na dwa sposoby: za pomocg
kwestionariusza  ,,Prosocial  Behavioral Intensions  Scale”
(Baumsteiger, Siegel, 2019) oraz z uzyciem zadania ,, Tangram Task”
(Saleem et al., 2015). Podczas gry byly kontrolowane parametry,
ktore sg istotne dla okreslenia potencjalnych czynnikow majacych
wplyw na reakcje graczy na wygrang lub przegrang rozgrywke takie
jak: czas przejscia kazdego z poziomow gry, maksymalny poziom
osiagnigty przez gracza, liczba uzyskanych punktéw czy liczba
utraconych zy¢ w trakcie rozgrywki. Wyniki otrzymanych badan
sugeruja, ze uzyskany wynik rozegranej gry istotnie wptywa na
prospotecznos¢. Ci, ktorzy przegrali czgsciej przydzielajg trudniejsze
zadania innym uczestnikom oraz sg mniej sktonni udzieli¢ pomocy
ludziom w konkretnych sytuacjach. Wyniki otrzymanych badan nie
dostarczyly dowodow na to, ze uzyskany wynik rozegranej gry
istotnie wptywa na prospolecznos¢, ani na to, ze Ci, ktorzy przegrali
czgdciej przydzielaja trudniejsze zadania innym osobom oraz s3
mniej sktonni udzieli¢ pomocy ludziom w konkretnych sytuacjach.

SLOWA KLUCZOWE: gry, zachowania prospoteczne, psychologia
spoleczna, agresja

Bibliografia

1. Anderson, C. A., Shibuya, A., Thori, N., Swing, E. L., Bushman, B. J.,
Sakamoto, A., & Saleem, M. (2010). Violent video game effects on aggression,
empathy, and prosocial behavior in eastern and western countries: a meta-analytic
review. Psychological bulletin, 136(2), 151.

2. Baumsteiger, R., & Siegel, J. T. (2019). Measuring prosociality: The
development of a prosocial behavioral intentions scale. Journal of personality
assessment, 101(3), 305-314.

3. Hemovich, V. (2020). It Does Matter If You Win or Lose, and How You Play
the (Video) Game. Games and Culture, 1555412020913760.

4. Passmore, H. A., & Holder, M. D. (2014). Gaming for good: Video games and
enhancing prosocial behavior. Journal of Communications Research, 6(2),
199-224.



Aleksandra Wojsz
Flat design vs. skeumorfizm — badanie uZytecznosci i
porownanie dwoch metod projektowych

Projektowanie wrazen uzytkownika (User Experience Design)
obecnie stato si¢ dynamicznie rozwijajaca si¢ dziedzing, dzigki
ktorej produkty cyfrowe projektowane s3a z mysla, by interfejs byt
dla uzytkownikow uzyteczny i atrakcyjny. By lepiej zrozumie¢, co to
znaczy zbudowaé dobrze zaprojektowany interfejs, postanowitam
skupi¢ si¢ na dwoch popularnych metodach projektowych. Pierwsza
z nich — skeumorfizm — charakteryzuje si¢ odtworzeniem
wihasciwosci 1 funkcji przedmiotu w taki sposob, by interfejs
przypominal prawdziwe przedmioty i nasladowat przy tym jego
rzeczywiste cechy. Natomiast tzw. flat design, w przeciwienstwie do
projektowania skeuomorficznego, jest uwazany za sposob tworzenia
produktéw cyfrowych bez proby odwzorowania wygladu $wiata
fizycznego (Spiliotopoulos, Rigou, Sirmakessis, 2018).

Dotychczas przeprowadzone badania porownujace oba te trendy
wskazuja, ze identyfikacja klikalnych obiektoéw na plaskich stronach
WWW wiagze si¢ z wigkszym obcigzeniem poznawczym, wymaga
wiecej czasu i charakteryzuje si¢ wigkszg liczbg bltedow niz na
stronach skeumorficznych (Burmistrov, Zlokazova, Izmalkova,
Leonova, 2015). Mimo to uzytkownicy sktonni sa do postrzegania
projektow  ptlaskich interfejsow jako bardziej atrakcyjnych
estetycznie 1 bardziej uzytecznych.

W  wystgpieniu przedstawi¢ wyniki badania poroéwnawczego
efektywnosci wyszukiwania informacji w rdznych od siebie
prototypach interfejsow. Projektujac kazdy z nich, opieratam si¢ na
dwoch podejsciach projektowych: flat designie oraz skeumorfizmie.
Do testow z wuzytkownikami zaprojektowanych przeze mnie

prototypow zostaly wybrane dwie metody: badania eye-trackingowe
oraz wywiady indywidualne. Podczas wykonywania na stronie
wskazanych zadan zbierane byly dane na temat obszaru
zainteresowan ruchow galek ocznych. Analizie poddano takie
czynniki, jak liczba fiksacji i czas ich trwania, czas potrzebny na
wykonanie danego zadania, a takze Srednia wielko$¢ Zrenicy. Na
koncowym etapie badania pytano uzytkownikow o ich preferencje
dotyczace obu prototypoéw, a takze o ewentualne trudnosci, jakie
mogly pojawia¢ si¢ w trakcie korzystania ze strony. Dzigki tym
czynnikom zweryfikowatam, czy rzeczywiscie Kkorzystanie z
ptaskich stron sprawia uzytkownikom wigcej trudnos$ci niz
postugiwanie si¢ stronami skeumorficznymi.

SLOWA KLUCZOWE: UX design, badanie uzytecznosci,
eyetracking, flat design, skeumorfizm
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Helena Matlosz
Roznice plciowe w reprezentacji liczb u dzieci w wieku
przedszkolnym

W wystapieniu przedstawi¢ wyniki badania dotyczacego wczesnej
reprezentacji liczb. Bede analizowac¢ zalezno$¢ miedzy picig a
linearng oraz logarytmiczng reprezentacja wielko$ci. Reprezentacja
liniowa to uporzadkowanie, ktorym postugujemy si¢ na co dzien, np.
dodajac. W takim wypadku odleglosci migdzy kolejnymi liczbami sg
sobie réwne. Natomiast w  przypadku uporzadkowania
logarytmicznego odstgpy miedzy sasiednimi liczbami malejg wraz
ze wzrostem wielko$ci. Reprezentacja liniowa jest bardzo wazna dla
rozwoju ogolnych umiejetnosci matematycznych dziecka i znaczaco
wplywa na jego osiggni¢cia w szkole (Haman, Patro, w recenzji).

Wyniki kilku przeprowadzonych do tej pory badan wskazuja, ze
chlopcy opanowuja linearno$¢ liczb wczes$niej niz dziewczynki
(Thompson, Opfer 2008; Hutchison, Lyons & Ansari, 2019; Zhang,
Chen, Chen & Wei 2020), co mogloby czgsciowo thumaczyé
nadreprezentacj¢ mezczyzn w dziedzinach $cistych. W badaniach
tych braty jednak udziat dzieci, ktore rozpoczgty formalng edukacje,
a prezentowane im zadania opieraly si¢ jedynie na symbolicznych
przedstawieniach liczb. Haman i Patro (w recenzji) zbadali dzieci w
wieku 3-7 lat, ktore dopiero opanowujg doktadne znaczenia
liczebnikéw. Skorzystali miedzy innymi z zadania szacowania
miejsca liczb na osi (Siegler, Opfer, 2003), ktore przedstawili w
wariancie symbolicznym oraz nie symbolicznym. Zastosowali takze
mniejszy zakres liczbowy niz byt uzywany w innych badaniach, aby
zadanie bylo odpowiednie dla tak matych dzieci. Dzigki tym
zabiegom, wplyw roéznic w edukacji na wyniki powinien by¢ dla
tego zadnia mniejszy niz dla pozostalych.

W wystapieniu przedstawi¢ analizy przeprowadzone na podstawie
danych z badania Hamana i1 Patro majace na celu ustalenie
zalezno$ci reprezentacji liczbowej od pici. Poréwnujac wykonanie
zadan ws$rod chlopcow 1 dziewczat, nie znalazlam roznic
Swiadczacych o przewadze chlopéw w przyswajaniu reprezentacji
liniowej liczb. Porzadkowanie wielko$ci na osi bylo w rownym
stopniu liniowe wsérdd chiopcow 1 dziewczat, zaré6wno dla
przedstawienia symbolicznego, jak 1 niesymbolicznego. Moze to
Swiadczy¢ o tym, ze obserwowane we wczesniejszych badaniach
roznice nie wynikaty bezposrednio z roznic ptciowych. By¢ moze
chlopcy otrzymuja edukacj¢ matematyczno-przestrzenng wczesniej
niz dziewczynki ze wzgledu na stereotyp zgodnie z ktérym chtopcy
maja wigksze predyspozycje w tym kierunku. W takim przypadku
roéznica nie wystepowalaby wsérod dzieci w wieku przedszkolnym, a
pojawiataby si¢ dopiero po otrzymaniu przez chlopcow pewnego
matematycznego treningu.

SEOWA KLUCZOWE: o$ liczbowa, pte¢, reprezentacja liniowa,
dzieci w wieku przedszkolnym
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Jan Wodowski
Podejmowanie decyzji moralnych w wirtualnej
rzeczywistosci

W wystgpieniu przedstawie i oméwie wyniki badania nad decyzjami
moralnymi wykorzystujacego technologie¢ VR. Zaprezentowane
wyniki beda $wiadectwem przeciwko przedstawionej przez
Fiery’ego Cushmana teorii podwojnego przetwarzania (Cushman,
2014). W miare jak technologia przybliza nas do skonstruowania
pierwszych w pelni autonomicznych samochodéw powraca
zainteresowanie klasycznymi problemami dotyczacymi decyzji
moralnych, takimi jak tzw. problem wagonika. Kwestia
obserwowanych w ramach tego problemu niesymetrycznosci
ludzkich intuicji w wariantach z dzwignig 1 z kladka stala sie
punktem wyjscia do tworzenia konkurujacych teorii majacych
wytlumaczy¢ to zjawisko. Jedng z nich jest opierajaca si¢ na
opozycji afektywny-kognitywny teoria podwojnego przetwarzania
Greena (Green i1 in., 2001, 2004): pierwszy system jest szybki,
intuicyjny 1 promuje rozwigzania kontrutylitarystyczne; drugi,
zwigzany ze $wiadomym namystem, jest wolniejszy 1 promuje
rozwigzania utylitarystyczne. Alternatywna propozycja modelu
podwojnego przetwarzania Cushamana (2014) charakteryzuje z
kolei opozycje dziatanie—skutek. System pierwszy analizuje
dzialanie samo w sobie na podstawie asocjacji i przesztych
doswiadczen. Jest szybki 1 promuje decyzje kontrutylitarystyczne.
System drugi analizuje wylacznie skutki podjecia dzialania. Jest
wolniejszy 1 promuje decyzje utylitarystyczne. Obie teorie probowat
skonfrontowa¢ empirycznie zespodt Francis (Francis i in., 2016)
wykorzystujacy technologie¢ VR. Badacze porownywali odpowiedzi
badanych na dylematy wagonika w wariancie z ktadkg prezentowane
w sposob tekstowy z odpowiedziami uzyskiwanymi przy
prezentowaniu sytuacji za pomocg gogli VR. Uzyskali istotnie

wigcej odpowiedzi utylitarnych w warunku rzeczywistosci
wirtualnej, co zinterpretowali jako zgodne z przewidywaniami
modelu Cushmana, a sprzeczne z tymi uzyskanymi za pomoca
modelu Greena. Przeprowadzone przez nas badanie stanowi
rozwinigcie oraz ulepszenie tego badania oraz jego kontynuacji
(Francis 1 in., 2017). Wprowadzili$my kilka zmian majacych na celu
wyeliminowanie niepozadanych zakltocen, ktore mogly istotnie
wptyna¢ na wezesniejsze wyniki. Co najwazniejsze, dodalismy nowa
zmienng niezalezng, ktora manipulowaliSmy w ramach jednego z
warunkow  eksperymentalnych. Zmieniajagc  gesty, ktorych
wykonanie przez badanych bylo jednoznaczne z podejmowaniem
dzialania ~w  przedstawionych im sytuacjach, chcielismy
manipulowa¢ moca odpowiedzi systemu oceny dziatania
postulowanego przez Cushmana. Zebrane dane wskazuja, ze proba
ta nie zakonczyla si¢ sukcesem. Uzyskane wyniki poddaja w
watpliwos¢ stusznosci koncepcji Cushamna.

SEOWA KLUCZOWE: VR, problem wagonika, decyzje moralne,
teorie podwojnego przetwarzania

Bibliografia:

1. Cushman, F. (2013). Action, outcome, and value: A dual-system framework for
morality. Personality and social psychology review, 17(3), 273-292.

2. Francis, K. B., Howard, C., Howard, I. S., Gummerum, M., Ganis, G.,
Anderson, G., & Terbeck, S. (2016). Virtual morality: Transitioning from moral
judgment to moral action?. PloS one, 11(10), e0164374.

3. Francis, K. B., Terbeck, S., Briazu, R. A., Haines, A., Gummerum, M., Ganis,
G., & Howard, I. S. (2017). Simulating moral actions: An investigation of personal
force in virtual moral dilemmas. Scientific Reports, 7(1), 1-11.

4. Greene, J. D., Nystrom, L. E., Engell, A. D., Darley, J. M., & Cohen, J. D.
(2004). The neural bases of cognitive conflict and control in moral judgment.
Neuron, 44(2), 389-400.

5. Greene, J. D., Sommerville, R. B., Nystrom, L. E., Darley, J. M., & Cohen, J. D.
(2001). An fMRI investigation of emotional engagement in moral judgment.
Science, 293(5537), 2105-2108.



Jan Znaniecki

Wykorzystanie uczenia maszynowego w badaniu
aktywnosci mozgu u pacjentow 7 zaburzeniami
swiadomosci

Nastgpstwem urazu mozgowego moze by¢ wystapienie zaburzen
Swiadomosci, takich jak: §pigczka - gdy pacjent jest nieprzytomny i
nieSwiadomy; stan wegetatywny - w ktérym pacjent jest przytomny,
ale nie obserwujemy zadnych oznak §wiadomosci; stan minimalnej
swiadomosci - kiedy obserwujemy pewne $wiadome zachowania.
Stany te charakteryzuje brak lub ograniczenie pobudzenia i
reaktywnosci na bodZce zewnetrzne.

Obecnie zaburzenia §wiadomos$ci diagnozuje si¢ przede wszystkim
metodami opartymi na obserwacji zachowan pacjenta i jego reakcji
na okreslone bodZce. Podejscie to ma jednak wady wynikajace z
tego, ze ocena zachowan pacjenta przez klinicyst¢ ma charakter w
pewnym stopniu subiektywny a na reakcje osoby diagnozowanej
wplywa¢ moga inne zaburzenia neurologiczne takie jak np. afazja,
spastyczno$¢ czy niedowtad. Szacuje si¢, ze odsetek bitednych
diagnoz sigga¢ moze nawet 41% (Schankers 1 in., 2009).

Wspomaganie diagnozy bezposrednim badaniem aktywno$ci mézgu
(np. metoda EEG) oraz wykorzystanie algorytmow uczenia
maszynowego moze poprawi¢ trafno$¢ stawianej diagnozy. Referat
przedstawia efekty zastosowania algorytmu lasu losowego do
klasyfikacji wzorcow aktywno$ci EEG pochodzacych od pacjentow
z 10Znym stopniem zachowanej §wiadomosci.

SEOWA KLUCZOWE: zaburzenia $wiadomosci, stan minimalnej
swiadomosci, stan wegetatywny, EEG, uczenie maszynowe, las
losowy, lasy losowe
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Julia Kuczmierowska
Stosowanie ironii werbalnej: rola osobowosci

Ironia werbalna, odrézniana od ironii sytuacyjnej, jest rodzajem
ironii  wystepujacym w mowie. W klasycznym ujeciu ironii
werbalnej jest to sposéb wyrazania si¢, w ktorym poprzez
wypowiedz przekazujemy sens przeciwny dostownemu znaczeniu
tej znaczeniu (Jorgensen et al., 1984).

Weczeéniejsze badania  dotyczace réznic indywidualnych 1
stosowania ironii potwierdzily wystgpowanie mi¢dzy nimi pewnych
korelacji. Bruntsch i Ruch (2017) dowiedli, ze powaga (seriousness)
negatywnie koreluje ze stosowaniem ironii, a wesolo$¢
(cheerfulness) 1 zty nastr6j (bad mood) nie maja zwiazku z
uzywaniem ironii przez badanych. Prace Bruntscha i Rucha mozemy
uzna¢ za najbardziej znaczace badanie w dziedzinie relacji miedzy
cechami osobowosci 1 stosowaniem ironii. Poszerzeniem dost¢pne]
wiedzy na temat tego zwiazku zajeliSmy si¢ podczas projektu
badawczego Verbal irony use across cultures: the role of individual
and socio-cultural factors.

W naszym badaniu za pomoca rozbudowanego kwestionariusza
zebraliSmy mig¢dzy innymi informacje na temat stosowania ironii 1
osobowosci badanych. Dzigki wykorzystaniu modelu Wielkiej Piatki
cech osobowosci udato si¢ nam okresli¢ zaleznos¢ miedzy cechami
osobowos$ci danego badanego i sposobami uzywania przez niego
ironii. Dzigki uzyciu Sarcasm Self-report Scale (Ivanko & Pexman,
2004), czyli samoopisowej skali pomiaru sarkazmu, mogliSmy
dowiedzie¢ sig, jak czesto badany uzywa ironii 1 w jaki sposob to
robi.

W prezentacji przedstawie¢ wyniki cze$ci tego badania, ktore
pozwolily nam przyjrze¢ si¢ relacji miedzy cechami osobowosci

1 stosowaniem ironii werbalnej wéréd rodzimych uzytkownikow
jezyka tureckiego. Nasze badania wykazaly istotne statystycznie
réznice w stosowaniu ironii przez osoby o okreslonych cechach
osobowosci. U badanych wystgpita negatywna korelacja migdzy
stosowaniem ironii 1 charakteryzowaniem si¢ sumienno$cia
(conscientiousness) (r = -.268, p < .001) lub ugodowoscig (r =-.27,
p < .001). Rezultaty badania pokazaly, ze istnieje zwigzek migdzy
cechami osobowo$ci 1 stosowaniem ironii werbalnej wsrod
tureckoj¢zycznych badanych.

SLOWA KLUCZOWE: ironia werbalna, osobowo$¢, roznice
indywidualne, sarkazm.
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Przemystaw Czerewatyj-Wyszecki
Spojnos¢é w wyborach moralnych a postrzeganie cigglosci
tozsamosci osobowej w czasie

We wspolczesnej metafizyce kwestia tozsamosci osobowej
sprowadza si¢ cz¢sto do problemu natury tozsamosci danej osoby w
czasie, czyli do pytania, co sprawia, ze w trakcie swojego zycia
pozostajemy zazwyczaj caly czas ta sama osobg. Podstawowe
koncepcje filozoficzne odpowiadaja na te pytania, wskazujac na
kryteria psychologiczne (w szczegolnosci pamig¢é przezytych
wydarzen) lub fizyczne (ciaglo$¢ biologicznego organizmu czy
posiadanie tego samego ciata). Jednak ani wywodzace si¢ z tradycji
Lockowskiej kryterium psychologiczne, ani kryterium fizyczne nie
dostarczaja wystarczajaco dobrych warunkéw przypisana jednostce
tozsamosci osobowej w czasie (Parfit 2012).

Badania empiryczne pokazuja, Ze potoczna teoria tozsamosci
osobowej jest stosunkowo ztozona i nie opiera si¢ na jednym tylko
czynniku psychicznym lub fizycznym. Przynajmniej czg$é
eksperymentow wskazuje, ze ludzie stwierdzajac, czy kto§ ma
zaburzenia osobowosci, czy tez pozostaje tg samg osoba, biorag pod
uwage jeszcze jeden czynnik, a mianowicie to, czy osoba ta byla
podmiotem gwattownej zmiany moralnej. Istotne okazuje si¢ to, czy
charakter moralny podmiotu lub jego przekonania pozostaty te same,
czy tez si¢ diametralnie zmienity (Prinz, Nichols 2016; Strohminger,
Nichols 2014).

W wystgpieniu przedstawie wiasne wyniki badania tego zjawiska.
Sprawdzatem w nim nie tylko, czy to rzeczywiscie niespojno$¢ w
decyzjach moralnych jest powodem zaburzenia postrzegania
tozsamos$ci osobowej, ale rowniez czy bliskie powigzania z osoba,
ktorej tozsamo$¢ oceniamy, wplywa na nasza percepcje w tym

wypadku. Wyniki zdaja si¢ potwierdzaé/ zaprzeczaé faktowi, ze
ciagglos¢ w charakterze 1 przekonaniach moralnych jest
najistotniejszym z przebadanych kryterium tozsamosci osobowe;j.
Duze znaczenie/ mate znaczenie ma powigzanie z o0sobg w
zapytaniu, co pokazaty badania pilotazowe.

SLOWA KLUCZOWE: tozsamo$¢ osobowa, tozsamos¢ w czasie,
decyzje moralne, charakter moralny, postrzeganie osoby
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Hubert Michalski

Proba wykazania interakcji miedzypotkulowych na
przykiadzie zaleinej od nowego doswiadczenia
plastycznosci kory mozgowej szczura

Lateralizacja jest jednym z gtownych zagadnien neuronauk, jednak
bardzo mato zbadana jest kwestia wspotpracy potkul moézgowych. W
celu wykazania interakcji migdzy potkulami w tworzeniu zmian
plastycznych postanowiliSmy zbada¢ aktywnos$¢ deprywowanej
potkuli u szczuréw z jednostronng czgsciowa deprywacja czuciowg
wibryss w odpowiedzi na stymulacj¢ pozostawionych wibryss i
poréwna¢ ja z aktywnoscig wilasciwg szczurom niepoddanym
deprywacji.

Zostaly zbadane 4 grupy szczuréw, po 5 osobnikow. Dwie poddano
badaniom elektrofizjologicznym, dwom zmapowano aktywnos¢
metaboliczng w odpowiedzi na stymulacje wibryss. W grupach
eksperymentalnych przez miesigc byly obcinane wszystkie wasy z
jednej strony pyska, z wyjatkiem rzgedu B. Grupy kontrolne miaty
wszystkie wibryssy. Rejestracja lokalnego potencjalu polowego
zostala wykonana rzedem 16 elektrod wprowadzonych prostopadle
do powierzchni kory i do reprezentacji rzedu B, w plaszczyznie
horyzontalnej. Pomiary zostaly wykonane przy stymulacji
ipsilateralnej, kontralateralnej 1 bilateralnej wibryss rzedu B.
Mierzac zakres zmian lokalnego potencjatu polowego oraz poziomu
inkorporacji 2-deoksyglukozy w obrgbie kory barytkowej w czasie
stymulacji wibryss rzedu B, stwierdzono, ze u szczuréw z grupy
badanej szeroko$¢ reprezentacji byta wieksza niz u szczuréw z grupy
kontrolnej, zakres obserwowanej zmiany byt jednak inny w efekcie
jedno 1 dwustronnej stymulacji. Zwizualizowane poszerzenie
reprezentacji bylo szersze wskutek dwustronnej stymulacji niz
jednostronnej, kontralateralnej. Poniewaz reprezentacja czuciowa

wasOw jest uznana za calkowicie przekrzyzowana, a pofaczenia
kallozalne za jedyne taczace je z potkulg ipsilateralng, wyniki
wskazuja udziat ipsilateralnych wasow w przeorganizowaniu map
korowych pod wplywem nowego doswiadczenia. Spodziewac si¢
wigc nalezy, ze wspotudziat potkul w tworzeniu zmian plastycznych
moze by¢ konstytutywng wlasciwoscig kory mozgowe;.
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Anna Wardecka

Different language - different personality? A
cross-sectional analysis of research on reported
personality change among bi- and multilinguals

It is a commonly held perception among multilingual speakers that
as they shift between languages, so does their personalities. In my
speech I would challenge this predicament by cross-sectional
research analysis and confront their outcomes to determine whether
the difference is actual or noticed solely by the speaker.

The notion of feeling different while using a foreign language has
been under scientific investigation since pioneering research by
Dewaele and Pavlenko (2001 - 2003) and subsequently analysed by
Pavlenko (2006) and others. Original outcome has stated that almost
70% of questioned bilinguals have reported a shift in their conduct,
however no correlation between the level of L2 and alleged
behavioural changes has been noticed. In her follow-up work
Pavlenko (2006) suggested that these differences might be visible
solely to speakers themselves. Complementary, Ozanska-Ponikwia
(2012) assigns such traits to only these language users with highly
developed emotional intelligence.

Following the ground breaking research for the field, my speech
would be to confront its outcomes with more recent studies stating
that distress purposeful second language use can diminish levels of
distress experienced following a negative event encoded in one’s
first language (Dylman, Bjirtd, 2019).

KEYWORDS: language acquisition, second language,
psycholinguistics
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Barbara Adamska

UX i grywalizacja w nauce. Projektowanie efektywnych

i ugytecznych interfejsow rozwigzan crowdsourcingowych
na przyktadzie Question Response Generation System

Coraz czgsciej, aby poradzi¢ sobie z zadaniem zbierania oraz
analizowania danych, naukowcy siggaja po rozwigzania
wykorzystujace mechanizmy crowdsourcingu oraz grywalizacji (por.
np. Galaxy Zoo czy Foldit). Niestety czgsto takie rozwigzania (cho¢
efektywne) projektowane sg bez zwracania uwagi na dobre praktyki
z zakresu User Experience. To moze skutkowaé niezadowoleniem i
mniejsza liczbg zainteresowanych uzytkownikow.

Celem omawianego projektu byto zaprojektowanie uzytecznego
interfejsu dla Question Response Generation System (QRGS)
[Lupkowski, Ginzburg 2019]. Jest to autorskie, crowdsourcingowe
narzedzie do generowania duzych zbioréw danych jezykowych
dotyczacych odpowiadania na pytania w jezyku naturalnym.
Zadaniem osO0b korzystajacych z systemu jest zapoznanie si¢ z
historig 1 odpowiedzenie na pytania od 4 réznych postaci. Kazda z
nich powinna otrzyma¢ odpowiedz w innym stylu. Do tej pory
system QRGS istniat jedynie w wersji tekstowej bez jednolitego 1
dopracowanego interfejsu.Interfejs dla QRGS zostal zaprojektowany
podczas dwoch iteracji projektu w listopadzie 2020r. oraz na
przelomie marca 1 kwietnia 2021 r. Zaprojektowano dwa moduty
interfejsu — pierwszy do zbierania danych, drugi do ich ewaluacji.
Interfejs zostal przetestowany w ramach badania jako$ciowego (testy
uzyteczno$ci z wywiadami poglebionymi), a takze badania
ilosciowego (kwestionariusz UEQ oraz analiza ewaluacji danych).

Wyniki badania jako$ciowego wskazaty, ze uzytkownicy docenili
mechanizmy grywalizacji. Jednocze$nie badani podkredlili, ze

zalezy im na podtrzymaniu naturalnej konwersacji, wigc sposob, w
jaki  pytania  prezentowane s3 w  ramach interfejsu
(przypominajacego komunikator internetowy) zostal oceniony
pozytywnie mimo deklarowanej duzej trudno$ci zadania, ktére
wykonywali (miara pomocnicza UME — Usability Magnitude
Estimation). Efektywnos¢ modutu ewaluacji zostala
zoperacjonalizowana  jako  zgodno$¢  odpowiedzi  0s6b
klasyfikujacych dane jezykowe oraz uzyteczno$¢ interfejsu
(zmierzona polska adaptacja narzedzia UEQ — User Experience
Questionnaire). Wyniki UEQ wskazuja na wysoka ocen¢
uzyteczno$ci, a warto$ci wspoétczynnika zgodnosci s¢dziow (alfy
Krippendorffa 1 kappy Fleissa) rowniez sa zadowalajace. Wyniki
wspomnianych badan jasno wskazuja na dalsze kierunki rozwoju
systemu QRGS w podobnej graficznie 1 strukturalnie formie.
Zaprojektowany interfejs otwiera nowe mozliwosci zbierania i
anotacji duzych ilosci danych jezykowych. Prezentowany projekt
jest tez dobrym przykladem jak wdrozenie dobrych praktyk z
zakresu UX pozwala wudoskonali¢ juz istniejace w nauce
rozwigzania.

SEOWA KLUCZOWE: crowdsourcing, anotacja, user experience,
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Monika Dhlugosz
Stres informacyjny i zjawisko Fear of Missing Out w
perspektywie psychologii poznawczej.

W obecnych czasach znaczna cze$¢ spoteczenstwa spedza wiekszos¢
dnia w sieci. Wybuch pandemii nasilit obecnos¢ cztowieka w
cyfrowym $wiecie. Od roku praca, nauka, a nawet spotkania
towarzyskie odbywaja si¢ online. To wszystko jest mozliwe dzigki
niezwykle rozwinietej technologii. W wyniku tego rozwoju cztowiek
uzyskat dostep do nieograniczonej liczby danych. Tak szeroki i
szybki dostep z jakim mamy do czynienia w drugiej dekadzie XXI
wieku niesie za sobg rowniez wiele zagrozen. Przyktadami moga
by¢ zjawiska stresu informacyjnego oraz Fear of Missing Out.
Pierwsze to ,subiektywny dyskomfort odczuwany przez
wspotczesnych zyjacych w $rodowisku bogatym w informacje”.
Szacuje si¢, ze w ciggu kwadransa zostaje wytworzone tyle bitow
danych ile moglyby zaja¢ wszystkie napisane dotad dzieta literackie.
W 2020 roku ilo$¢ bitow informacji miata zrownac si¢ z ilo$cig
gwiazd. Nie pozostaje to bez wplywu na funkcjonowanie odbiorcow.
Ogromny przyrost informacji, ich wszechobecnos¢ oraz
niedostosowane do tego zdolno$ci poznawcze umystu sprawiaja, ze
przetworzenie tak duzej ilosci danych wywoluje przecigzenie
informacyjne.  Oddzialuje  ono  negatywnie na  ludzkie
funkcjonowanie zaréwno w sferze psychicznej jak i fizycznej.
Kolejnym zagrozeniem zwigzanym z rozwojem technologii jest
zjawisko Fear of Missing Out, w skrocie FOMO. Jest to
“wszechogarniajacy lek, Ze inni moga w tej chwili przezywac bardzo
satysfakcjonujagce doswiadczenia, w ktorych si¢ nie uczestniczy”.
Ten Ilek powoduje potrzebe ciaglego pozostawania online
wzmacniajaca uzaleznienie od mediéw spotecznosciowych. Jednak
gdy osoba o wysokim wskazniku FOMO probuje zapoznac si¢
z kolejnymi informacjami zagladajac do kolejnych portali w obawie,

7ze co$ ja ominie - wpada w bledne koto. Ilo$¢ informacji
uniemozliwia zapoznania si¢ z nimi wszystkimi. Wywotuje to w
uzytkowniku poczucie ,,permanentnego niedoinformowania”.

Niniejszy referat ma na celu prezentacje wynikéw badania
poswigconego zwigzkowi tych dwoéch zjawisk. Podjgta zostanie
proba analizy przyczyn owego zwiazku oraz jego wplywu na
czlowieka w perspektywie zdolnosci poznawczych. Badanie zostato
przeprowadzone online. Do pomiaru poziomu FOMO uzyto
kwestionariusza Fear of Missing Out Scale: FoMOs (Przybylski,
Murayama, DeHaan 1 Gladwel, 2013). Natomiast do badania stresu
informacyjnego skali Information Overload Scale (Williamson,
Eaker i Lounsbury, 2012). Biorgc pod uwage niezwykle szybki
rozwoj technologii, jej negatywne skutki intensywnie przyémiewane
przez pozytywy, ilo$¢ uzytkownikow oraz niskag $wiadomos¢
spoteczng badanie tych zjawisk wydaje si¢ konieczne.
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Barbara Adamska, Robert Szymanski
Czy czatboty mogq by¢ przyszloscig psychometrii?

Warunki pandemiczne spowodowaty trudniejszy dostep do
gabinetow psychologicznych 1kwestionariuszy papierowych, a
poszukiwanie nowych sposobow pomiaru wilasno$ci mentalnych
stalo si¢ tematem tym bardziej wartym uwagi. Coraz bardziej
rozpowszechnione stajg si¢ badania i projekty komercyjne dotyczace
tworzenia czatbotow wspomagajacych proces psychoterapii i opieki
zdrowotnej, ale problem pomiaru psychologicznego nie byt
dotychczas doglebnie zaadresowany. Podejmowano pierwsze proby
tworzenia czatbotdow wspomagajacych badania dzienniczkowe
(Barthelmis 1 in., 2020) oraz weryfikacji rownowazno$ci wynikow
uzyskiwanych w czatbotach i testach papierowych na przyktadzie
skali poczucia samotno$ci De Jong Gierveld (Caballer i in., 2020), .

W ramach projektu za cel postawiono sobie zbadanie
rownowaznosci  wynikow 0sob badanych polska adaptacja
kwestionariusza do mierzenia osobowosci TIPI (7Ten Item
Personality Inventory) z bazy International Personality Item Pool
(IPIP). Dodatkowo poroéwnano subiektywng uzyteczno$¢ dwoch
wersji zaprojektowanego czatbota.

Do badania przygotowano dwie wersje czatbota — pierwszy byt jak
najwierniejszym odwzorowaniem kwestionariusza, za$ drugi
przypominal komercyjnie stosowane czatboty (mial wigcej
charakterystyk interfejsu  konwersacyjnego). Obie  zostaly
zaimplementowane za pomocg narze¢dzia ManyChat dla platformy
Messenger. Osoby bioragce udziat w badaniu podzielono na sze$¢
podgrup. W czterech z nich zbadano rownowazno$¢ wynikoéw z
czatbota z wynikami z formularza TIPI, a w dwoch pozostatych
powtorny pomiar odbyt si¢ przy uzyciu tej samej wersji czatbota (co

pozwolilo obliczy¢ rzetelnos¢ test—retest). ROwnowazno§¢ wynikow
sprawdzono za pomocg wielogrupowej konfirmacyjnej analizy
czynnikowej (MGCFA) na trzech poziomach: konfiguralnym,
metrycznym 1 skalarnym. Ponadto kazda z os6b badanych zostata
poproszona o wypelnienie wybranych podskal z kwestionariusza
UEQ (User Experience Questionnaire), dzigki ktéremu sprawdzono,
ktéora z dwoch wersji czatbota jest postrzegana jako bardziej
uzyteczna.

Czatboty stanowig obiecujacg platform¢ do tworzenia narzedzi
badawczych, jednak ich implementacja przysparza pewnych
trudnos$ci. Zmieniajgce si¢ zasady dotyczace prywatno$ci mediow
spoteczno$ciowych 1 mozliwosci kontaktowania si¢ z osobami
badanymi sprawia, ze trudno przewidzie¢, czy zaimplementowane
rozwigzania beda dziata¢ zgodnie z planem. Zastosowanie
czatbotow niesie jednak znaczace korzysci — osoby badane dzialajg
w naturalnym $rodowisku” mediéow spotecznosciowych, a wigc
wypelnianie kwestionariusza w takiej formie moze w przysztosci
pozwoli¢ na zwigkszanie liczebnosci proby 1 zmniejszanie
zaktocajacego wptywu kontekstu badania.

SEOWA KLUCZOWE: czatboty, psychometria, Wielka Piatka,
uzytecznos¢, TIPI-PL
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Piotr Litwin
Psychologia dezinformacji — dlaczego udostegpniamy fake
newsy?

Falszywe informacje, dezinformacja, fake news — te zjawiska sa
coraz cze$ciej wymieniane jako jedne z najwigkszych problemow
spoteczenstwa informacyjnego. Ponadto, to réwniez do nich
odwotujemy sie, gdy stwierdzamy, ze ,,post-prawda” staje si¢ coraz
wigkszym wyzwaniem dla demokracji i ludzi, szczegdlnie w czasach
pandemii COVID-19 - $wiadczy¢ moze o tym ukute w ubiegtym
roku pojecie ,,infodemii”. Czy nauki spoteczne moga pomdc w
zrozumieniu oraz rozwigzaniu tego problemu (Linden et al., 2021)?

W swoim referacie chcialbym podja¢ dyskusje na temat aktualnych
doniesien badawczych zwigzanych z problematyka ulegania oraz
udostepniania fake newsoéw. Psycholodzy starajg si¢ odnalez¢
korelacje pomiedzy cechami ludzi, a zwigkszonym ryzykiem do
padniecia ofiarg tego problemu — na przyklad starszy wiek czy
mniejsza pojemno$¢ pamigcei roboczej (Pennycook & Rand, 2021).
Nie zmienia to jednak faktu, ze kazdy z nas jest podatny na zjawisko
dezinformacji, a na problem powinniSmy spojrzeé¢ z szerszej
perspektywy, prébujac zrozumie¢ jakie aspekty motywacyjne
prowadzg nas do przyjmowania pewnych informacji za prawdziwe, a
innych za fatszywe.

W moim przekonaniu, falszywe informacje zdecydowanie r6znig si¢
istotnym aspektem od innych probleméw $wiata medialnego, na
przyktad propagandy. Otéz, zadaniem propagandy jest narzucanie
ludziom konkretnej interpretacji zdarzen i przekonan, ktére powinni
posiada¢. Tymczasem, wystepowanie falszywych informacji oraz
wchodzenie z nimi w kontakt (nawet nie§wiadomy), wymusza na
nas przyjecie konkretnej postawy wzgledem prawdy oraz rewaluacje
tego co uznajemy za zaufane zrodta informacji. To natomiast moze

wpedzi¢ nas w niepewno$¢, a rozwazamy przez nas problem
przestaje by¢ tylko psychologiczny, ale takze epistemologiczny. W
moim referacie chcialbym krytycznie przyjrze¢ si¢ obecnym
dyskusjom toczonym w badaniach nad dezinformacja oraz odnies¢
je do szerszego problemu racjonalnosci naszego myslenia — bardzo
czegsto przeciez bez watpliwosci przyjmujemy do wiadomosci
informacje potwierdzajace nasze obecne przekonania, szczegolnie w
kwestiach politycznych (Pennycook & Rand, 2021). Ostatecznie,
chcialbym odwota¢ si¢ do kognitywistycznej teorii dwoch systemow
rozumowania (Evans, 2003), aby odnies¢ ja do potencjalnych
mechanizmow przez ktore ulegamy i udostgpniamy fake newsy: (1)
z powodu ,,Jleniwego” mys$lenia 1 ulegania blgdom poznawczym; (2)
z powodu umotywowanego rozumowania nastawionego na
utrzymanie korzystnych dla nas pogladow.

SEOWA KLUCZOWE: dezinformacja, teorie spiskowe, fake news,
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Marcin Brejnak
Warunek swiadomosci w przypisywaniu intencjonalnosci

W ostatnich latach pojawito si¢ wiele badan starajacych si¢
wytlumaczy¢ naturg intencjonalnosci (np. Nichols i Ulatowski,
1997; Malle i Knobe, 1997; Cushman i Mele, 2008). Jednym z
czynnikow koniecznych do przypisania intencjonalnosci jest, wedlug
niektorych filozofow, swiadomos¢ (np. Malle i Knobe, 1997). W
zwigzku z tym zaproponowano stanowisko okre$lane jako KAT
(Knowledge-Awareness Thesis) bedace rozwinigciem tezy KT
(Knowledge Thesis) (Vekony et al. 2020). W poroéwnaniu z innymi
modelami intencjonalnos$ci (np. Malle i Knobe, 1997), KAT zdaje si¢
by¢ dos¢ liberalne — zgodnie z tg teza mozemy przypisa¢ komus
intencjonalno$¢ na podstawie wiedzy (podmiot wie, ze wykonuje
dane dziatanie) lub §wiadomosci (podmiot jest Swiadomy wykonania
danego dzialania). Jednak szereg badan sprawdzajacych wplyw
warunku $wiadomos$ci na przypisanie intencjonalno$ci nie daje
jednoznacznych wnioskbw — co wiecej, niektore badania
przedstawiaja wnioski zgota odmienne (Malle i Knobe w swoim
eksperymencie dochodza do wniosku, ze swiadomos$¢ jest istotna w
przypisaniu intencjonalnos$ci dziatania, czego nie potwierdzaja
badania Vekony’ego i in.). W $wietle wynikow tych badan KAT jest
tezg watpliwg.

W wystgpieniu przyblize tlo teoretyczne dyskusji na temat roli
swiadomo$ci w przypisaniu intencjonalnosci, przygladajac sie¢
krytycznie dotychczasowym pracom w tym zakresie. Przedstawie
takze wyniki wlasnych badan, w ktérych zweryfikowatem, w
kontekscie intuicji potocznych, poglad Daniela Dennetta, zgodnie z

ktorym w niektérych sytuacjach powinniSmy przypisywaé
intencjonalno$¢ podmiotom pozaludzkim (Dennett, 1971).
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